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En el siguiente documento encontrara la siguiente informacion:
1. Agregar y configurar las actividades

e Diario

e Glosario

e Paquete SCORM

e Encuestas predefinidas
o Wiki

e Tarea Turnitin
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Actividad: Diario

“

Diario

w O

Generalidades

El diario puede utilizarse para que el estudiante comente, narre o describa su
experiencia respecto a las actividades que desarrollara durante el transcurso de la
asignatura o curso. Es posible que sea de una Unica entrada o participacion o de
varias, segun sea el objetivo. Segun PACE-PAL-UNED (2018), esta herramienta
se utiliza para propiciar la reflexion sobre un tema en particular, para relatar en
forma escrita su experiencia, documentar, editar y acumular informacion.

Esta actividad es individual, y sirve para que el estudiante se autorregule, pues, a
través del diario, se da cuenta de los logros alcanzados y de los que aln quedan
pendientes. La retroalimentacién dada por parte del docente al estudiante puede
apoyar este proceso. Por otra parte, también ayuda al profesor a identificar las
dificultades y las posibilidades de mejora en cuanto al material didactico,

actividades propuestas y métodos de calificacion.
Algunas recomendaciones para su uso son los siguientes:

e Se recomienda utilizar esta herramienta para que el estudiantado recopile
informacion, o para registrar los eventos o aprendizajes mas significativos
(PAL- PACE-UNED, 2018).
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e Se debe indicar la informacidn que se espera que el estudiante agregue,
entre esta, los datos personales y las tematicas sobre las cuales realizara
algun aporte, podria anotarse de modo cerrado con preguntas especificas o
mas abierto, dejando que el estudiante haga aportes segun el tema tratado.
Recuerde que esta se utilizara igual que cualquier tipo de actividad
sumativa, por lo tanto, es necesario dar las instrucciones y el instrumento
de evaluacién con el cual se asignara el valor a la actividad.

e Se debe indicar cada cuanto tiempo se espera que el estudiante haga sus

aportes dentro del diario.

Es importante que el docente esté atento a la lectura de los diarios para intervenir
cuando lo considere pertinente o realizar ajustes en sus practicas en beneficio del

estudiantado.

Seguidamente, se muestra el procedimiento para agregar una actividad de tipo
diario.

Agregar la actividad Diario

Paso 1. Deslice hacia la derecha el botén “Modo de edicién” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

@ UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA = P

Mas v XC v Modo de edicién
unep COMPus VIRTUAL L7104 ®

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Induccion para estudiantes
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Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Afiadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar el
diario. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado en la seccién
llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 +

+ Anfadir una actividad o un recurso

Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”

y seleccione la opcién “Diario”.

Anadir una actividad o un recurso X

| Buscar

Todos ?Act'v'dades Recursos

Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario
w O w0 DA i w O w0 w O
Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
w O w0 DA i w O w0 w O
E
Herramienta Juego - Juego - Juego - Juego - Libro
H5P externa Ahorcado Criptograma Crucigrama con preguntas
w O w0 DA i w O w0 w O
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Seguidamente, se mostrara un formulario para configurar la actividad, las cuales
estan divididas en apartados que deben completarse o seleccionar, segun lo que

se requiera, y se explica a continuacion.

General

En este apartado, se asigna el nombre y una descripcion al diario. Al desplegarlo,

se mostraran los siguientes campos:

# Agregando un nuevo Diario a Unidad e

Expandir todo

v General

Nombre del Diar]oo Diario Reflexivo

Pregunta del Diario Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla  Ayuda

S c Bl HE ¢ BMw g R -

Modalidad: individual
Instrucciones:

E El propdsito de este diario es que el estudiante icnlya sus reflexiones,
comentarios, opiniones, dudas, sugerencias, imagenes, enlaces a
videos, auduios o sitios web, entre otros, que permitan evidenciar el

avance respecto a los cbjetivos de la asignatura. -
p > strong 41 palabras @ tiny

o @ Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Dias disponible o Siempre abierto =

1. Nombre del diario: anote el nombre que le dara al diario.
2. Pregunta del diario: anote las instrucciones de lo que debe realizar el
estudiante en esta actividad, el periodo en el cual hace su aporte y las

preguntas que requiere que los estudiantes respondan de modo reflexivo.

10
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3. Muestra la descripcion en la pagina del curso: al activarla, permite que la
descripcién sea visible en la plataforma. No se recomienda activar esta
opcion, pues sobrecarga de informacion el entorno principal, solo se justifica
SU USO Si es estrictamente necesario.

4. Dias disponible: seleccione la cantidad de dias o semanas que se
mantendra abierto el diario para que el estudiante haga sus aportes. Por
defecto, esta habilitada la opcién “siempre abierto”, con esta la actividad
estara disponible durante todo el cuatrimestre o semestre para que el
estudiante lo complete.

Calificacion

Actualmente, el diario no posee el campo de método de calificacién para elegir
entre una rubrica o una guia de evaluacion; por lo tanto, se sugiere que en el
campo de calificacidon deje asignada la alternativa “ninguna” y proceda a agregar
una nueva tarea a la cual designe como “Diario-calificacién”. Incluya, también, el
instrumento de evaluacion (rdbrica o guia) con el que se calificara el diario.

Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda aqui para ver la explicacion de este apartado

Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion, haga clic en el boton “Guardar cambios y regresar

al curso”.
Guardar cambios y regresar al curso

11
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Visualizacion de la actividad Diario

Finalmente, la actividad se visualizara de la siguiente manera:

DIARIO ‘ viarcar como hecha
Diario Reflexiva &

Al hacer clic sobre la actividad, la persona profesora visualizara la siguiente

ventana:

DIARIO

@ Diario Reflexivo

o Diario Configuracion Mas ~

Modalidad: individual
Instrucciones:

o El propésito de este diario es que el estudiante incluya sus reflexiones, comentarios, opiniones, dudas,
sugerencias, imagenes, enlaces a videos, audios o sitios web, entre otros, que permitan evidenciar el avance
respecto a los objetivos de la asignatura.

e \er 1 entradas en el diario

Iniciar o editar mi entrada en el Diario

Usted no ha iniciado todavia este Diario

Las secciones numeradas en la imagen anterior se describen a continuacion:

(1) Menu del diario: el cual contiene dos pestafias:
e Diario: sirve para ver la actividad en ejecucion.
e Configuracion: sirve para ingresar a las opciones de edicién del

diario en caso de requerirse realizar algun ajuste.

12
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(2) La descripcion de la actividad anotada durante la configuracion de esta.
(3) Ver # entradas de diario: sierve para ver los aportes realizados por los
estudiantes en sus diarios.

En el caso del estudiante, al hacer clic sobre la actividad encontrara las
instrucciones anotadas por la persona profesora para completar el diario. Para
ello, el estudiante debe hacer clic sobre el botén (1) “Iniciar o editar mi entrada

en el Diario” para agregar sus aportes a la actividad.

] Diario Reflexivo

Marcar como hecha

Modalidad: individual
Instrucciones:
El proposito de este diario es que el estudiante icnlya sus reflexiones, comentarios, opiniones, dudas, sugerencias,

imagenes, enlaces a videos, auduios o sitios web, entre otros, que permitan evidenciar el avance respecto a los
objetivos de la asignatura.

i Iniciar o editar mi entrada en el Diario

Usted no ha iniciado todavia este Diario

(1) Se abrira el editor de texto para que agregue el aporte; (2) cuando termine de

incorporar lo que se solicita, haga clic sobre el boton “Guardar cambios”.

Diario Reflexivo
Entrada o Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

S @ B I HDM® 3L B = = =

P 0 palabras @ tiny

o Guardar cambios Cancelar

13
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Posteriormente, cuando el estudiante desee agregar mas contenido al diario, debe
hacer clic sobre la actividad Diario y darle clic en el botén “Iniciar o editar mi

entrada en el Diario”.

Iniciar o editar mi entrada en el Diario

Advertencias: se le debe indicar al estudiante que todos sus aportes quedan
en modo edicion cada vez que accede al diario, por lo tanto, ha de tener cuidado
de no borrar los aportes previos. Los nuevos se deben agregar de modo

consecutivo.

Los diarios son individuales, no se pueden hacer diarios grupales dado que los
integrantes no pueden visualizar las anotaciones de sus compafieros, solo el

profesor puede verlas.
Retroalimentacion para el estudiante

Para que el docente anote observaciones o comentarios en el diario del
estudiante, el procedimiento que debe realizar es el siguiente:

1. Ingresar a la actividad del Diario.

7 DIARIO
D Diario Reflexiva &

2. Enla opcion “Ver # entradas en el diario”, se indica la cantidad de
estudiantes que han agregado entradas (aportes) en los diarios. Haga clic

sobre dicha opcion.

14
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DIARIO
LR Diario Reflexivo

o Diario Configuracion Mas «

Modalidad: individual
Instrucciones:

o El propésito de este diario es que el estudiante incluya sus reflexiones, comentarios, opiniones, dudas,
sugerencias, imagenes, enlaces a videos, audios o sitios web, entre otros, que permitan evidenciar el avance
respecto a los ohjetivos de la asignatura.

Ver 1 entradas en el diario

Iniciar o editar mi entrada en el Diario e

Usted no ha iniciado todavia este Diarie

3. Podré ver las entradas (aportes) de los estudiantes en su diario, de modo
consecutivo. Debajo de cada entrada, también, se habilita un cuadro de

texto para agregar su retroalimentacion.

Entradas

Ordenar por| Ascendente pordia % |

Usuarios que completaron el diario

MC MARIA CALVO DELGADO

Ultima edicion: viernes, 30 de agosto de 2024, 10:40

Mi aporte sobre el tema 1 es...
o Mi aporte sobre el tema 2 es...

Mi aporte sobre el tema 3 es...

e Retroalimentacion: | No hay calificacion...

Guardar retroalimentacion

15
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4. Proceda a anotar los comentarios para cada estudiante y luego haga clic en
el botén “Guardar retroalimentacion”.

Luego de haber agregado la retroalimentacién, haga clic en el boton “Grabar todas

mis retroalimentaciones”, ubicado al final de la pagina.

Grabar todas mis retroalimentaciones

Referencias

Programa de Apoyo Curricular y Evaluacién de los Aprendizajes (PACE), & Programa de
Aprendizaje en Linea (PAL) (UNED). (2018). Consideraciones para la seleccion de
estrategias y técnicas que pueden utilizarse en las herramientas de la plataforma
virtual de la UNED. Recuperado de

https://www.uned.ac.cr/dpmd/pal/images/documentos/Profesores/consideraciones-

seleccion-estrateqias.pdf

Regresar a la Tabla de contenido
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Actividad: Glosario

Glosario

w O

Generalidades

El glosario es una actividad que permite construir un listado de conceptos con sus

definiciones. Estas son algunas consideraciones para esta actividad:

El profesor puede poner a disposicidén del estudiantado este recurso de acuerdo
con los temas que se trabajen en la asignatura o curso, con el objetivo de

comprender los conceptos técnicos o especializados de un tema.

También puede habilitar esta actividad para que los estudiantes construyan el

glosario con los conceptos que interesa que conozcan y profundicen.

Si el profesor requiere que sea el estudiantado quien agregue los conceptos y
definiciones, se recomienda:

e Indicar la cantidad y el tema de los conceptos que se espera que agregue
cada estudiante o grupo de estudiantes; también debe anotarse el tipo de
descripcién que desea que se haga para cada concepto, si es necesario
agregar imagenes alusivas, algun enlace a una pagina web que amplie el
tema, entre otros.

e Informar el periodo en el que se deberan realizar los aportes.

Es importante que el docente esté atento a los aportes hechos por el estudiantado
para brindar realimentacién cuando lo considere pertinente.

17
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En esta herramienta, se conoce como entrada a los conceptos con su respectiva
definicion.

Seguidamente, se muestra el procedimiento para agregar una actividad de tipo
glosario.

Agregar la actividad Glosario

Paso 1. Deslice hacia la derecha el botén “Modo de edicién” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA = _—_
@ Maés v XC v Modo de edicién
e Campus VIRTUAL LMTZINA Q= ®

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Maés v

Induccion para estudiantes

Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Anadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar el
glosario. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado en la

seccion llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 +

+ Afadir una actividad o un recurso

18
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Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”

y seleccione la opcién “Glosario”.

ARadir una actividad o un recurso X
| Buscar
Todos i Actividades Recursos
Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario
w 0 w 0 w 0 w @ w 0 w O
Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
w O w 0 w 0 w 0 w 0 w 0
E E
Herramienta Juego - Juego - Juego - Juego - Libro
H5P externa Ahorcado Criptograma Crucigrama con preguntas
w 0 w 0 w O w @ w 0 w @
Juego - Juego - MS Teams
Millonario Serpientes y... Leccion MooTyper Meeting... Paguete SCORM
w 0 w 0 w 0 w @ w 0 w O
Ll
Taller Tarea Tarea Turnitin Wiki
w 0 w 0 w 0 w @

Inmediatamente, se muestra un formulario con opciones de configuracion, las

cuales estan divididas en apartados, estos deben completarse o seleccionar segun

lo que se requiere y se explica a continuacion.

19
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General

A este apartado se le asigna un nombre, una descripcién al glosario y se elige el
tipo de glosario.

0 Agregando un nuevo Glosario a Unidad 4e

Expandir todo
v General

Nombre o Glosario del Tema 1: hardware de computadoras

Descripcion i i
Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

S @ B I HDM ¢ BMwr & @ -

Fecha de inclusion de entradas: del 06 al 20 de setiembre.

o Instrucciones

En este glosario los estudiantes deberan agregar los conceptos relacionados
con hardware de computadoras, tratado en el Tema 1.

0 28 palabras @ tiny »

[0 Muestra la descripcién en la pagina del curso @

Tipo de glosario o Glosario secundario #

A continuacién, se describe cada campo identificado en la imagen anterior:

1. Nombre: anote el nombre que le dara al glosario. Ejemplo: conceptos clave
del tema 1: hardware de computadoras.

2. Descripcion: anote las instrucciones de lo que tiene que elaborar el
estudiante y su instrumento de evaluacion, este ultimo en caso de que la
actividad sea evaluada.

20
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3. Tipo de glosario: elija el tipo de glosario que desea crear, hay dos
opciones para elegir: glosario secundario y glosario principal.

e Glosario secundario: esta opcion se encuentra seleccionada por
defecto. Se sugiere usarlo si no se requiere importar entradas
(conceptos con su respectiva definicion) de otros glosarios. En una
asignatura o curso es posible crear un glosario por Unidad o Tema.
Por ejemplo: si una asignatura estd compuesta de cuatro unidades,
en cada una se puede crear un glosario secundario.

e Glosario principal: esta opcion se utiliza solo si se requieren
importar entradas de glosarios secundarios posteriormente. Por lo
tanto, solo se puede crear un glosario principal, el cual se alimenta
de los glosarios secundarios. Por ejemplo: si una asignatura esta
compuesta de cuatro unidades y en cada una se cre0 un glosario
secundario, en el momento de originar un glosario principal, se
podran agregar entradas (conceptos) de los ya incluidos en los

glosarios de las unidades 1, 2, 3y 4.

Entradas

Las entradas se refieren a los conceptos que se agregan con su respectiva

definicion, por lo tanto, en este apartado se configuran sus condiciones.

v Entradas

Estado de aprobacion por defecto o Si #

Permitir editar siempre o Sio#

Permitir entradas duplicadas o Mo %

Permitir comentar las entradas o Mo =

Enlace automatico a las entradas o Sio=
del glosario
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Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Estado de aprobacién por defecto: posee dos opciones, “Si” y “No”. Si
se elige “Si”, cuando el usuario agregue un nuevo concepto y su definicién,
inmediatamente ser& publicado. Si se elige “No”, lo que agregue el
estudiante sera publicado hasta que el profesor lo lea y lo acepte.

2. Permitir editar siempre: posee dos opciones, “Si” y “No”. Si se elige
“Si”, el estudiante, luego de haber agregado un concepto, podra editarlo
las veces que desee. Si elige “No”, ya no podra editarlo.

3. Permitir entradas duplicadas: posee dos opciones, “Si” y “No”. Si se
elige “Si”, se podra agregar el mismo concepto varias veces, y cada
usuario agregara la descripcion que desee. Si elige “No” y algun usuario
afiadio un concepto especifico, nadie mas podra adicionar otro igual. Se
recomienda utilizar la opcion No.

4. Permitir comentar las entradas: posee dos opciones, “Si” y “No”. Si se
elige “Si”, otros usuarios podran agregar comentarios a los conceptos y
descripciones agregadas por otros. Si elige “No”, no se podran anotar
comentarios.

5. Enlace automatico a las entradas del glosario: posee dos opciones, “Si”
y “No”. Si elige “Si”, cada vez que se localice en el entorno uno de los
conceptos agregados en el glosario, se creara de manera automatica un

enlace a su descripcion. Si elige “No”, no se creara este enlace.
Apariencia

En este apartado, se configuran aspectos de la forma en que se visualizara el

glosario.
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v Apariencia

Formato de visualizacién de o Simple, estilo diccionario #
entradas

Formato de visualizacion durante o Por defecto la misma que el formato de visualizacion #
la aprobacion

Entradas por pagina o 10

L

Mostrar enlaces del alfabeto o Si

4k

Maostrar enlace TODAS' o Si

Ak

Mostrar enlace 'Especial’ o Si

Ak

Permitir vista de impresion o Si

A continuacion, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Formato de visualizacion de entradas: por defecto, esta el modo “simple,
estilo diccionario”, pero el tutor elige la opcion que desee de acuerdo con la
forma como quiere que se visualice el glosario.

2. Formato de visualizacién durante la aprobacién: aqui se elige la forma
como se desea que se muestre la entrada después de que el profesor la
haya aprobado, inicialmente esta la opcion “Por defecto la misma que el
formato de visualizacién”, es decir, igual a la que se eligi6é en el punto
anterior.

3. Entradas por pagina: se refiere a cuantas entradas (conceptos con su
respectiva definicién) se permiten en cada pagina. Hay una pagina por cada
letra del alfabeto. Ejemplo: si se establece en este item “10”, el profesor o el
estudiantado podran agregar como maximo diez entradas en cada letra del
alfabeto.
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4. Mostrar enlaces del alfabeto: posee dos opciones por elegir, “Si” y “No”,
si elige “Si”, se mostrara una fila con las letras del alfabeto, las cuales
permiten que se acceda a cada letra al hacer clic sobre esta, es la opcion
recomendada. Si elige “No”, no se visualizaran.

5. Mostrar enlace Todas: posee dos opciones por elegir, “Si” y “No”. Si
elige “Si”, se mostrara un enlace por palabra para elegir y ver las entradas.
Si elige “No”, no podréa hacerlo.

6. Mostrar enlace Especial: posee dos opciones para elegir, “Si” y “No”. Si
elige “Si”, los estudiantes podran hacer busquedas de palabras usando
comodines. Si elige “No”, no podra hacerlo.

7. Permitir vista de impresion: posee dos opciones para elegir “Si”’ y “No”.
Si elige “Si”, los estudiantes podran tener una vista de impresién del

glosario. Si elige “No”, no podra hacerlo.
Calificaciones

Este apartado se debe dejar en “No hay valoraciones”, debido a que las
opciones de calificacion que ofrece son simples directas y estas no se ajustan a
las exigencias de la UNED, en donde se requiere emplear un instrumento de
evaluacion para calificar las actividades. Por lo tanto, para agregar dicho
instrumento de evaluacion, se debera terminar de configurar el glosario y,
posteriormente, incorporar una tarea adicional que podra nombrar como
“Glosario-Calificacion”, alli solo interesa configurar el apartado “Calificacion”
para afiadir el instrumento de evaluacion que usara para evaluar el aporte de los
estudiantes en el glosario. Para saber cdmo agregar una tarea, vea el modulo de

Tareas.

v Calificaciones

Roles con permiso para calificar @ Gestor, Profesor, Profesor (no editor), Encargado

Tipo de consolidacién © | No hay valoraciones s
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Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion, haga clic en el boton “Guardar cambios y regresar
al curso”.

Visualizacion de la actividad Glosario

La actividad se visualizara de la siguiente manera:

GLOSARIO Marcar coma hecha .
Glosario del Tema 1: hardware de 7

computadoras

Al hacer clic sobre el enlace al glosario, el estudiante y el profesor observaran el
modo en que se habilita la actividad. La vista, mostrada en la siguiente imagen, es
el formato de visualizacién “simple, estilo diccionario”; por ello, en el punto 5, se
observa el listado de las letras del alfabeto. La idea es que el usuario haga clic

sobre la letra del concepto que le interesa agregar, y luego, dé clic en el botén
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“Anadir entrada” para incluir el concepto que inicia con esa letra. Debe hacer lo

mismo cada vez que agregue un nuevo concepto.

GLOSARIO
Glosario del Tema 1: hardware de computadoras

o Glosario

Configuracion

Mas v

o Instrucciones: en este glosario deberan agregar los conceptos que le fueron asignados relacionados con
hardware de computadoras.

Fecha de inclusion de entradas: del 07 al 20 de setiembre

Importar entradas P
o Buscar Q iBuscar en conceptos y definiciones?
Mavegue por el glosario usando este indice.
o Especial |A|B|CIDIEIF|GIH|IJIKILIMIN|N|O|P|QIR|S|TIUIV|IW]|X]|Y|Z| TODAS

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Menu del glosario: este menu solo lo visualiza el profesor. Contiene dos

pestafas, la primera llamada “Glosario” permite acceder a la vista general

de este donde podra observar las instrucciones agregadas, asi como

acceder a los aportes que vayan realizando los usuarios. La segunda

pestana llamada “Configuracion” sirve para acceder a la edicion de la

actividad para realizar ajustes en caso de que se requirieran.

2. En este apartado se visualizan las instrucciones que previamente se

agregaron en el glosario.

3. Buscar: sirve para buscar un concepto en particular, para ello se debe

anotar el concepto y hacer clic en el boton de la lupa.
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4. Anadir entrada: al hacer clic en este botdn, se habilita una ventana para
gue el usuario agregue un nuevo concepto y su respectiva definicion (ver
Afnadir entradas).

5. Navegue por el glosario usando este indice: sirve para acceder a los
conceptos localizandolos de modo alfabético (por la primera letra de la

palabra o concepto).
Afadir entrada

Para afiadir un nuevo concepto y su definicidn, haga clic al boton “Anadir

entrada”, se le desplegara una ventana como la siguiente:

v General

Concepto o | Disco Duro |

Definicion

Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

S ¢ B I HDM$$BMuwr 8 === M T -

Es un dispositivo de almacenamiento de informacién, utiliza para ello tecnologia magnética que | *
permite que se grabe alli la informacion, para realizar este proceso se apoya en una o varias
cabezas las cuales sirven para grabar y leer los datos.

Ruta: p

0 1 palabras @tiny
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Palabra(s) clave o
Adjunto © Tamafio maximo de archivo: S0MB, nimero maximo de archivos: 99
O e =
m Archivos
Puede arrastrar y soltar archivos agqui para anadirlos
- Auto-enlace

[] Esta entrada sera enlazada automaticamente 9

o

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Concepto: en este espacio, se agrega el concepto por definir.

2. Definicién: en este espacio, se incluye la definicién del concepto por
agregar.

3. Palabra(s) clave: se agregan las palabras clave si asi se quisiera; si no, se
deja en blanco.

4. Adjunto: se utiliza para agregar un archivo adicional que amplie el
concepto, se puede dejar en blanco si no se requiere ampliar.

5. Alterminar de agregar el aporte, debe hacer clic en el botén “Guardar

cambios”.
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El aporte se visualizara de la siguiente manera:

Mavegue por el glosario usando este indice.

Especial |A|B|C|D|E|FIG|H[I|JIKILIMIN|N|O|PIQ|R|S|T|U|V|W]|X]|Y|Z|TODAS

D

Disco Duro

Es un dispositivo de almacenamiento de informacidn, utiliza para ello tecnologia magnética que permite que
se grabe alli la informacion, para realizar este proceso se apoya en una o varias cabezas las cuales sirven

para grabar vy leer los datos.

o & +

El icono del enlace sirve para ver de modo exclusivo la informacién agregada.

El icono de basurero sirve para eliminar totalmente el concepto y su respectiva
definicion.
El icono del engranaje sirve para editar el concepto por si se requiere hacer algun

ajuste.

El icono de mas sirve para exportar el contenido de la entrada a formato HTML. El
archivo que se descarga inicialmente esta en formato comprimido ZIP, el usuario

debe descomprimirlo para tener la version HTML.

Regresar a la Tabla de contenido
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Actividad: Paquete SCORM

Paquete SCORM
w O

Generalidades

El paguete SCORM (Shareable Content Reference Model) es un archivo

comprimido que puede importarse dentro del Campus Virtual.

Su contenido ha sido agregado y organizado, previamente, empleando un
software de creacion de contenidos multimedia, el cual permite integrar texto,
imagen, audio, video, hipervinculos, actividades interactivas, entre otros. El
objetivo final de esta integracion de contenidos es crear un producto didactico
denominado objeto de aprendizaje, el cual se puede entregar a los estudiantes
para que accedan a este, lo lean e interactien con las actividades propuestas

dentro del entorno y sin la necesidad de descargar ningun programa adicional.

Si el profesor desea usar un paquete SCORM en el entorno virtual de la
asignatura o curso a cargo, primero debe crearlo en un software especifico.
Existen algunos de pago, por ejemplo: iSpring Suite, Adobe Captivate; y otros de

acceso libre, por ejemplo: exelLearning, Reload Editor, entre otros.

Posteriormente, debe seguir los pasos que se indican a continuacion.
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Agregar la actividad Paquete SCORM

Paso 1. Deslice hacia la derecha el boton “Modo de edicion” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

@wmwowesmmumsrmcw- e v om S0, T

unep COMPus VIRTUAL L7104

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Induccion para estudiantes

Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Ahadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar el
paquete SCORM. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado en
la Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 ==

+ Anadir una actividad o un recurso
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Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestana “Actividades” y

seleccione la opcién “Paquete SCORM”.

Afadir una actividad o un recurso X
‘ Buscar
Todos I Actividades Recursos
Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario
v O w 0 w O v O v O v O
Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
v v O v o v O w O v O
Herramienta Juego - Juego - Juego - Juego - Libro
H5P externa Ahorcado Criptograma Crucigrama con preguntas
v 0 v O v O v O v O PR i |
Juego - Juego - M5 Teams
Millonario Serpientes y... Leccion MooTyper Meeting... Paquete SCORM
v 0 v O v o v O Ww O v O

Inmediatamente, aparece un formulario con opciones de configuracion, las cuales
estan divididas en apartados, estos se deben completar o seleccionar segun lo que

se desea y se explica a continuacion.
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General

Este apartado se utiliza para otorgar un nombre y una descripcién al paquete. Al

desplegarlo,

se muestran los siguientes campos:

m Agregando un nuevo Paquete SCORM a Unidad e

v General

Nombre o Microaprendizaje

Descripcion

Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
S B I HDM$$BMw R === 9 W
- MBS A BEEE = A, v 84 T T

Fuente w | Tamafio O H 4|7 QB S Ko e Y e s m

e El siguiente paquete de contenides, estd compuesto por informacién relacionada al
microaprendizaje. Proceda a leer todos sus apartados.

P 1 palzbras @ tiny .

[ Muestra la descripcion en |a pagina del curso @

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

Nombre: anote el nombre que le dara al paquete, este debe dar una

idea del contenido que posee. Ejemplo: Microaprendizaje.
Descripcion: anote una breve descripcion del contenido y qué debe

realizar el estudiante cuando acceda al contenido.

Paquete

Este apartado sirve para agregar el archivo del paquete SCORM, hay dos formas

para esto, elija solo una.

(1) Elegir archivo: haga clic en el icono de archivo y, en la ventana que se

muestra,

seleccione la opcién “Seleccionar archivo”, se habilitara la ventana de
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su explorador en donde debera localizar el archivo, elegirlo y hacer clic en el botén
“Abrir”. Finalmente, debe hacer clic al botén “Subir este archivo”.

(2) Arrastrar archivo: seleccione el archivo de su computadora y arrastrelo hasta

el campo de afiadir archivos, y suéltelo alli.

v Paquete

Tamario maximo de archivo: 50MB, nimero maximo de archivos: 1

o 0O EES

m Archivos

o ®

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para afiadirlos

Paguete

Tipos de archivo aceptados:

applicationfxml xmi
Archivo (ZIP) zip

Nunca

LL3

Actualizar frecuencia e

automaticamente

Cuando el archivo se haya agregado correctamente, se visualizara de la siguiente
manera:

v Paquete

Paquete 9 Tamario maximo de archivo: 50MB, namero maximeo de archivos: 1

2 HEm

m Archivos

SalaExhibicio. ..

Tipos de archive aceptados:

application/xml xml
Archivo (ZIP) zip
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Apariencia

Este apartado sirve para configurar aspectos de la forma como se visualizara el

paquete.

v Apariencia

Mastrar paquete o Abrir Objetos de Aprendizaje en una ventana nueva %

Maostrar mas...
Mostrar nombre de la actividad 9

Mastrar estructura del e No =
curso en la pagina de
entrada

Mostrar estado de intemoso Area personal y pagina de inicio $

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Mostrar paquete: posee dos opciones por elegir: “Abrir Objetos de
Aprendizaje en una ventana nueva” y “Ventana actual”. Si se elige la
primera opcion, al hacer clic sobre el paquete, se abrira una nueva ventana
gue muestra el contenido, esa es la opcion recomendada. Si se elige la
segunda opcion, se abrird en la misma ventana; esta opcién no se
recomienda porque, al cerrar la ventana, se cierra el acceso al Campus
Virtual.

2. Mostrar estructura del curso en la pagina de entrada: posee dos
opciones, “Si” y “No”. Si se elige “Si”, se mostrara al estudiante la tabla
de contenido del paquete al hacer clic sobre el paquete agregado. Si elige
“No”, esta no se presentara.

3. Mostrar estado de intentos: posee cuatro opciones para elegir, las cuales

se explican seguidamente:
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a. No: si se elige esta opcién, no se visualizaran los intentos, es decir,
la cantidad de veces que el estudiante ha accedido al contenido del
paquete ni su calificacion.

b. Area personal y pagina de inicio: si se elige esta opcion, el
estudiante podra ver los intentos que ha realizado, asi como la
calificacion obtenida, en la vista general del curso (esto solo si se ha
habilitado el estado de finalizacion en la plataforma y en la
actividad). Esta misma informacién la observara al acceder al
paquete.

c. Solo Area personal: si se elige esta opcion, el estudiante podra ver
los intentos que ha realizado y la calificacion obtenida en la vista
general del curso (esto solo si se ha habilitado el estado de
finalizacion en la plataforma y en la actividad).

d. Solo paginade inicio: si se elige esta opcién, el estudiante podra
ver, al acceder al paquete, los intentos que ha realizado y la
calificacion obtenida en cada uno de estos. Se recomienda utilizar
esta opcion.

La siguiente imagen muestra los datos adicionales que visualizara el estudiante en
la pagina de acceso al paquete de contenido, si elige las opciones “b” o “d”. Los
datos estan contenidos en el cuadro marcado en rojo. La calificacion obtenida
variara, dado que este es un ejemplo.

Microaprendizaje

El siguiente paquete de contenidos, esta compuesto por informacidn relacionada al microaprendizaje. Proceda a leer
todos sus apartados.

MNimero de intentos permitidos: Sin limite
Mamero de intentos realizados: 1
Calificacian del intento 1: 75%

Método de calificacion: Intento mas alto
Calificacian informada: 75%

Contenido
+ SalaExhibicion-Microaprendizaje-Scorm
| | SalaExhibicion-Microaprendizaje(Puntuacidn: 75)

Moda: O Vista previa @ Normal
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Disponibilidad

Este apartado sirve si se desean restringir las fechas de acceso al contenido del

paquete; si no se desea hacerlo, simplemente no se habilita.

v Disponibilidad

Disponible desde. A

3 O Habilitar

L L]
L L]
L L
(%]
L L]

septiembre

L3

4

L L]
4k
(%)
L L]

septiembre %

5}
L L]

Disponible hasta E (] Habilitar

Calificaciones

En este apartado se establece la calificacion, en caso de que se deseen valorar
las visitas y la realizacion de las actividades propuestas dentro del paquete. Se
sugiere su uso con caracter formativo, aunque la actividad genere un resultado
numeérico, esto con el fin de que el estudiante pueda valorar su comprension del
tema. Puede mantenerse habilitada la opcién “Calificacién mas alta”, ya que no

es posible seleccionar una alternativa que no permita la calificacion.

v Calificacion

IMetodo de calificacion 9 Calificacion mas alta =

Calificacion maxima 10 =

Gestion de intentos

Este apartado sirve para gestionar aspectos relacionados con cada intento que

tenga el estudiante de ver y realizar los ejercicios propuestos en el paquete.
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v @Gestion de intentos

Mamero de intentos o Intentos ilimitados =+

Calificacion de intentos o Intento mas alto =

L1

Forzar nuevo intento o Mo

Bloquear después ultimo o No %
intento

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. NUumero de intentos: restringe la cantidad de intentos que puede acceder
el estudiante al paquete. Permite seleccionar entre uno y seis intentos. Si
no se desea restringir, se selecciona la opciéon “intentos ilimitados”.

2. Calificacion de intentos: permite seleccionar cudl es el tipo de intento que
se calificara. Se debe elegir entre las opciones: intento mas alto, intentos
promedio, primer intento, Gltimo intento finalizado.

3. Forzar nuevo intento: posee tres opciones por elegir, las cuales se

explican seguidamente:

e No: el estudiante podra ingresar en modo de revisibn o como nuevo
intento al paquete, aunque ya lo haya completado, pasado o fallado
anteriormente.

e Cuando el intento anterior se completo, pasoé o fall6: esta opcion
envia un mensaje al estudiante en el que le indica si esté interesado
en acceder a la pagina donde quedd la ultima vez que ingreso al
paquete. El estudiante puede elegir si lo desea de esa forma o si

prefiere empezar desde el inicio.
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e Siempre: esta opcidon no muestra al estudiante el punto donde
guedo la ultima vez que ingresé al paquete, sino que siempre que
intente ingresar se mostrara desde la primera pagina del paquete.

4. Bloquear después ultimo intento: posee dos opciones por elegir, “Si” y
“No”. Si elige “Si”, al estudiante se le bloqueara el acceso al paquete
cuando haya completado los intentos que se le habilitaron; si el punto 1 se
dej6 en intentos ilimitados, esta opcidn no servira de nada. Si se elige “No”,
no se le cerrara el acceso, aunque las calificaciones ya no se seguiran

calculando.
Configuracién de la compatibilidad

Estos apartados deben dejarse tal cual estan configurados, se sugiere no
modificarlos.

v Configuracion de compatibilidad

Forzar finalizacion © | No s

Continuacion automatica @ | No #

Auto-guardado © | No s

El puntaje de dominio Q| Si
anula el estado

L L3

Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado
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Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion, haga clic en el boton “Guardar cambios y regresar

al curso”.

Visualizacion de la actividad paguete SCORM

La actividad se visualizara de la siguiente manera:

PAQUETE SCORM Marcar como hecha :
Microaprendizaje &

Al hacer clic sobre el acceso al paquete, que para efectos del ejemplo se llamé

“Microaprendizaje”, se mostrara la siguiente pantalla:

PAQUETE SCORM

Microaprendizaje

0 Paguete SCORM Configuracién Informes Mas »

El siguiente paquete de contenidos, esta compuesto por infermacién relacionada al microaprendizaj
Proceda a leer todos sus apartados.

Nimero de intentos permitidos: Sin limite
o Numero de intentos realizados: 0

Meétodo de calificacion: Intento mas alto

Calificacién informada: Ninguno

Moda: O Vista previa ® Normal

o Vista previa
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A continuacién, se describe cada campo numerado en la imagen anterior:

(1) Menu principal: este solo lo puede ver el profesor. Posee tres pestafias cuya
funcién se explican seguidamente:

e Paguete Scorm: sirve para ver la actividad ya en ejecucion.

e Configuracion: sirve para acceder a la configuracion de la actividad por
si se requiere realizar algun ajuste.

e Informes: permite ver los informes que genera la plataforma respecto
las personas que han accedido al contenido del paquete, asi como la
calificacién obtenida y otros datos.

(2) Descripcion de la actividad anotada durante la configuracién, asi como los
datos relacionados con los intentos (si se seleccion6 en la configuracion)

(3) Entrar: este botdn sirve para entrar al paquete de contenido con el fin de
visualizarlo e interactuar con este.

Ver informes

Para ver los informes debe hacer clic en la opcién del menu (1) “Informes”,
inmediatamente se habilitara un cuadro de eleccion (2) para que seleccione el tipo
de informe que se desea obtener.

En el caso de la siguiente imagen siguiente el informe elegido es el “Informe
basico”, en este se puede visualizar la lista de participantes del asignatura o curso.
(3) Los que tienen fecha, nimero de intento y puntuacién ya han ingresado al
paquete y han interactuado con este. (4) Los que aparecen sin datos es porque
aun no han ingresado al paquete de contenidos.

E Microéprendizaje

Paquete SCORM Configuracion Informes Maés v

Informe basico

2 intentos de 20 usuarios, de un total de 20 resultados

Nombre / Apellido(s) Direccion de correo Institucion intento Comenzado en Ultimo acceso en Puntuacion

e o DYLANA ROJAS VARGAS drojasv@gmail com 1 viernes, 30 de agosto viernes, 30 de agosto 55
de 2024, 15:47 de 2024, 15:47

o ‘ & MARIA CALVO DELGADO mariasalomea@hotmail.com
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En el informe de interaccién, se pueden visualizar (1) los intentos que realiz6 el
estudiante, es decir, las veces que accedio al paquete y (2) la puntuacién que

obtuvo en cada intento, tal y como se muestra a continuacion:

DYLANA
ROJAS
VARGAS

QO

viernes, 30
de agosto
de 2024,
15:47

viernes, 30
de agosto
de 2024,
16:01

55

@ 2
55

viernes, 30
de agosto

de 2024,
18:05

viernes, 30
de agosto
de 2024,
18:18

100

(4 1
100

Nota: recuerde que la calificacion que se registra en el cuaderno de calificaciones

es la que se definid en la configuracién de la actividad. Por ejemplo, en el caso
gue se viene presentando, se determind que se registrara la calificacion mas alta
gue obtuviera el estudiante. En el caso de la imagen anterior, la estudiante

alcanzo 100 en un intento y en el otro un 55, por lo tanto, la calificacion que se

registrara sera la de 100.

Regresar a la Tabla de contenido
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Actividad: Encuestas predefinidas

Encuestas
predefinidas

w O

Generalidades

Las encuestas predefinidas sirven para que el profesor pueda aplicarlas por medio
del entorno virtual, la intencion es recolectar datos que le permitan conocer los
intereses de sus estudiantes y su gestion como docente, todo ello con el fin de
tomar decisiones para mejorar los materiales y las actividades de aprendizaje.
Estas encuestas ya vienen preconfiguradas con las preguntas incluidas, por lo que

no se pueden modificar.

Se debe tener conocimiento de que la aplicacion de estas encuestas no afecta la
calificaciéon del estudiante, dado que no evallan ningln conocimiento, sino que
solicitan la opinion. Los resultados deben ser confidenciales. Se sugiere usarlas al

finalizar una unidad temaética.

La actividad facilita cinco tipos de encuestas por elegir, las cuales se explican

seguidamente:

e ATTLS (version de 20 elementos): este tipo de encuesta tiene veinte
preguntas de seleccion. El propdsito es obtener resultados relacionados
con actitudes de pensamiento y aprendizaje por parte del estudiantado. Por
lo tanto, contiene preguntas que se vinculan con si el estudiante disfruta del

aprendizaje, es colaborativo, esta dispuesto a aprender de los demas
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integrantes del grupo, es critico, es argumentativo. En cuanto a la
formulacién de las preguntas, esta redactada utilizando pronombre personal
atono de primera persona “me”. Ejemplo: al evaluar lo que alguien dice,
me centro en lo que dice y no en quién es.

e Incidentes criticos: este tipo de encuesta tiene cinco preguntas de
respuesta abierta, las cuales solicitan la opinién del estudiantado respecto a
eventos especificos ocurridos durante la ejecucion de la unidad tematica,
por ejemplo: en gué momento se sintid mas involucrado y distanciado con
lo que se trata en la unidad, qué le parecié mas positivo o complejo en un
foro y cual fue el evento que mas le sorprendid. Las respuestas pueden
verse por participante, también se pueden descargar en formato ODS,
Excel o texto plano, con el fin de que el profesor las analice posteriormente.

e COLLES (Real): este tipo de encuesta posee 26 preguntas divididas en
seis secciones: relevancia, pensamiento reflexivo, interactividad, apoyo del
tutor, apoyo de comparieros, interpretacion. Su intencién es solicitar la
opinién del estudiantado respecto a si lo planteado en la unidad temética
facilité su aprendizaje, por ello se utiliza al finalizar la unidad.

Las preguntas estan redactadas en primera persona singular posesiva
“mi”. Ejemplo: mi aprendizaje se centra en asuntos que me interesan. Las
primeras 24 preguntas son de marcar, la 25 es de eleccion y la 26 es
abierta.

e COLLES (Favoritay real): es idéntica a la encuesta anterior (Colles Real)
en tres aspectos: las secciones que posee, la forma de redactar las
preguntas y su intencion. Las caracteristicas propias que la distinguen son
las siguientes: este tipo de encuesta tiene 50 preguntas, en donde las
primeras 48 son de marcar con punto, la 49 es de eleccién y la 50 es
abierta.

En las primeras 24 preguntas, se pide al estudiante que compare la
experiencia obtenida en la unidad tematica, al consultarle qué esperaba

alcanzar en dicha unidad temética, es decir, lo que hubiese sido lo ideal; e
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inmediatamente se le consulta qué consiguié en realidad en la unidad
tematica; se forman 48 preguntas de marcar con punto dado que este
proceso se repite en las primeras 24 preguntas.

e COLLES (Preferida): esta es idéntica a la encuesta anterior (Colles Real)
en cuatro aspectos: la cantidad de preguntas, las secciones, la forma de
redactar las preguntas y su intencion. La caracteristica propia que la
distingue es que puede usarse para obtener la opinién de entrada de los
estudiantes al iniciar la unidad tematica, al consultarle qué espera de dicha

unidad, es decir, lo que para €l es lo ideal.
Se elige el tipo de encuesta de acuerdo con los datos que se necesiten recopilar.

Si el profesor desea aplicar alguna de las encuestas indicadas, debe seguir los

pasos que se indican a continuacion:
Agregar una encuesta predefinida dentro de la plataforma

Paso 1. Deslice hacia la derecha el botéon “Modo de edicién” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

@UNNERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA® ‘ com 2. FEEEES

Mas v
unep COMPUs VIRTUAL LLTE104

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Induccion para estudiantes

45



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Aiadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar la
encuesta predefinida. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado

en la seccion llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 +

+ Anadir una actividad o un recurso

Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”

y seleccione la opcion “Encuestas predefinidas”.

Anadir una actividad o un recurso X

| Buscar

1

Todos Recursos

Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario
w O wr O wr O v O v 0 v 0
Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
w O w O w O w O w 0 w 0
E
Herramienta Juego - Juego - Juego - Juego - Libro
H5P externa Ahorcado Criptograma Crucigrama con preguntas
w 0 w 0 w 0 v O v e v e

46



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Inmediatamente, aparece un formulario con opciones de configuracion, las cuales
estan divididas en apartados, estos se deben completar o seleccionar segun lo

gue se desea y se explica a continuacion.

General

Este apartado se utiliza para denominar, elegir el tipo y agregarle una descripcion

a la encuesta. Al desplegarlo, se muestran los siguientes campos:

4 Agregando un nuevo Encuestas predefinidas a Unidad

v General

Nombre o Encuesta ATTLS-Opinién

Tipo de Encuesta predefinida o ATTLS (version de 20 elementos) $

Descripcion
Editar Ver Insertar Formate Herramientas Tabla Ayuda

S ¢ B I HBM ¢ BMur @ R

Estimado estudiante proceda a contestar la siguiente encuesta.
o Los datos son confidenciales y tiene caracter informativo.

p 0 palabras @tiny .

[ Muestra la descripcién en la pagina del curso @

Seguidamente, se explica cada campo numerado de la imagen anterior:

1. Nombre: anote el nombre que le dara a la encuesta, este debe dar una
idea del contenido que posee. Para efectos de los ejemplos, se le ha
anotado el mismo nombre que le da la plataforma, pero el profesor debe
escribir uno acorde con lo que se espera obtener a través de esta.

2. Tipo de encuesta: seleccione el tipo de encuesta que desea aplicar de
la lista de opciones. La herramienta ofrece cinco tipos de encuesta para

elegir, las cuales son las siguientes:
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e ATTLS -
e Incidentes criticos : Nota: La explicacion de cada una de
¢ COLLES (Real) | estas encuestas fue anotada al inicio

e COLLES (Favoritayreal) | de este modulo.
e COLLES (Preferida)

3. Descripcién: anote una breve descripcion de la encuesta.
Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion de la actividad, haga clic en el botén “Guardar cambios
y regresar al curso”.

Guardar cambios y regresar al curso

Visualizacion de la actividad Encuestas predefinidas

La actividad se visualizara de la siguiente manera:

EMCUESTA PREDEFINIDA Marcar como hecha :
Enucesta ATTLS-Opinion &

48



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Al hacer clic sobre el enlace a la encuesta, esta se mostrara para que el
estudiante la conteste.

Ejemplo de vista de la encuesta ATTLS

La siguiente imagen contiene un extracto de la forma como se visualiza la
encuesta ATTLS, en la imagen se capturaron cinco preguntas, pero recuerde que
tiene veinte. (1) Como primer aspecto, se observa el nombre de la encuesta. (2)
Luego un texto relacionado lo que fue anotado en la descripcién de la encuesta.
(3) Posteriormente, una tabla, que contiene a la izquierda los enunciados y, (4) a
la derecha, las opciones para elegir la respuesta deseada. (5) Por ultimo, se hace
clic en el botdn “Enviar” para finalizar la encuesta, el sistema muestra un mensaje
de agradecimiento a quien la haya completado.

ENCUESTAS PREDEFINIDAS
o m Encuesta ATTLS-Opinién

Encuestas predefinidas Configuracién Informes de respuesta Més ~

Estimada persona estudiante proceda a contestar la siguiente encuesta. Los datos son confidenciale y
o tiene caracter informativo.

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas.

Actitudes hacia el pensamiento y el aprendizaje

Respuestas

e En discusion...

1 Alevaluar lo gue alguien dice, me centro
en lo gue dice y no en quién es.

2 Me gusta ser el abogado del diablo,
sosteniendo lo contrario de lo que alguien
dice

3 Me gusta entender 'de donde vienen' los
demas, que experiencias les han hecho
sentir de la forma en que lo hacen

4 |a parte mas impaortante de mi educacion
ha sido aprender a entender a la gente que
es diferente a mi

5 Siento que la mejor manera de conseguir
mi propia identidad es interactuar con gente
diferente.

Adn no se
ha dado
respuesta

en total

nide
un poco en  acuerds ni

desacuerde desacuerdo en

desacuerdo

unpoco  fotalmente
de
acuerdo  acuerdo

e Enviar
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¢,Como ver las respuestas?

Las respuestas de la encuesta se pueden visualizar ingresando a la encuesta y
haciendo clic en la pestafia “Informes de respuesta”. Se abrira una ventana con

las opciones que seguidamente se muestran:

ENCUESTAS PREDEFIMIDAS

Encuesta ATTLS-Opinion

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas ~

Resumen B

Resumen e Descargar resultados

Escalas

Preguntas

Participantes

Seguidamente, se explica la funcidén de cada apartado numerado en la imagen

anterior:

1. Resumen: muestra una ventana con un grafico global.

2. Escalas: muestra dos graficos globales, uno de aprendizaje colaborativo y
otro de aprendizaje individual.

3. Preguntas: muestra las preguntas de modo individual y las respuestas
obtenidas en cada una de estas, a modo de grafico de barras.

4. Participantes: muestra la lista de participantes que han contestado la
encuesta y la fecha que la realizaron.

5. Descargar resultados: ofrece tres formatos de descarga de las preguntas:
ODS, Excel y texto. Con solo hacer clic en el formato deseado, se descarga

un archivo en la computadora para manipularlo o analizarlo posteriormente.

Descargar en formato ODS Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto
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Ejemplo de encuesta: Incidentes criticos

La siguiente imagen muestra la forma en que se visualiza la encuesta “Incidentes
criticos”; en esta, se capturaron las Unicas cinco preguntas que posee la

encuesta. Todas las respuestas que solicita son abiertas.

ENCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta incidentes criticos

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas v

Responda las siguientes preguntas pensando en los eventos ocurridos durante la semana pasada en
esta clase.

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas.

1 ;En qué momento, durante la clase, se sintié mas involucrado
como estudiante?

2 ;Enqué momento, durante la clase, se sintid mas distanciado
como estudiante?

mads Util o positiva dentro del foro?

3 ;Qué accion, de cualquiera de sus participantes, le ha parecido ‘

4 ;Qué accion dentro del foro le ha parecido mas compleja o confusa
por parte de cualquiera de sus participantes?

N

5 ;Qué evento le ha sorprendido mas? ‘

Enviar
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Como ver las respuestas

Las respuestas de la encuesta de incidentes criticos se pueden visualizar
ingresando a la encuesta y haciendo clic en la pestafia “Informes de respuesta”.

Se abrird una ventana con las opciones que seguidamente se muestran:

ENCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta incidentes criticos

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas ~

4

o Preguntas o Descargar resultados
o Participantes

A continuacion, se explica la funcién de cada apartado numerado en la imagen

anterior:

1. Preguntas: muestra las preguntas de modo individual y las respuestas
obtenidas en cada una de estas, todo ello de modo textual.

2. Participantes: muestra la lista de participantes que han contestado la
encuesta.

3. Descargar: ofrece tres formatos de descarga de las preguntas: ODS, Excel
y texto. Con solo hacer clic en el formato deseado, se descarga un archivo

en la computadora para manipularlo o analizarlo posteriormente.

Descargar en formato OD5S Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto
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Ejemplo de encuesta COLLES (Real)

La siguiente imagen tiene un extracto de la forma como se visualiza la encuesta
COLLES REAL, en la imagen se capturaron cinco preguntas, pero se debe

recordar que esta contiene 26 preguntas.

EMCUESTAS PREDEFIMIDAS

Encuesta Colles (Real)

Encuestas predefinidas Caonfiguracion Informes de respuesta Mas v

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas.

-
Relevancia
Alin no
Respuestas ze ha Casi Rara ves Alguna A .Ca5|
dado nunca vez menudo  siempre
respuesta
En esta unidad en linea...
1 mi aprendizaje se centra en asuntos que @® e 0 0 O 0
me interesan.
2 lo que aprendo es importante para mi ® e O O O e
practica profesional
3 aprendo como mejorar mi practica ® e 0 0 O O
profesional.
4 lo que aprendo tiene relacidon con mi @® e O O O e
practica profesional
L] -
Pensamiento reflexivo
Alin no
h Casi Al A Casi
Respuesias seha as! Rara vez guna i ast
dado nunca vez menudo  siempre
respuesta
En esta unidad en linea...
5 Pienso criticamente sobre como ® e 0 0 O O

aprendo.

Enwviar
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Como ver las respuestas

Las respuestas de la encuesta de COLLES (Real) se pueden visualizar ingresando
a la encuesta y haciendo clic en la pestafia “Informes de respuesta”. Se abrira

una ventana con las opciones que seguidamente se muestran:

EMCUESTAS PREDEFIMIDAS

Encuesta Colles (Real)

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas v

Resumen s

Resumen e Descargar resultados

Escalas

Preguntas

Participantes

A continuacion, se explica la funcion de cada apartado numerado en la imagen

anterior:

1. Resumen: muestra una ventana con un grafico global.

2. Escalas: muestra dos graficos globales de aprendizaje colaborativo y
aprendizaje individual.

3. Preguntas: muestra las preguntas de modo individual y las respuestas
obtenidas en cada una de estas, a modo de grafico de barras.

4. Participantes: muestra la lista de participantes que han contestado la
encuesta.

5. Descargar: ofrece tres formatos de descarga de las preguntas: ODS, Excel
y texto. Con solo hacer clic en el formato deseado, se descarga un archivo

en la computadora para manipularlo o analizarlo posteriormente.

Descargar en formato OD5S Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto
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Ejemplo de encuesta COLLES (Favorita y Real)

La siguiente imagen es un extracto de la forma en que se visualiza la encuesta
COLLES (Favorita y Real), en la imagen se capturaron cinco preguntas, pero esta
contiene cincuenta preguntas. Los apartados de como se accede a las respuestas
y las opciones de visualizacion y descarga son idénticas al tipo de encuesta
COLLES (Real).

ENCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta Colles (Favorita y Real)

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta

El propdsito de esta encuesta es ayudarnos a entender hasta qué punto la presentacidon en linea de esta
unidad le facilitd el aprendizaje. Cada una de las 24 afirmaciones siguientes le pediran que compare en
esta unidad su experiencia strong=esperada (la ideal para usted) y su experiencia real No hay respuetas
"correctas” o "incorrectas”: nos interesa solo su opinion. Puede estar seguro de que sus respuestas seran
tratadas con un alto grado de confidencialidad y no afectaran su evaluacion. Sus respuestas, pensadas
cuidadosamente, nos ayudaran a mejorar la manera de presentar esta unidad en el futuro. Muchas
gracias por su colaboracion.

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas.

-
Relevancia
Aln no
h GCasi Al A Casi
Respuestas seha b ves lguna . asi
dado nunca vez menudo  siempre
respuesta

En esta unidad en linea...

1 Prefiero estc mi aprendizaje se centra ® O O O 0 O
en asuntos que me interesan.

2 Encontrado: mi aprendizaje se centra ® O O O 0O O
en asuntos que me interesan.

3 Prefiero esto lo que aprendo es ® O O O 0O O
importante para mi practica profesional.

4 Encontrado: lo que aprendo es ® O O O 0O O
importante para mi practica profesional.

5 Prefiero esto aprendo cémo mejorar mi ® 'e) 'e) e 0 'e)
practica profesional.
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r
Nota: la opcion “Prefiero esto” es en la que el estudiante debe contestar lo que

| hubiese deseado idealmente. La opcidon “Encontrado” se refiere el dato real de lo |

| que fue. |

Como ver las respuestas

Las respuestas de la encuesta de COLLES (Favorita y Real) se pueden visualizar
ingresando a la encuesta y haciendo clic en la pestafia “Informes de respuesta”.

Se abrird una ventana con las opciones que seguidamente se muestran:

EMCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta Colles (Favorita y Real)

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas v

Resumen 5

Resumen e Descargar resultados

Escalas

Preguntas

Participantes

Ahora, se explica la funcién de cada apartado numerado en la imagen anterior:

Resumen: muestra una ventana con un grafico global.

2. Escalas: muestra dos graficos globales de aprendizaje colaborativo y
aprendizaje individual.

3. Preguntas: muestra las preguntas de modo individual y las respuestas
obtenidas en cada una a modo de grafico de barras.

4. Participantes: muestra la lista de participantes que han contestado la
encuesta.

5. Descargar: ofrece tres formatos de descarga de las preguntas: ODS, Excel
y texto. Con solo hacer clic en el formato deseado, se descarga un archivo

en la computadora para manipularlo o analizarlo posteriormente.
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Ejemplo de encuesta COLLES (Preferida)

La siguiente imagen muestra un extracto de la forma en que se visualiza la
encuesta COLLES (Preferida); en la imagen, se capturaron cinco preguntas, pero
esta cuenta con 26 preguntas. Los apartados de como se accede a las respuestas

y las opciones de visualizacion y descarga son idénticas al tipo de encuesta
COLLES (Real).

ENCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta Colles (Preferida)

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta

El proposito de esta encuesta es ayudarnos a entender hasta qué punto la presentacidn en linea de esta
unidad le facilitd el aprendizaje. Cada una de las 24 cuestiones siguientes le preguntara sobre su
experiencia en esta unidad. No hay respuestas 'correctas’ o 'errdneas’. solo queremos su opinion. Le
garantizamos gue sus opinicnas seran tratadas con el mayor grado de confidencialidad y no afectaran a
su evaluacion. Sus respuestas, pensadas cuidadosamente, nos ayudaran a mejorar la manera de impartir
esta unidad en el futuro. Muchas gracias.

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas.

Relevancia
Aln no
Respuestas se ha Casi Rara vez Alguna A _Cam
dado nunca vez menudo  siempre
respuesta
En esta unidad en linea...
1 miaprendizaje se centra en asuntos que ® 0 O @) @) O
me interesan.
2 o que aprendo es importante para mi ® e e O O e
practica profesional.
3 aprendo como mejorar mi practica ® O '®) 0 O '®)
profesional.
4 lo que aprendo tiene relacién con mi ® e ®) O O ®)

practica profesional
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Como ver las respuestas

Las respuestas de la encuesta de COLLES (Preferida) se pueden visualizar
ingresando a la encuesta y haciendo clic en el boton “Informes de respuesta”.
Se abrira una ventana con estas opciones:

EMNCUESTAS PREDEFINIDAS

Encuesta Colles (Preferida)

Encuestas predefinidas Configuracion Informes de respuesta Mas v

Resumen
e Descargar resultados

Escalas
Preguntas

Participantes

a
o~
o
[ Y

Seguidamente, se explica la funcién de cada apartado numerado en la imagen
anterior:

1. Resumen: muestra una ventana con un grafico global.

2. Escalas: muestra dos graficos globales de aprendizaje colaborativo y
aprendizaje individual.

3. Preguntas: muestra las preguntas de modo individual y las respuestas
obtenidas en cada una a modo de gréfico de barras.

4. Participantes: muestra la lista de participantes que han contestado la
encuesta.

5. Descargar: ofrece tres formatos de descarga de las preguntas: ODS,
Excel y texto. Con solo hacer clic en el formato deseado, se descarga un
archivo en la computadora para manipularlo o analizarlo posteriormente.

Descargar en formato ODS Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto

Regresar a la Tabla de contenido
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Actividad: Wiki

Wiki
w 0

Generalidades

Las wikis son espacios que permiten la construccién de contenido, ya sea por
parte de un unico individuo o por varios, aunque esta ultima es la forma de uso

sugerida.

El origen de la palabra wiki tiene origen hawaiano, que se traduce como “rapido”.
Este término fue acufiado como metafora para designar la actividad de construir
un contenido de modo réapido a partir de la intervencion de varios participantes que
enriquecen el material. Tiene la ventaja de que se ven los aportes de cada
participante, los cuales se guardan en un historial de cambios, ademas de que las
paginas pueden ser editadas constantemente, ya sea para afadir o modificar sus

contenidos.

El profesor que desee usar una wiki como actividad dentro del Campus Virtual se

le recomienda:

e Crear con antelacion el grupo de estudiantes que deberan participar en la
creacion del contenido de la wiki.

e Informar a los estudiantes la conformacion de los grupos.

e Otorgar las instrucciones de lo que se espera que contenga la wiki.

e Propiciar la comunicacién y organizacion entre los integrantes del grupo
respecto a la forma en que se va a trabajar dentro de la wiki.
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Para agregar la actividad Wiki, siga las instrucciones que a continuacion se

indican.
Agregar la actividad Wiki

Paso 1. Deslice hacia la derecha el botén “Modo de edicién” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

@ UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA 'S >
Mas v XC v | Modo de edici6n
e COMPUS VIRTUAL LLTE10A Q= icion @

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Induccion para estudiantes

Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Aiadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar la
wiki. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado en la seccion
llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 4 =

+ AnRadir una actividad o un recurso
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Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”
y seleccione la opcion “Wiki”.

Anfadir una actividad o un recurso X
| Buscar
Todos i Actividades Recursos
Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario
w 0 w O w O w O w o w O
Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
w 0 w O w O w O w o w O
Herramienta Juego - Juego Juego - Juego - Libro
H5P externa Ahorcado Criptograma Crucigrama con preguntas
w 0 w O w O w O w o w O
Juego - Juego - MS Teams
Millonario Serpientes y... Leccion MooTyper Meeting... Paquete SCORM
w 0 w O w O w O w o w O
Taller Tarea Tarea Turnitin Wiki
v O w O v O v O

Seguidamente, se muestra un formulario con opciones de configuracion, las
cuales estan divididas en apartados, estos se deben completar o seleccionar

segun lo que se desea y se explica a continuacion.
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General

Este apartado se utiliza para nombrar y describir la Wiki. Al desplegarlo, se

mostraran los siguientes campos:

¥ Agregando un nuevo Wiki a Unidad

v General

Nombre de la wiki o | Actividad Wiki

Descripcion

Editar Ver |Insertar Formatc Herramientas Tabla Ayuda
¢ B I HDIMBEMuwr &2 === T T -

Actividad Wiki

Porcentaje: 10%

Modalidad: grupal

Instrucciones

Estimados estudiantes, a continuacion una descripcion de la dindmica a seguir.

Cada uno de los apartado debe ser desarrollado por el grupo correspondiente, ademas los
otros grupos podran posteriormente entrar a los demds apartados y hacer retroalimetacion.

Grupo 1: Introduccidn, conclusiones y recomendaciones.
e Grupo2: Unidad 1.
Grupo 3: Unidad 2.
Grupo 4: Unidad 3.

Grupo 5: Unidad 4.

iAtencion!

* Se habilité un foro por grupo para que coordinen la forma en que trabajardn, llamado:
Trabajando colaborativamente.

* Para agregar la informacién en cada apartado presione nombre de cada apartado o
Unidad y la cejilla "Editar”.

* Los criterios para evaluar esta actividad la pueden revisar en el documento llamado
"instrumento para calificar la wiki" ubicada dentro de la esta unidad.

p 3 palabras @tiny

Modo Wik e | Wiki colaborativa =

Mombre de la primera o
pagina

Indice

Seguido, se describe cada campo numerado:

1. Nombre de la Wiki: anote el nombre que le dara a la actividad.
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2. Descripcion: anote las instrucciones generales de lo que deben realizar los
estudiantes.
Modo Wiki: seleccione la opcién Wiki colaborativa.
Nombre de la primera pagina: anote el nombre que le dara a la primera
pagina de la wiki. Se recomienda que se le asigne el nombre indice o
alguno muy relacionado con el nombre de la wiki. Tome en cuenta que

cuando esta se haya creado, el nombre no se podra cambiar.
Formato
Este apartado sirve para establecer el formato en el que se trabajara.

Al desplegarlo, se mostraran los siguientes campos:

~ Formato

Formato por defecto o HTML =+

e Forzarformato

Cada campo se describe a continuacion:

1. Formato por defecto: asegurese de que esté seleccionada la opcién
HTML. Esto permite que, al momento de trabajar con la wiki, al usuario
se le muestre un editor de texto normal, semejante a los que se usan en
los programas procesadores de texto.

2. Haga clic sobre el cuadro de eleccién “Forzar formato”.
| Nota: si no activa la casilla “Forzar formato”, el profesor podria tener |

| problemas para visualizar el contenido de la wiki, después de que los |

| estudiantes hagan sus aportes. |
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Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion, haga clic en el boton “Guardar cambios y regresar
al curso”.

Visualizacion de la actividad Wiki agregada

Finalmente, el acceso a esta actividad se visualizara de la siguiente manera:

WIKI Marcar como hecha H
Actividad Wiki & | ‘

Cuando el profesor y los estudiantes hagan clic para acceder por primera vez a la
Wiki, podra observar la siguiente ventana:
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WIKI
Actividad Wiki
ol Wiki Configuracién Més ~

Instrucciones

Instrucciones

Instrucciones

13 Pagina nueva

Titulo nuevo de @ Indice
la pagina

Formato [7]
@® Formato HTML @
O Formato Crecle @
() Formato NWiki @
-~ O
o

A continuacion, se explica cada area numerada en la imagen anterior:

(1) Menu de la actividad (esta opcion solo la visualiza el profesor) con las
opciones:
e Wiki: para ver el contenido general.
e Configuracién: permite regresar a las opciones de configuracion
para realizar algun ajuste.

(2) Las instrucciones anotadas por el profesor en la descripcion de la
actividad.

(3) Pagina nueva: indica el nombre que tendréa la primera pagina de la Wiki,
para efectos de este ejemplo es “indice” (el cual se le dio durante la
configuracion), asi como el formato elegido HTML.

(4) El cuadro desplegable “Grupo”, al hacer clic sobre este se mostrara el
listado de grupos existentes en el curso o asignatura, sirve para ingresar a
cada grupo e ir viendo lo que ha realizado. En el caso de los estudiantes
solo tendran acceso a su grupo.

(5) Crear pagina: este boton sirve para generar la primera pagina, que en este
caso serd llamada “indice.” En este aspecto se debe tener claro que,
aungue el profesor cree contenido para la primera pagina los estudiantes
deberan crear su propio indice. Por lo tanto, las siguientes instrucciones
aplican para que las realice el profesor y el estudiante.
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Crear el indice y agregar contenidos por parte del profesor y los

estudiantes

1. Acceda a la actividad Wiki creada y haga clic sobre el boton “Crear
pagina”.

v Pagina nueva

Titulo nuevo de 1a@ | Indice
pagina )
Formato (7]

® Formato HTML ©
) Formato Creole @
) Formato NWiki @

Grupo 2

| Nota: es indispensable que el profesor cree esta primera pagina; de lo

Grupo

| contrario, puede generar un error de visualizacidén posteriormente. |

Al crearse la primera pagina se muestra otra ventana que contiene una seccion
gue solo visualizara el profesor la cual es (1) un menu desplegable con las
opciones: editar, comentarios, historia, mapa, ficheros y administracion; estas
opciones se explican més adelante. (2) El area para escribir el contenido que

tendra la pagina, esta area la podran ver el profesor y los estudiantes.
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Editar s

Indice
v Editando esta pagina ‘Indice’

Formato HTML @ Editar Ver Insertar Formatc Herramientas Tabla Ayuda

S B I EHDM ¢ BMwr 9 @

) 0 palabras @ tiny
Vista previa Cancelar

Esta primera pagina funcionara como indice, por eso se recomienda que se
anoten los subtitulos principales del contenido que se debera completar dentro de

la actividad.

Por ejemplo, para completarlo, se anota el nombre que se desea en cada una de
las paginas que se agregaran en la wiki, dicho nombre debe ir entre corchetes

(paréntesis cuadrado) doble, tal y como se muestra seguidamente:

[[Introduccion]]
[[Unidad 1]]
[[Unidad 2]]
[[Unidad 3]]
[[Unidad 4]]
[[Conclusiones y recomendaciones]]
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De esta manera, mientras se estén afiadiendo los datos en la pagina indice, se

visualizara asi:

Indice
v Editando esta pagina 'Indice’

Formato HTML @ Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla  Ayuda

S @ B I EHDM$¢ BMwr & R

[[Introduccién]]
[[Unidad 1]]
[[Unidad 2]]
[[Unidad 3]]
[[Unidad 4]]

[[Conclusicnes]]

-

P 10 palabras @ tiny
Vista previa Cancelar

Al finalizar, debe hacer clic en el boton “Guardar”.

De tal forma, quedara creado el indice, el cual se visualizara en letra italica y en
color rojo, esta caracteristica indica que las paginas estan creadas, pero aun se

encuentran vacias.

‘ Ver 5 | Imprimir

Grupos visibles | Todos los participantes

Indice

Introduccion
Unidad 1
Unidad 2
Unidad 3
Unidad 4

Conclusiones
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Debe quedar claro que: uno de los integrantes de cada subgrupo debe acceder a
la wiki y crear el indice, con el fin de que los demas integrantes de su subgrupo
puedan agregar informacion en cada pagina, para ello, debera hacer clic sobre el
enlace en rojo que le corresponde trabajar y agregar la informacién

correspondiente, segun lo acordado con sus compafieros del grupo.

Por ejemplo: para que un integrante del grupo pueda agregar informacion a la
pagina llamada Unidad 1, debera hacer clic sobre el enlace que dice “Unidad 1” e
inmediatamente se le habilitara una ventana para que incluya el contenido
requerido. El estudiante, luego de agregar sus aportes, tendra que hacer clic sobre

el botén “Guardar”.

Unidad 1
| v Editando esta pagina 'Unidad 1° |

Formato HTML @ Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

S c B I HDM ¢ Mg R -

Aporte de la unidad 1.._.

p 0 palabras @ tiny .-
Vista previa Cancelar

Los estudiantes del subgrupo pueden acceder a las péginas las veces que lo
requieran y agregar o modificar el contenido. Con cada cambio, se creara de modo
automatico una nueva version del documento, el cual queda registrado en la

Historia.
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| Nota: para volver a la pagina que contiene el indice, se hace clic en el nombre

| de la actividad en la barra de navegacion.

INDUCCION PARA ESTUDIANTES [ Unidad 1 / -Actividad Wiki

I
I
I
INDUCCION PARA ESTUDIANTES I
I
I
I

Funcion de las pestafas

Cuando se agrega una wiki dentro del Campus Virtual, se habilita un cuadro
desplegable con opciones de menu que permiten llevar un control del avance en la

construccion de esta, tanto el profesor como los estudiantes pueden visualizarlas.

Ver =

e_. Editar
°—> Comentarios

a—> Historia
°—> Mapa
°—> Ficheros
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Seguidamente, se explica la funcién que cumple cada una de las opciones

anotadas:

(1) Ver: al hacer clic sobre esta opcion, se habilita el contenido de la pagina en
la que se esté ubicado en modo vista. Si la pagina est4 vacia, se mostrara

en blanco; en cambio, si ya lo tiene presentara el contenido.

(2) Editar: (a) al hacer clic sobre esta opcion, se habilita el modo edicién de la
pagina en la que se esta ubicado; de esta manera (b) se podra agregar o
modificar el contenido de dicha pagina. Se recuerda que, si se agrega o
modifica alguna informacién esta quedara registrada, (c) debe dar clic en el
botdén “Guardar” para que se hagan efectivos los cambios.

o Editar
Unidad 1
v Editando esta pagina 'Unidad 1°
Formato HTML (2]
Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
Sc¢ BI BN ¢Y®mMgRr === 1 K
Aporte 1 .

Aporte 2
o Aporte 3

£

6 palabras @ tiny

P
o Vista previa Cancelar

(3) Comentarios: (a) al hacer clic sobre esta opcion, los integrantes del grupo,
e inclusive el profesor, pueden dejar comentarios a sus comparieros
respecto al avance de lo anotado en la pagina. Debe hacerse clic en el
cuadro desplegable y elegir la opcion “Comentario”; posteriormente, hacer

clic en “Agregar comentario”.

71



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

o Comentarios =

Unidad 1
o Agregar comentario

MNo hay comentarios

En la ventana que se abre, (a) anote el comentario y (b) haga clic en el
boton “Guardar cambios”. El comentario quedard a nombre del estudiante

o profesor que lo escribid, asi como la fecha y hora en que lo hizo.

Unidad 1

Comentario o Editar Wer Insertar Formato Herramientas Tabla  Ayuda

S c B I EHDIMwLHR -

o Deben anotar ejemplos en cada aporte que han realizado...

p 9 palabras  @tiny .

o Guardar cambios LTk

(4) Historia: (a) al hacer clic sobre esta pestafia, se muestran los aportes
realizados por cada integrante del grupo que esta trabajando en la wiki, (b)
con fecha y hora exacta. Sirve para llevar el control de los aportes y
cambios realizados. (c) Si se hace clic en los botones de la opcion de
diferencias que se quieren ver de cada version, y luego se da clic en el
botdon de “comparar seleccionados”, se mostraran los aportes y

modificaciones hechas por los estudiantes en cada versiébn marcada.
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o Historia s+

Unidad 1e

Creado en: lunes, 2 de septiembre de 2024, 15:02 por MARIA CALVO DELGADO

Diferencias
e Versién  Usuario Modificado
® 3 MC MARIA CALVO 07:57 3 de septiembre de
2024
DELGADO
@© 2 MC MARIA CALVO 16:42 2 de septiembre de
2024
DELGADC
O 1 MC MARIA CALVO 15:17 2 de septiembre de
2024
DELGADO
¥
o Comparar seleccionados

(5) Mapa: al hacer clic sobre esta opcion, se muestra un cuadro de alternativas
para elegir si se desean ver las contribuciones, los enlaces, el indice de
paginas, la lista de paginas o las paginas actualizadas. Basicamente, es
una funcion informativa, pues agrupar y mostrar informacion especifica
puede servir para localizar y verificar aportes o datos especificos de la wiki.
Por lo tanto, seleccione la opcion que requiere de acuerdo con la

informacion que desea ver.

q

o Mapa

Unidad1 ©

Menu Mapa: | Lista de paginas s

Lista de paginasg
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(6) Ficheros: (a) al hacer clic sobre esta opcién, (b) se muestra un listado de
los archivos (imagen, audio, video, texto, etc.) que se han agregado a la
wiki, directamente o como enlace.

(c) Solo al profesor se le muestra de modo adicional el boton “Editar
ficheros de la Wiki”, el cual sirve para desplegar en una ventana el listado
de todos los archivos contenidos en la wiki de cada grupo. Si se necesita,
se puede eliminar alguno de los archivos, pero debe tomar en cuenta que
se borrara totalmente de la actividad. (d) Para poder ver los archivos
agregados por cada grupo el profesor debe elegir el grupo. Si la actividad
esta configurada con la opcion “Grupos visibles” los estudiantes también

podran ver los archivos de otros grupos.

i

e Ficheros

q

Grupos visibles | Grupo 2

Encabezado principal png
hard-159264 640.png
Instrucciones_Foro1_pdf
world-1264062_840.jpg

-
=
-
=
|
==

o Editar ficheros del wiki

(7) Administracion: (a) esta opcion solo puede visualizarla el profesor. (b) Al
hacer clic sobre esta se mostrara un cuadro de eleccion llamado “Menu de
administracion” que permite escoger entre las opciones:

e Eliminar paginas.

e Eliminar las versiones de la pagina.

Si se escoge la opcion “Eliminar paginas”, se despliega un listado de todas las

paginas a las que ya se les ha agregado contenido, si se hace clic en el icono
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borrar (basurero), se borrara toda la informaciéon que se ha agregado dentro la
pagina. Por ejemplo: si se hizo clic sobre el bote de basura de la Unidad 1, se

borrara todo su contenido y la pagina quedara en blanco.

e Administracion =

Indice

o

Menu de administracion: I Eliminar paginas

A

Nombre de la pagina

T m indice

o R Unidad 1
o T m Unidad 2

oo Unidad 3

Maostrar huérfanas

Si se escoge la opcion (b) “Eliminar versiones de la pagina”, se despliega un
listado de la pagina donde se encuentra ubicado y las versiones que existen de
esta (recuerde que se crea una nueva version de la pagina cada vez que un
integrante del grupo le agrega contenido). Ejemplo: en la imagen que a
continuaciéon se muestra, la pagina llamada “Unidad 1” posee tres versiones. (c) Si
el profesor lo desea, puede eliminar las versiones que no se requieren haciendo

clic en la version y luego oprimiendo el botoén “Eliminar las versiones de la pagina”.
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o Administracion ¥

Unidad 1 o

Menu de administracion: | Eliminar las versiones de la pagina %

Creado en: lunes, 2 de septiembre de 2024, 15:02 por MARIA CALVO

DELGADO
©e® 3 MC MARIA CALVO ~ O7:57
DELGADO
= - Mc MARIA CALVO 16:42 2 de septiembre de
2024
DELGADO
© ! MC MARACALVO 1517
DELGADO

o Eliminar las versiones de la pagina

| Nota: el procedimiento anterior se realiza si el profesor se ha puesto de

I desean conservar.

acuerdo con el grupo de integrantes respecto a cudl es la version que ellos

Regresar a la Tabla de contenido
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Actividad: Tarea Turnitin

d

Tarea Turnitin

w O

Generalidades

La Tarea Turnitin es una actividad a través de la cual el profesor puede obtener un
informe de similitud de contenido respecto a las tareas que entregue el estudiante.

De esta manera, el profesor solicita al estudiante que realice el entregable escrito
(tarea, proyecto, informe, resumen, entre otros) en formato digital (archivo) y el

programa Turnitin lo verifica, comparando lo anotado por este con lo existente en
la web; luego genera un informe en el que se evidencian las partes del entregable

escrito donde se detectd similitud.

El profesor debe revisar este informe antes de emitir algan tipo de juicio o accion
gue vaya a afectar la calificacion del estudiante, pues, dependiendo del tipo de
entregable que se solicitd, puede contener datos idénticos a los existentes en la
web, los cuales no deberian considerarse en el porcentaje final de la similitud
encontrada. Por ejemplo: es comun que los estudiantes anoten en sus trabajos el
nombre de la universidad, el nombre de la asignatura, el titulo del trabajo, entre
otros, y, muy probablemente, estos quedaran marcados con similitud porque son

comunes de encontrar en la web.

Otro ejemplo es en el que se le pide al estudiante un analisis de un evento en

particular, como la primera guerra mundial, ante esta solicitud seria l6gico que el

estudiante anote “Durante la primera guerra mundial...” o “la primera guerra
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mundial sucedio entre los anos 1914 y 1918”, es comun encontrar frases como
estas en la web y es un texto que no deberia considerarse dentro de los
porcentajes de similitud, pues representan informacién genérica que

necesariamente el estudiante anotara en su analisis.

Un tercer ejemplo: cuando se pide al estudiantado que explique las etapas de un
proceso, obviamente estas siempre tienen un nombre que las distingue, por lo
tanto, los trabajos de todos los estudiantes tendran marcados con similitud dichos

nombres.

Los ejemplos anteriormente anotados representan algunas posibles situaciones
por las que el profesor debe revisar el informe de similitud, esto con el fin de

descartar aquellas que no deben considerarse.

Seguidamente, se muestra el procedimiento para agregar y configurar la actividad

“Tarea Turnitin”.
Agregar la actividad Tarea Turnitin

Paso 1. Deslice hacia la derecha el botén “Modo de edicién” que se encuentra en

la esquina superior derecha de la pantalla.

@ UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIAS S

Més v XC v Modo de edicién
unep COMPUs VIRTUAL ELMTZE14 ®

= <
INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Induccion para estudiantes
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Paso 2. Haga clic sobre la opcion “Aiadir una actividad o un recurso”.
Recuerde que debe ubicarse en la unidad, médulo o tema donde desea agregar la
tarea Turnitin. En este caso, el que se muestra en la imagen esta colocado en la

seccion llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 +

+ Afiadir una actividad o un recurso

Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”

y seleccione la opcion “Tarea Turnitin”.

Anadir una actividad o un recurso X

Buscar

1

Todos Recursos

E E
Asistencia Base de datos Caza del tesoro Chat Consulta Cuestionario

hag i ] L | i 0 r 0 pAa i ]

0

g
|
a
a
B

Eleccion de Encuestas
Diario grupo Encuesta predefinidas Foro Glosario
i ] w0 F i ] w0 i ] Ao i ]
ﬂ E
Herramienta Juego - Juego Juego - Juego - Libro
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Seguidamente, se mostrara un formulario para configurar la actividad, que esta
dividido en apartados que deben completarse o seleccionar segun lo que se

requiera y se explica a continuacion.
General

En este apartado, se asigha un nombre y una descripcion a la “Tarea Turnitin”,
ademas de configurar otros aspectos de vital importancia. Al desplegarlo, se

mostraran los siguientes campos:

v General

Mombre de Tarea Turnitin o | Avance TFG: marco tedrico |

Resumen Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

S ¢ B I EHBIM ¢ @Ew » R -
e Fecha de entrega: Del 12 al 18 de setiembre

1. Utilice este espacio para enviar el marco tedrico de su TFG.

2. El archivo enviado sera revisado por una herramienta de

deteccidn de coincidencias. -
p > strong 34 palabras @tiny

[J Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Tipo de Envio o | Cualquier tipo de entrega +

Numero de Partes o EI

Tamafo maximo de archi\'ﬂo | Sitio limite de subida (50MB) # |

;jPermitir envio de e

cualguier tipo de archivo?

Mostrar reportes de o

originalidad a Estudiantes

Visualizacion de notas o | Mostrar notas en modo de fraccion (por ejemplo 89/100) #
Visualizacion de o | Si. refrescar automaticamente |a puntuacion de originalidad y las notas s
Calificacion

Auto refrescar @
Calificaciones / Puntajes |E|Establecer estos valores como estandar para los ejercicios @

80



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Cada campo numerado en la imagen anterior se describe a continuacion:

1. Nombre de Tarea Turnitin: anote el nombre que le dara a la tarea.

2. Resumen: anote las instrucciones de la tarea.

3. Tipo de envio: este campo se utiliza para configurar la forma como el tutor
desea que el estudiante le envie la tarea. Posee tres opciones de las cuales

debera elegir una, estas son:

a. Cualquier tipo de envio: con esta opcidn, el estudiante puede entregar la
tarea anotandola directamente en la plataforma o a través de un archivo.

b. Archivo subido: con esta opcidn, el estudiante solo puede entregar la
tarea a través de un archivo. Esta es la opcion recomendada.

c. Envio de texto: con esta opcion, el estudiante puede entregar la tarea

anotandola directamente en la plataforma.

4. Numero de partes: en esta opcion, se puede establecer que el estudiante
entregue varios documentos en las fechas que indique el profesor para cada
uno de estos. Ejemplo: un profesor solicitd una tarea de investigacion al
estudiantado y definié dos secciones para las entregas, en la primera seccién
anot6 la fecha maxima de entrega de dicha investigacion y en la segunda
seccion, una fecha posterior para que los estudiantes entreguen la version
mejorada del mismo documento. La calificacion de la segunda entrega anulara
la asignada en la primera.

5. Tamafo maximo del archivo: establezca el tamafio maximo que debe
contener el archivo subido. Por defecto, se ha establecido en 50 MB (puede
mantenerlo asi), no se aceptara un tamafio mayor.

6. ¢Permitir envio de cualquier tipo de archivo?: posee dos opciones: “Si” y
“‘No”. Habilite la opcién “Si” cuando desee que el estudiante envie cualquier
tipo de archivo, y la opcién “No” cuando prefiera establecer el formato de

archivo permitido, en este caso, debe seleccionar la extensién permitida.
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7. Mostrar reportes de originalidad a estudiantes: posee dos opciones de
eleccion: “Si” y “No”. Habilite la opcién “Si” cuando desee que el estudiante
pueda ver el reporte que emite la herramienta Turnitin respecto a las
coincidencias textuales o similitudes detectadas; esta es la opcion
recomendada, dado que asi el estudiante podra ver y analizar el informe de su
propio entregable. Habilite la opcion “No” si prefiere que el estudiante no
visualice el reporte de similitudes textuales.

8. Visualizacion de calificacion: posee dos opciones por elegir, entre estas se
puede establecer que las calificaciones se visualicen, desde Turnitin, en modo
de fraccién o en modo de porcentaje. El modo fraccidn es el recomendado.

9. Auto refrescar Calificaciones/Puntajes: posee dos opciones por elegir, entre
estas se puede establecer que las calificaciones se actualicen de modo
automatico o manualmente. Se recomienda no hacer cambios y dejar el modo
automatico que se encuentra seleccionado por defecto.

10.Establecer estos valores como estdndar para los ejercicios: si se activa
este cuadro de seleccién, cada vez que agregue una Actividad tipo Turnitin para
entrega de tareas, la configuracion establecida se mantendra idéntica a la que

aqui se haya elegido.
Calificacion

En este apartado, se configura la calificacion de la tarea Turnitin, por lo que es

importante realizarlo correctamente.

v Calificacion

Calificacion

(2]
0[]

Puntuacion maxima

9|1o |

Categoria de calificaciones 9| Sin categorizar # |

Calificacion para aprobar @ | |
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Seguido, se explica cada campo numerado en la imagen anterior:

1. Enla opcion “Tipo”, seleccione “Puntuacion”.

2. En la opcion “Puntuacion maxima”, anote “10”. Esto permitird que el
estudiante vea su calificacion entre los valores superiores a 0 y como maximo
10.

Seccion del gjercicio 1

En este apartado, se deben definir los aspectos que seguidamente se numeran y

describen.

v Seccion del ejercicio 1

Q oo o | Parte 1 |

o Fecha de inicio \ ER \ | septiembre * | 2024 ¢ || 00 ¢ \ | 00+ |
O recnoeperacs \ 10 ¢ \ | septiembre | | 2024 % || 234 || 59 % |
o Fecha de publicacién \ 15 4 \ | septiembre * | | 2024 ¢ |[ 07 ¢ \ | 00+ |

e Puntos Maximos ‘ 10 ‘

1. Nombre: anote el nombre que le dara a la seccién. Si defini6 mas de una
seccion en el apartado anterior, nombre aqui cada una si asi lo desea. Usar
mas de una seccioén sirve para entregar la misma tarea en mas de una
ocasion, de manera que cada nueva entrega obedezca a una version
mejorada del contenido de la tarea. Tome en cuenta que si en el primer
entregable (seccion) la calificacion del estudiante fue 60 y en el nuevo
entregable obtuvo un 95, debera devolverse a la primera seccién a cambiar

la calificacion y otorgarle la obtenida en la segunda seccion; de no hacerlo,
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la calificacion final se vera afectada, pues resta lo obtenido en la calificacion
de la primera seccion.

2. Fecha de inicio: elija la fecha de inicio a partir de la cual se habilitara la
actividad con el fin de que los estudiantes puedan iniciar sus entregas.

3. Fecha esperada: elija la fecha limite que tendran los estudiantes para hacer
las entregas de la tarea.

4. Fecha de publicacion: elija la fecha en la cual se desea mostrar la
calificacion de la tarea entregada al estudiante. Tome en cuenta que si ha
agregado mas de una seccion, la calificacion se mostrara de acuerdo con la
fecha establecida en la dltima seccion.

5. Puntos méaximos: anote 10. Tiene una estrecha relacion con el puntaje
asignado mientras se califica el trabajo con el instrumento de evaluacién, de
manera que aplica la regla de tres para mostrar un dato redondeado del

puntaje obtenido por el estudiante.

Por ejemplo: si el estudiante obtuvo 10 |/10 < Tdels > @

la maxima calificacion en todos los

criterios donde se aplicO un Matriz para Ia tarea 2 -
instrumento de evaluacion en el 12 12
gue se alcanzaban méaximo 12
puntos, en el indicador sera fnalists 3
mostrado que obtuvo 10 de 10, oﬂF g ' ' !
donde el primero es el puntaje o0 Citasy refer 3
Excelente
redondeado de acuerdo con lo = °
calificado en el instrumento de r : ’
.z Bibli fia %P
evaluacion y el segundo 10 es el @ Bxcciente 3
valor anotado en el espacio de + ? : ! g
“Puntos maximos” mientras se ® Presetacidn
- .. I Excelente 3
configuraba la actividad. ®
I | I

3 0

84



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Opciones de reporte de similitud

En esta seccion, se configuran algunos aspectos relacionados con el informe que
genera Turnitin, los cuales se muestran de modo numerado y se explican
posteriormente. El interés es que realice su eleccion de acuerdo con los resultados

gue se esperan obtener en el informe:

v Opciones de Reporte de Similitud

Permitir Envios
enviados después de o No #
la Fecha Esperada

Rapidez de © o Generar reportes inmediatamente (los estudiantesr %
generacion del

reporte

Almacenar 2] o Mo hay depdsitos =

trabajos del
estudiante

Seguidamente, se explican los tres primeros campos:

1. Permitir envios enviados después de la fecha esperada: posee las
opciones “Si” y “No”. Elija “No” cuando desee que los estudiantes no
puedan entregar sus tareas después a la fecha establecida. Elija “Si”
cuando prefiera permitir que el estudiante haga entregas de su tarea
posterior a la fecha configurada.

2. Rapidez de generacién de reporte: posee tres opciones por elegir:

a. Generar reportes inmediatamente (los estudiantes no pueden realizar
segundas entregas): los estudiantes solo tendran la oportunidad de
entregar su tarea por una Unica vez. A pesar de ello, podrian ver el
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reporte de coincidencias detectado por Turnitin, en cuanto esté listo, aln
sin haber finalizado el periodo de entrega.

b. Generar reportes inmediatamente (los estudiantes pueden volver a
entregar hasta la fecha limite de entrega): si se realizan tres segundas
entregas, se generan reportes después de 24 horas: con esta opcion el
estudiante podré ir viendo el reporte de originalidad en cuanto Turnitin lo
genere, lo cual le permitiria corregir todo lo detectado como coincidencia
y posteriormente, volver a hacer su entrega. Esto se puede hacer hasta

se cumpla la fecha de entrega.

Esta es una excelente opcién para que el estudiante lleve su propio
control de coincidencias y se responsabilice de realizar los ajustes antes
de que se cumpla con la fecha limite. Se debe tomar en cuenta que,
después de un primer informe de coincidencias Turnitin, se puede tardar

hasta 24 horas para generar un segundo informe.

c. Generar reportes en la fecha limite de entrega (los estudiantes pueden
realizar segundas entregas hasta la fecha limite de entrega): con esta
opciodn habilitada, los estudiantes podran cambiar el archivo enviado, las
veces que lo requieran, pero el informe de similitud se elaborara hasta

gue se cumpla el tiempo de entrega.
3. Almacenar trabajos del estudiante: posee dos opciones por elegir:

a. Sin repositorio: si se elige esta opcion, Turnitin generara el reporte de
coincidencias por tareas, sin que estas sean guardadas en ningun
repositorio. Esta es la opcién recomendada porque, de lo contrario, el
documento se almacenara y se comparara con las siguientes versiones
lo cual afectaria el nivel de coincidencias

b. Repositorio estandar: si se elige esta opcion, las tareas enviadas por
los estudiantes seran guardadas en un repositorio, el cual se usara para

comparar nuevas tareas que se vayan enviando. Solo se debe
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seleccionar esta opcidn cuando se traten de trabajos finales de
graduacion o algun otro tipo de escrito con rigurosidad académica
aprobados para su publicacion (articulos, ponencias, ensayos, entre

otros).

Seguidamente, se continta con la explicacion de los campos 4, 5, 6, 7, 8, 9.

L L

Comparar con trabajos o S
almacenados de

estudiantes

Revisar contra Internet o .
I

kL]

Camparar can diarios,

revistas y otras e Si
publicaciones

Excluir bibliografia o .

Excluir material citado e Si
I
entre comillas

Excluir coincidencias o
pequerias

L1

Ak

Ak

| Palabras = ‘

Los campos: (4) Comparar con trabajos almacenados de estudiantes, (5)
Revisar contra internet, (6) Comparar con diarios, revistas y otras
publicaciones, (7) Excluir bibliografia, (8) Excluir material citado entre
comillas: posee dos opciones por elegir “Si”’ y “No”. Si elige “Si”, las tareas
enviadas por los estudiantes serdn comparados con los elementos que alli se

indican. Si elige “No”, no lo hara. La recomendacion es que todos estos campos

estén en “Si”.

87



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

(9) Excluir coincidencias pequeias: este campo sirve para anotar un valor
numeérico el cual representa el nUmero de palabras o el porcentaje que el profesor
desea que sea ignorado en caso de detectarse similitud. Por ejemplo: si el
profesor anota 4 y mantiene la opcion “palabras” en el siguiente campo, cuando
Turnitin realice la verificacién del contenido de la tarea respecto a la web, y se
encuentren frases iguales o inferiores a cuatro palabras, no las tomaré en cuenta
en el informe y, por ende, no las marcara. Como en el caso que anotamos al inicio
de este modulo, si se encuentra la frase “Universidad Estatal a Distancia” o
“Primera guerra mundial” al ser de 4 o menos palabras coincidentes no las tomara

en cuenta.
Opciones de GradeMark

Este apartado sirve para asignar la matriz de evaluacion (rubrica) con la que sera
calificada la tarea.

(1) Si la matriz ya existe, solo debe hacer clic sobre el campo de “Afiadir una
rubrica a esta tarea” y ahi se le desplegara un menu que muestra los
nombres de las matrices ya creadas; en ese caso, solo se hace clic sobre la
gue va a emplear para que quede asignada.

(2) Pero si la matriz de calificacion (rubrica) aun no ha sido creada,
corresponde hacerlo, para ello haga clic en la opcién “Iniciar el

administrador de matrices de evaluacion”.

v Opciones de GradeMark P

- - . . . L] .. i - . x
Adjuntar una matriz de Sin matriz de evaluacion % ||=== |niciar el administrador de matrices de evaluacion
evaluacion a este ejercicio

MNota: los estudiantes podran ver rdbricas anexas y sus contenidos antes de enviar.
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Advertencia

En el navegador web “Safari” el administrador de matrices de evaluacion no se

despliega, por lo que se le recomienda cambiar a los navegadores “Microsoft

Edge” o “Mozilla Firefox” para que pueda ejecutar la accion.

Se le mostrara una ventana en la que debe hacer clic en el mend hamburguesa

ubicado en la esquina superior izquierda y escogerla opcién (1) “Crear una matriz

de evaluacion nueva”.

Crear un nuevo formulario de puntuacion
Duplicar esta matriz de evaluacion
Renombrar esta matriz de evaluacion
Eliminar esta matriz de evaluacion brecise,
[ative claim
Turmitin pic: or texd(s),
D betw
v 6ih-8th Science Argument (CER) ] | ——
9th-12th Science Argument{CER) it (et and
. = guishing the

Science Short Answer 522 Weposing

| Short Answer :EE
Social Studies Short Answer :EE 'E"" IR
Annotated Bibliography ] | —
Annotated Bib Grading Form 4 () to

. = nterclaim

AP History DBCQ =
AP History LEQ HH
AP Englizh Literary Argument :EE

| AP English Poetry Analysis o R
AP English Rhetorical Analysis o 'f?h:
- —— - - — - [ L] T

The essay introduces =
qualitative andfor quan
basad on the scientific
regarding the relationst
dependent and indepar
The essay effectively a
and distinguishes the ¢
alternate or opposing ¢

The essay supplies rel
qualitative andfor quan:
and evidence related tc
topic or text(s) to suppe
counterciaim.

The essay applies scie
n order to explain how
cited evidence support:

Inmediatamente se mostrara la matriz la cual debera completar de acuerdo con lo

explicado en los campos que a continuacién se numeran:
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Criterio 1 0.00 0.00 0.00
Criterio 2 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00
Criterio 3 0.00
0.00
Criterio 4 Ll o.00
e r
L
TOTAL PUNTUACION EN LA, “ﬁ ‘ | ‘

Seguidamente, se describe la funcion de cada area numerada en la imagen

anterior:

1. Escribe aqui el nombre de la matriz: proceda a anotar el nombre que
tendra la matriz de evaluacion.
Puntuacién en la matriz: seleccione la opcién “Personalizada”.
Criterios de la escala: anote los criterios que usara en la matriz de
evaluacién. Ejemplo: Excelente, Muy bueno, Bueno, Deficiente, No lo

presenta.
4. +: Sirequiere mas columnas para agregar algun otro criterio a la matriz

de evaluacién, haga clic en el botén “+”.
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La siguiente accién por realizar corresponde a incluir los datos de los criterios de

evaluacion, los descriptores y la puntuacion de cada uno.

= 5

Criterio 1

0.00 0.00 0.00 0.00

Criterio 2 0.00 0.00 0.00 0.00

I 0.00 0.00 0.00
Criterio 3

Criterio 4 0.00 0.00 0.00 0.00

alwf

] ) <[w
PUNTUACION EN LA ¢ i

De seguido, se explica la accién por realizar en cada area numerada:

1. Criterio #: anote los criterios que se consideraran en la evaluacion de la
tarea. Para iniciar, haga clic sobre la palabra que dice criteriol y anote el
primer criterio que usara en la matriz. Tome en cuenta que Turnitin no
permite nombres muy extensos en los criterios, si desea ampliar su
contenido, haga clic debajo de este y agréguelo. Efectie este mismo

procedimiento para anotar los demas criterios.
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2. Descriptores de los criterios: anote la descripcion para cada criterio

debajo de las columnas que usted ya habia nombrado, para el caso del

ejemplo que se viene mostrando fueron: excelente, bueno, debe mejorar,

no se evidencia. Cada criterio tiene su propia fila.

3. 0.00: anote el puntaje que tendra cada aspecto descrito en los criterios. A

modo de ejemplo, se muestra como se ve una matriz finalizada:

Analisis

Citas y refer

Citas y referencias empleando

APA 3.0 (version espariol)

Bibliografia

Bibliografia o fuentes

consultadas

3.00

se evidencia inclusion de
contenidos basado en analisis
hecho por el estudiante respecto al
tema asignado.

2.00

se evidencia una mediana inclusion
de contenides basado en el andlisis
hecho por el estudiante respecto al
tema asignado.

3.00

Todas las citas y referencias
agregadas estan perfectamente
identificadas.

2.00

Existen errores muy vagos en la
forma de identificar las citas y
referencias.

3.00

Incluye 6 o mas fuentes
bibliograficas que uso para realizar
el andlisis.

2.00
Incluye entre 4 y 5 fuentes

bibliograficas que uso para realizar
el analisis

PUNTUACION EN LA

1.00

se evidencia inclusion muy limitada
de contenidos basado en andlisis
hecho por el estudiante respecto al
tema asigando.

1.00

La forma en que identifica las citas
y la referencias son parciales y/o
confusas.

1.00

Incluye entre 1 y 3 fuentes
bibliograficas que uso para realizar
el analisis.

0.00
no s
cont
hech
hacg

0.00
Las

hacg
seh

0.00
No il
cons

Nalr

Cuando termine de crear la ribrica, se debe hacer clic en el botén “Guardar”.

Luego se cierra la ventana. La matriz sera mostrada al hacer clic al campo

“Adjuntar una matriz de evaluacion a este ejercicio”, dé clic alli y seleccione la

matriz que acaba de crear.
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v Opciones de GradeMark

- - . . (1] - - . -
Adjuntar una matriz de Matriz para avance 1: marco tedrico 4 |=E8  |njciar el administrador de matrices de evaluacion
evaluacidn a este ejercicio

Nota: Los estudiantes padran ver las matrices de evaluacién adjuntas y su contenido, antes
de realizar Ia enfrega.

Después, continte con la configuracion de los siguientes apartados si asi lo
considera necesario.

Ajustes comunes del médulo

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Restricciones de acceso

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Finalizacion de actividad

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado

Al finalizar la configuracion, haga clic en el boton “Guardar cambios y regresar

al curso”.
Guardar cambios y regresar al curso

Visualizacion de la actividad Tarea Turnitin

Finalmente, la actividad se visualizara de la siguiente manera:

;"—.l Avance TFG: marco tedrico e
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Al hacer clic sobre esta, se mostrara una ventana como la que a continuacion de
muestra:

71 Avance TFG: marco tedrico

o Tarea Turnitin Configuracion Mas v

Fecha de entrega: Del 12 al 18 de setiembre

9 1. Utilice este espacio para enviar el marco tedrico de su TFG.
2. El archivo enviado serd revisado por una herramienta de deteccion de coincidencias.

Buzén de envio Tutores Turnitin Estudiantes de Tumitin
Parte 1
Tituk Fecha de Fecha Fecha de Puntos Exporta
e inicio Esperada publicacion disponibles poriee
e Avance TFG: marco 3 sept 2024 - 3 sept 2024 - 19 sept 2084 - 0 & 8 =
tedrico - Parte 1 ¢ 14:00 15:00 08:00 : 0
Ejercicios de Peermark (0)
Lo
Mostrar entradas 10 ~ Descargar v 3 Bandeja de entrada de mensajes de Turnitin (1)
< Notificar a quienes no
hacen entrega
Buscar: £ Refrescar Envios

Previo ‘ 1 Siguiente

MOSTRANDO 4 DE ENTRADASDE 1A 4

First Titulo Identificador
Name

O del del trabajo Enviado Similitud Calificacién

I
Last Envio de Turnitin
Name

ERICKA - - = = s - & -
MARGOTH
ZURIGA

o L MARIA

CALVO - - - - P 1
DELGADO

DYLANA = = - - S - o -
ROJAS
VARGAS

Previo ‘ 1 ‘ Siguiente
A continuacion, se explica cada campo numerado en la imagen anterior:

(1) Menu: contiene dos pestafias:

e Tarea Turnitin: permite ver la actividad en ejecucion.
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e Configuracion: sirve para acceder a la actividad y realizar
modificaciones si se requiriesen.
(2) Aqui se muestran las instrucciones de la actividad que fueron anotadas
durante la configuracion.
(3) Aqui se muestran datos generales respecto a las fechas de entrega de la
tarea.
(4) En esta area de muestran los estudiantes inscritos y de los que se espera

realicen envio de la tarea.
Ver e interpretar el informe de similitud o coincidencias

Para ver los entregables de los estudiantes debe acceder a la actividad Turnitin e
ir a la seccion donde se visualiza el listado de los estudiantes, alli se mostraran los

estudiantes que han enviado su trabajo.

.
(] .::Ll:rts:' :;nn?e ;:‘::2 del dentificador del trﬂ:: 'j_:ig: Enviado Similitud Calificacion
ERICKA MARGOTH ZUHIGA  — = - - - o - — _
O MARIACALVO DELGADO Avance Marco 2444154584 30972024 se% - -0 & £3 -5 Talf
Tedrico 14:29
DYLAMA ROJAS VARGAS - - - = - o - - -

Imagen. Informe Turnitin. Acceso y porcentaje de coincidencias

Los estudiantes que ya realizaron su entrega se mostrara el titulo que le asigné al
envio, un identificador del trabajo enviado (este lo genera Turnitin), la fecha en que
fue enviado el trabajo, y la barra donde se mostrara el porcentaje de similitud.
Dicho porcentaje sera mostrado, luego de que Turnitin realice la verificacion de
similitud. En el caso que se visualiza en la imagen, el porcentaje es del 66 %, lo

cual representa un porcentaje muy alto de coincidencias.
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First Name Tlm!o del Identificador del traba]o_l:_le Enviado Similitud Calificacian
I Last Name Envio Turnitin
ERICKAMARGOTH ZUNIGA - - = - # - & - = =
O} MARIACALVODELGADO  Avance Marco 2444154584 3092024 s [ ~10 & 2 2w
Tedrico 14:29
DYLANA ROJAS VARGAS - - - - V4 - & - - -

Para conocer el informe de coincidencias o similitudes que generd Turnitin, se

debe hacer clic sobre el porcentaje de similitud detectado.

Seguidamente, se mostrara el documento verificado, los textos marcados en color
obedecen a las coincidencias o similitudes detectadas. Para tener méas
informacion acerca de las similitudes detectadas y la fuente a la que pertenecen,

debe hacer clic en el nimero que corresponde al porcentaje, en este caso 66.

{J) feedback studio 0 100

VIiUTuU, iguaniiciie,
al momento de
descargarlo, de
manera automatica,
la plataforma te
indica el nombre del
autor y te autoriza

1 l::p!:LlllLubI yue > ul::l:dl

rasu uso.
Life of vids Eos videos se https://pixabay.com/es/users/life- Efiedad mixta que Existe una
pueden descargar of-vids-1282862/ admite limitacién de

en formato mp4
manteniendo su
calidad con la
cuenta de Vimeo.
lgualmente, la
pagina permite
subir videos propios|
-

contribuciones, Life
of Vids pone a la
den un stock de
ideos, clipsy IooAs
gratuitos libres de
derechos de autori

descarga a 10
videos maximos por
cuenta registrada.

Imagen. Informe Turnitin. Porcentaje de coincidencias

Se desplegara una ventana donde se indica exactamente en cuales fuentes de

internet fueron encontradas las coincidencias. Para interpretar este informe, se

deben visualizar las fuentes de procedencia, en este caso, la fuente 1, llamada
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todoenmarqueting.com, alli se muestra que hay un 36 % de coincidencia dentro
del documento entregado por el estudiante. Si se observa el documento, tendra la

marca “1” en todos los datos que se tomaron de ese sitio.

) feedback studio 0 /100 @
Resumen de coincidencias
nuevos todos los
" nes. . 0/
Flickr Le permite buscar htps.//www.flickr. com/fexplore Ayuda a almacenar, | No tiene limites (o]
videos segun el tipo clasificar y buscar n
de camara. Puede videos en linea. El < >
ordenar videos por sitio web ofrece &
nombre, mas varias categorias - 1 36% >
antiguo, mas para descargar n
reciente, actividad, videos,
2 ¥ 15% >

HD, libres de compatibles con casi
derecho de autor, todos los software, y
se pueden descargar
en QuickTime y
%]

MP4;
5 everestmarketing.es 1% >
s Fuente de Intermst

Imagen. Informe Turnitin. Resumen de coincidencias

et
Il
Ignite Motion deos en formato https://www.ignitemotion.com/ Los videos son Mo tiene limites. E

3 www.marketingcreativ 1% >

Fuente de Internet

4 docslide.us 3% >
Fuente de Internet

Algunas veces, una fuente se usa seguido, por ejemplo, en un pérrafo; otras
veces, el estudiante usa extractos en diferentes partes del documento, por lo que
aparecera el numero “1” en todos aquellos lugares donde el estudiante uso
informacion de la fuente 1. Lo mismo aplica para las fuentes que se presentan a

continuacion.

Advertencia

Cuando el control de coincidencias detecta frases o palabras que no
representan copia para el profesor, el docente debe continuar con su revision sin
darle importancia a dichas coincidencias. Por ejemplo: si se detecta como
coincidencia el nombre de la universidad, el nombre del trabajo entregado,
palabras aisladas, parrafos citados correctamente, etc. Los informes de

coincidencias deben ser analizados por el profesor de forma analitica y objetiva.
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Calificar la actividad Tarea Turnitin

Si durante la configuracion de la actividad se agreg6 una rubrica para calificar la

tarea, el profesor puede utilizarla desde la propia herramienta, para ello:

Haga clic sobre la actividad.
Seleccione la tarea del estudiante que desea evaluar.

Analice el informe de similitud enviado por Turnitin explicado anteriormente.

0D

Haga clic sobre el boton “Matriz de evaluaciéon”.

Documento de prueba =
e

Este es un documento de prueba. Para verificar la deteccién de plagio con la
herramienta de Turnitin. Las copias textuales se han realizado a propasito
para usarlo como ejemplo

Erograma de Produceion de Material Audiovisual en IalUNED

Durante los setenta, en nuestro pais, la demanda de cupo estudiantil se hacia cada
vez mas urgente. Era necasario ofrecer nuevas oportunidades de educacidn para
habitantes de zonas remotas vy para estudiantes que -por obligaciones laborales o
por impedimentos fisicos- no pudieran matricularse en las universidades

EIREKIEIEE -

presenciales.
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Ahi se desplegara la matriz creada, tal y como se muestra a continuacion:

Documento de prueba

a Matriz de evaluacion b4
ﬂ Matriz para la tarea 1 e

Eqte @5 un documents de prueba, Pars verlfioar 13 deteccidn de plaglo con la

herramients de Turmitin. Las coplas textuales se han realizado a propdsito .

para utarle coma elemple | ! - f9 Aplicar a la nota

. 4

] e Material &N fa UNED

E Analisis

B —
Durane ko teferiy. e Nesto pa's, 13 SMands o= oUpo s2tudantl se hacls cada
VT AR UNGANGE. EIS PECRSAN0 CRCE PUSUAE SRCTUNGICE 82 SOUCAICT jbe
habitantes de zonas remotas i pare fque =gor obi Iaby ﬂ 1 | |
pof impedmanios 18008 fo pUSIREt Malic BeER Bh N ORRDTEGACHE O- 3 0

proscnciakos.
o il oumo, e oracs e 18T, s funda b Univsssitsd Cxbtal & Distaock sis EE Citas b refer

Coata FHea [UNFD), W pireacs de eala rockalidbed a0 Aueddks Laboa.
IE . [ 1 o

AT PITSTE O L by 106 e 0 W, i Lo LI ) Etstal
3 ]

o [Meancin JUNEL} 00R10 Lna INGTEuaén de eCU0Sstn Mo sapeciaizeds on la
ensshanzs & bavds da lod medios de cormucicacién socisl’ S debisn crear

Bibliografia

o

O] [«]

(1) Se mostraran los criterios con botones deslizables, los cuales debera arrastrar
y soltar en la valoracion que vaya a asignar al trabajo. (2) Si requiere ver la
descripcién ampliada de cada criterio, haga clic en el botdén de expansién vy, alli,
marque la calificacion que otorgara en cada criterio. (3) En este espacio, se
visualizara el puntaje obtenido por el estudiante respecto a los puntajes asignados
en la matriz de valoracion.

Finalmente, debera hacer clic en el boton “Aplicar a la nota” para que quede
consignada la nota en el libro de calificaciones.

Si desea dejar marcas rapidas, comentarios o textos incorporados dentro del
documento, haga clic sobre la parte del documento donde desea dejar el mensaje;
inmediatamente, se abrira un globo con tres opciones para elegir:

Marca rapida Comentario Incerporado

2T
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Elija la que desea usar y realice su anotacion, puede moverlas si asi lo requiere.

Finalmente, si prefiere dejar un comentario mas amplio al estudiante, (1) haga clic
sobre el icono de mensajes y proceda a elegir (2) comentario de voz si prefiere
dejar grabado el mensaje (para ello, oprima el boton de “Grabar”). (3) Si elige dejar

un “comentario de texto”, proceda a digitarlo en el espacio correspondiente.

Resumen de

Comentario de voz 0:00 / 3:00

(1]

“EE

Comentario de texto

Mo hay ningdn comentario de texto
para este trabajo. Haga clic aqui
para insertar un comentario de

texto

(o] [o]«]n]s[S B

Vistay entrega de la Tarea Turnitin por parte del estudiante

El estudiante visualizara el espacio de entrega de la tarea de modo similar al

profesor de la siguiente manera:

TAREA TURNITIN Marcar como hecha
Prueba &
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Al hacer clic sobre el nombre de la tarea (Turnitin), el estudiante observara el
buzon de entrega de la tarea, el cual se muestra en la siguiente imagen. Alli

deberéa hacer clic en el boton “Entregar trabajo”:

Mis envios

Parte 1
Titulo Fecha de inicio Fecha Esperada Fecha de publicacion Puntos disponibles -
Avance TFG: marco tedrico - Parte 1 3 sept 2024 - 14:00 3 sept 2024 - 15:00 19 sept 2024 - 08:00 10 :EE -

~ T
s Refrescar Envios

Utilice este espacio para hacer entrega de su tarea
£ Actualizar entregas

Titulo del Identificador .
= del trabajo Enviado Similitud Calificacion
de Turnitin

Envio

- - - — | Entregar Trabajo £8| -

En la ventana que se despliega, (1) el estudiante tendré que anotar un nombre
para el trabajo que va a entregar. Ejemplo: Tareal-DylanaRojas. (2) Luego debera
hacer clic sobre el boton “Archivo” para localizar en la computadora el archivo
gue va a enviar, también, podria arrastrarlo y soltarlo sobre la caja de archivos. (3)

Finalmente, haga clic en el boton “Afiadir envio”.

v Entregar Trabajo

Tipo de Envio [7] | Archivo subido #

0 Titulo del Envio |

Archivo por entregar

Tamario maximo de archivo: 50MB, numero maximo de archivos: 1

2B —_—

&9 Archivos

o ==
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Se le mostrara una pantalla que indica que la entrega se ha cargado con éxito y se
le remite un recibo digital.

Tu entrega se ha cargado con éxito a Tumnitin

Recibo digital

Ajustes por defecto: 1458206112
Extracto de a entrega:

Documento de prueba Este es un documento de prueba. Para verificar 1a deteccion de plagio con la herramienta de Tunitin: Las copias textuales se han realizado a propdsito para usario como ejemplo Programa de Produccion de Material
Audiovisual en la UNED Durante los setenta, en nuestro pais, la demanda de cupo estudiantil se hacia cada vez mas urgente. Era necesario ofrecer nuevas oportunidades de educacion para habitantes de zonas remotas y para estudiantes que -por
obligaciones laborales o por Impedimentos fisicos- no pudieran matricularse en as universidades presenciales. E asi como, en marzo de 1977, se funda fa Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica (UNED), fa primera de esta modalicad en
América Latina EJ articulo primero de 1a ley que le dio vida, expresa: "Créase la Universidad Estatal a Distancia (UNED) como una institucion de educacion superior especializada en la ensefianza a través de los medios de comunicacion social”. Se
debian crear materiales que alas necesidades de la L y cumplieran su cometido dentro del contexto en que se €l proceso de fi De esta manera, desde el inicio mismo de la
Universicad, se constituye a Oficina de Audiovisuales, hoy Programa de Produccién de Material Audiovisual (PPMA). ¢ Qué es un audiovisual? Audiovisual es un adjetivo que hace referencia conjuntamente al oido y a la vista. El contenido
audiovisual, por lo tanto, emplea ambos sentidos a la vez. Por otro fado, el término también puede emplearse como sustantivo. La utilizacion mas frecuente del concepto esta vinculada al formato de difusion de contenidos que se vale de imagenes
épticas acompafiadas por grabaciones aclisticas. Un material audiovisual es visto y 0ido por el espectador. Listado de elementos y componentes del equipo de produccién audiovisual GUION El guitn es Ia representacion literaria de un proyecto
audiovisual. Parte de una idea y, por lo general, se le da forma con una escaleta. Se subraya de acuerdo a las especificaciones escritas en el guién y cada rubro es identificado por un color previamente asignado. BREAKDOWN EJ breakdown es una
manera desglosada del guin, donde 0s requerimientos son separados por 1ubro. Un paso que no es necesario en producciones digitales. En el cine tradicional, se entrega una copia del guion a 10dos los miembros del equipo de produccion para que
el representante de cada materia realice una lista de requerimientos. En cambio, en el cine digital las producciones necesitan menos gente, lo que hace que la comunicacién dentro del departamento sea mas fluida. En la copia de cada guién
aparecen directamente los requerimientos de cada rubro por color, sin pasar por el formato breakdown. STORYBOARD El storyboard es un elemento fundamental dentro de cualquier produccion audiovisual, ya que se trata de 1a primera
visualizacion fisica del guidn. Consiste en representar graficamente cada escena a través de folos, dibujos 0 animatic. El objetivo es prever 10s problemas 1écnicos que pueden surgir y tener en cuenta las caracteristicas reales y limitaciones una vez
que se inicie el rodaje. CASTING El casting es la busqueda de actores. Una vez que se eligen, se redacta un contrato especificando las condiciones del mismo y las responsabilidades del actor hacia la produccién. Entonces se toman las medidas
para el vestuario y e programa una agenda con todos los datos de contacto para localizar a los actores con facilidad. Ademds. se fijan los dias de ensayos con el director. SCOUTING ESta retacionado con la biisqueda de ubicaciones en funcion de
las neceskiades del guion Iiterario. Ademds, se plantean las soluciones a los posibles problemas que pueden surgir durante el proceso de rodaje. SHOUTING LIST, GUION TECNICO Y PLAN DE RODAJE El shouting list es Ia lista de tomas,
incluyendo el tipo de plano y el orden en el que se grabaran. EI guion técnico es la parte técnica de cada toma e incluye |a secuencia, a toma, el tipo de plano, el audio y la descripcion del plano. Por su parte, el plan de rodaje es el formato que
organiza la grabacion, optimizando el tiempo con el fin de gue la grabacién sea lo méas fuida posible. Resumen del contenido Se expone de modo general, como inicia el programa de produccion audiovisual en la UNED, posteriormente se presenta
qué es un audiovisual y finaimente se mencionan aigunos de os elementos que en Ia produccion

El estudiante podra cerrar esta ventana y volver a la ventana anterior, donde
visualizara el titulo de la entrega, el cédigo asignado en el recibo digital, la fecha
en que fue entregada la tarea y el reporte de similitud que inicialmente se muestra
como “Pendiente” mientras Turnitin genera el reporte; una vez finalizada la
busqueda de coincidencias, se muestra como “Similitud” un valor en porcentaje,
lo cual indica que el reporte esta listo y se puede visualizar (esto en caso de que el
profesor haya elegido, durante la configuracién, que el estudiante lo pueda ver).

Titulo del 4 dentificador del trabajo de . )
Envio Tumitin Enviado Similitud Calificacion
| Ver recibo digital Avance Marco Y 3/09/2024 66% - = £ -
Tedrico 14:29

Si el profesor configurod el permiso, el estudiante podra acceder y ver el informe de

similitud.

Regresar a la Tabla de contenido
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Los siguientes son apartados cuya configuracién es comun en los diferentes

recursos y actividades que se agregan en la plataforma Campus Virtual UNED.

Por lo tanto, se afiaden aqui para que el lector pueda accederlos y no se requiera

repetir sus contenidos cada vez que se explica un nuevo tipo de recurso o

actividad.

Anexo 1. Ajustes comunes del modulo

Este apartado se utiliza para configurar si la actividad se mostrara o no en el

entorno, o bien si se realizara por grupos en caso de que se necesite.

v Ajustes comunes del moédulo

Disponibilidad o Maostrar en la pagina del curso =

Mumero 1D

Forzar idioma

Incluir en la
descarga de
contenido del
CUurso

Modo de
grupo

1. Disponibilidad

(2
e No forzar

o [=

L3

L1

e No hay grupos v

Afiadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

. otorga dos opciones por elegir, las cuales son:
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a. Mostrar en la pagina del curso: si se elige esta opcion, el estudiante
podr& ver la actividad y participar. Se recomienda usar esta alternativa.

b. Ocultar a los estudiantes: si se elige esta opcién, el estudiante no vera
la actividad, por lo tanto, no podra participar.

2. Numero ID: permite que se le anote una identificacién a la actividad con el fin
de que pueda considerarse como parte de una actividad evaluativa. Es decir,
la identificacion permitird tomarla en cuenta en los calculos que se realizan en
el cuaderno de calificaciones. Se recomienda dejarla en blanco, si es una
actividad que no requiere calificacion.

3. Forzar idioma: permite elegir entre un listado de idiomas (espafiol, inglés,
francés e italiano) para que todas las opciones de los menus y cajas de
didlogo de la plataforma se muestren en el idioma elegido.

4. Incluir en la descarga de contenido del curso: esta opcidén permite que sea
posible o0 no descargar ciertos recursos de la plataforma. Para elegir entre
estas se otorgan dos opciones las cuales son:

a. Si: al elegir esta opcién el estudiante podria realizar la descarga de ciertos
contenidos del curso (carpetas, archivos, paginas y los recursos de area de
texto y medios).

b. No: esta opcion sirve para indicar que no se puedan descargar los recursos
indicados anteriormente.

Debe tomar en cuenta que para que esta opcién esté habilitada se debe tener
habilitada en la configuracion del curso la opcion “Habilitar descarga del
contenido del curso”.
5. Modo de grupo: otorga tres opciones por elegir que se describen a
continuacion:
a. No hay grupos: esta opcién se elige si no se requiere que la
actividad se desarrolle en grupos. Por lo tanto, cada estudiante

debera hacerla de modo individual.
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b. Grupos separados: esta opcion se elige cuando la actividad si
requiere llevarse a cabo en grupos. Pero solo permite que los
estudiantes visualicen a los colegas que pertenecen al mismo grupo.
Recuerde que debe tener los grupos creados previamente, de lo
contrario, cuando el estudiante quiera participar no podra hacerlo y
se le mostrara la indicacién de que no pertenece a ningun grupo.

c. Grupos visibles: esta opcion se elige cuando la actividad requiere
llevarse a cabo en grupos, con la diferencia de que los estudiantes
podran visualizar los otros grupos del entorno ademas del suyo, pero
solo podra participar en el que se encuentra asignado. De nuevo,
recuerde que debe tener los grupos creados previamente; de lo
contrario, cuando el estudiante quiera participar, no podra hacerlo y

se le mostrara la indicacion de que no pertenece a ningun grupo.

Si se habilita la opcién B o la C se activara una alternativa adicional
llamada “Agrupamiento”, en la que se podra elegir si la actividad la
debe realizar un grupo integrado por subgrupos mas pequefos. Por
ejemplo: el agrupamiento (Grupo-Proyectol) que contiene 10
subgrupos (cada uno conformado por tres personas cada uno). Se
podra elegir un agrupamiento si previamente ha creado los grupos y
los subgrupos.

Regresar a la Tabla de contenido
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Anexo 2. Restricciones de acceso

Este apartado se utiliza para configurar alguna limitacion en especifico. Si no lo
desea utilizar, puede mantenerlo como esta de forma predeterminada; sin
embargo, en caso de que requiera agregar alguna excepcion, haga clic en la

opcion “Restricciones de acceso” y alli en el boton “Anadir restricciéon”.

v Restricciones de acceso

Restricciones de
acceso Ninguno

Afadir restriccion ...

Se le desplegara una ventana, la cual contiene siete tipos de restriccion que puede

considerar para agregar a la actividad. Estos se explican a continuacion:

Anadir restriccion ...

Los estudiantes deben (o
no) completar alguna

Finalizacion de actividad

actividad.

Fecha Prevenir el acceso hasta (o
desde) una fecha y hora
predeterminada.

Calificacion Los alumnos deben lograr

una calificacian especifica.

Cantrol de acceso basado
en los campos del perfil de

Perfil de usuario

usuario.

Afadir un conjunto de
restricciones que se deben
aplicar en su conjunto.

o Cancelar

Conjunto de
restricciones
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1. Finalizacion de la actividad: sirve para condicionar que los estudiantes
terminen una actividad previa para poder realizar la actual. Para incluir este

tipo de restriccion, debe hacer clic sobre el botén “Finalizacién de actividad
y seleccionar la actividad previa que el estudiante debié haber terminado.

Por ejemplo: en la siguiente ventana, se visualiza la restriccion; en el
campo de (1) Actividad o recurso, se seleccioné la actividad llamada
“Consulta”, y en el campo (2) Estado de finalizacién de la consulta, se

mantuvo la opcién predeterminada “debe marcarse como completada”.

En esta restriccion, se establecié que el estudiante debe terminar la
actividad “Consulta” y marcarla como finalizada para acceder a la actividad
gue se esta configurando actualmente.

El estudiante | debe %+ | cumplir lo siguiente

1

@ Finalizacion de actividad Consulta debe marcarse como ¢ # X

o debe marcarse como completada

. : no debe estar marcada como completa

Anadir restriccion .. debe estar completa con calificacion de aprobado
debe estar completa con calificacién de suspenso

Si desea elegir entre alguna de las otras tres opciones del campo (2)
Estado de finalizacion de la consulta. Tome en cuenta la funcién que
cumplen:

e no debe estar marcada como completada: si se elige esta opcion,
solo con que el estudiante complete la actividad indicada, en este
caso, “Consulta”, se habilitara la actividad que se esta configurando
actualmente para que pueda acceder en ella.

e debe estar calificada con calificacién aprobado: si elige esta

opcion, implica que hasta que el estudiante realice la actividad

107



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Consulta”y tenga calificacion de aprobado, puede desarrollar la
actividad actual. Tome en cuenta que, en ese caso, la actividad
“Consulta” debera tener configurada una nota para aprobar la
actividad.

2. Fecha: sirve para condicionar el acceso del estudiante a la actividad en un
dia y hora especifico. Haga clic sobre el boton “Fecha” para establecer
desde qué dia y qué hora estara habilitada la actividad para que los
estudiantes participen en ella. Aunque el enlace a la actividad se visualice,
esta restriccion impide que el estudiante acceda hasta que se cumpla con la
configuracion establecida. Por ejemplo: en la siguiente ventana, se
establecié que el estudiante pueda acceder a la actividad a partir del 10 de
agosto de 2020.

v Restricciones de acceso

Restricciones de acceso

El estudiante | debe % | cumplir lo siguiente

Fecha

| desde *

22 ¢ |[ agostc ¢ |[ 2024 ¢ |

|’ oo ¥ || 0o * |

Afadir restriccidn ...

3. Calificacion: sirve para condicionar que el estudiante tenga acceso a la
actividad actual solo si ha obtenido cierta calificacion en una actividad
previa. Para incluir este tipo de restriccidn, se hace clic sobre el botén
“Calificacion”, se selecciona la actividad que debe cumplir el estudiante
previamente, con el rango de la nota minima y méaxima que debi6 haber

obtenido en dicha actividad.

Por ejemplo: en la siguiente imagen, se muestra la condicién en la que se
establecio que el estudiante en la “Practica Virtual” debié haber obtenido
una calificacién entre 15 % y 20 % para acceder a la actividad que se esta

configurando actualmente.
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Elestudiante debe 4 cumplirlo siguiente

Calificacion
| Practica Virtual

A

debe ser=
15 %
debe ser <
| 20 %
Adfadir restriccion ...

4. Perfil de usuario: sirve para condicionar que a la actividad solo puedan
acceder estudiantes que cumplan con una condicién especifica asociada a
la informacion de su perfil. Al hacer clic sobre el campo Elegir, se despliega

un listado con las opciones tal y como se muestra en la imagen

v Restricciones de acceso

Restriccionas de acceso

El estudiante | debe ¢ | cumplir lo siguiente

4k

Campo del perfil del usuario Elegir...
@ \ 7 X

esigual a 5 || Elegir...

Aiellido{s)

Departamento
Direccidn

Direccion de correo
Institucion

MNombre

MNamero de ID

Pais

Teléfono

Teléfono mavil

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Anadir restriccion ...

Por lo tanto, se debe analizar muy bien para qué puede ser util emplear
este tipo de condicion, dado que, en el caso de la UNED, solo se registra el
nombre, apellidos, correo electronico, ciudad y pais de cada estudiante;
gueda a criterio del estudiante completar el resto de los datos en su perfil de
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la plataforma, por lo que no se aconseja crear una restriccion en un campo
en el que no todos los estudiantes han ingresado la informacion.

Un ejemplo de como podria emplearse este tipo de restriccion es
agrupando a los estudiantes por ciudad, para solicitarles que desarrollen
actividades basadas en las caracteristicas del lugar donde viven y que
tienen en coman.

De esta manera, se podria crear una restriccion de Ciudad para aplicar una
encuesta, en la que cada estudiante responda con base en las condiciones
de su comunidad. Posteriormente, el profesor podra comparar las
similitudes y diferencias de las respuestas obtenidas de acuerdo con la
informacion recopilada o solicitar a los estudiantes que hagan esos analisis
basados en los datos de otra ciudad.

También la restriccion por perfil de usuario permite que, dentro del campo
elegido, se establezca otra condicion relacionada con caracteristicas que
cumpla la informacion del campo.

Por ejemplo: si en el campo se eligié “ciudad”, se podria condicionar que el
dato cumpla con caracteristicas especificas. En el caso de que se haya
seleccionado el campo de perfil de usuario “Ciudad”, en la condicion se
elige:

1. Qué eslo que debe cumplir.
2. Cuél es el dato comparador.

En la imagen siguiente, se establece que si “Ciudad es igual a San José”.
En este caso, la restriccion permitird que el estudiante que la cumpla pueda
acceder a la actividad que se esta programando.

Elestudiante debe ¢ cumplirlo siguiente
@ Campo del perfil del usuario Ciudad B [ esigual a : " 5an José ‘ X
Afiadir restriccidn ...
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5. Conjunto de restricciones: sirve para incluir varias condiciones de las ya
vistas al mismo tiempo. Todas las condiciones deben cumplirse para que el

estudiante pueda participar en la actividad.

Por ejemplo: podria incluirse una condicion para indicar la fecha de
habilitacion de la actividad, que los estudiantes pertenezcan a un grupo y
gue la calificacion que hayan obtenido en una actividad anterior fuese

mayor a 7 %.

Considere que si usted ya afiadio restricciones en otros campos, aqui le

apareceran, con el fin de que no repita las que ya ha establecido.

6. Cancelar: haga clic en el boton “Cancelar” si no desea agregar ninguna

restriccion.

Cancelar

Si requiere eliminarla una restriccion que previamente fue agregada haga clic en la

X que aparece a la derecha de esta.

Restricciones de acceso ) )
El estudiante | debe B | cumplir lo siguiente

Fecha

| desde = H 10 = || noviembre = | B
2024 ¢ |[ 00 ¢ || 00¢ |

Afadir restriccion ...

Regresar a la Tabla de contenido
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Anexo 3. Finalizacion de actividad

Primero que nada, se debe saber que, para que el apartado “Finalizacién de la
actividad” aparezca disponible como opcion configurable en cada actividad y
recurso que se agregue en la plataforma, deben accederse a la configuraciéon
global del entorno; y en la opcion de “Rastreo de finalizacion”, debe
seleccionarse la opcién “Si”.

La funcién de este apartado es permitir que se activen los botones de verificacion
de cada actividad y recurso agregado en el entorno virtual para que puedan ser
marcados como hechos por el sistema o por el estudiante cuando este haya visto
los recursos o haya participado en las actividades; o en su defecto que no
aparezcan del todo cuando no se requieren.

Estos botones de verificacion sirven para que el estudiante pueda autorregular su
avance en la revision de los recursos y en el desarrollo de las actividades y tenga
la opcion de dar clic a este botdn cada vez que termina de revisar un recurso o

finaliza una actividad. Esto le dara una nocién del cumplimiento de las actividades

realizadas dentro del entorno virtual.

Para configurar la presencia o no de estos botones a continuacion se explica el
procedimiento a seguir.

Paso 1: Ingrese a la opcion de “Finalizacion de actividad” de la actividad que
esta configurando. Ahi se desplegaran una ventana que contiene la opcion de

“Rastreo de finalizacion” el cual al desplegarlo muestra las siguientes opciones:

v Finalizacion de actividad

Ak

Rastreo de Q
finalizacian

No indicar finalizacién de la actividad
Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada

Maostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones
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A continuacioén, se explica cada una de estas opciones:

1. Noindicar la finalizacion de la actividad: esta opcidn sirve para que no sea
mostrado el botén “Marcar como hecha” en el lado derecho de la actividad o

recurso.

v Finalizacion de actividad

-
-

Rastreo de (7]

finalizacion No indicar finalizacién de la actividad
Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada
Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones

Esta opcidn se usa cuando haya recursos o actividades que no se requiere
que el estudiante indique como hechos. Asi, la actividad o recurso creado

aparece sin boton de verificacién a su derecha. Por ejemplo:

QW CONSULTA H
Consulta &

Abrio: lunes, 5 de agosto de 2024, 00:00
Cerrd: lunes, 12 de agosto de 2024, 23:59

2. Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como
completada: esta opcion sirve para que los estudiantes sean los
responsables de hacer clic en el boton “Marcar como hecha” en los recursos y
actividades que ya hayan accedido y completado segun lo solicitad. El

profesor debe elegirla dentro de las opciones.

v Finalizacion de actividad

4

Rastrec de Q

finalizacién No indicar finalizacién de la actividad

Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada
Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones
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La actividad o recurso creado aparece con el botén de “Marcar como

hecha” a su derecha. Por ejemplo:

T CONSULTA Sarcar come hechs |3
Consulta &

Abrié: lunes, 5 de agosto de 2024, 00:00
Cerré: lunes, 12 de agosto de 2024, 23:59

3. Mostrar la actividad como completada cuando se cumpla con esta
condicidn: esta opcion sirve para controlar de modo automatico si un
estudiante ha visualizado un recurso o ha realizado una actividad para ello
se deben establecer condiciones que el estudiante debe cumplir para que

la actividad se sefale como hecha.

v Finalizacion de actividad

Ak

Rastrec de (2]

finalizacion No indicar finalizacién de la actividad
Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada

Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones

Al elegir esta alternativa las opciones que muestra son las siguientes:

+ Finalizacion de actividad

Rastreo @
de Mostrar la actividad como completada cuando %

finalizacidn

oRequerir ver EIEI estudiante debe ver esta activdad para
finalizarla

9 Requerir ___ M -
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1. El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla: si se habilita esta
opcion, la plataforma por defecto marcara como finalizada la actividad o
recurso cuando el estudiante lo acceda y salga, pues esto asegura que el
menos vio la actividad.

2. Requerir...: sise habilita esta opcion, hasta que el estudiante complete la
actividad y cumpla con la condicion o condiciones establecidas se marcara
la actividad como realizada. En la imagen esta opcién posee puntos
suspensivos dado que estas condiciones varian dependiendo del recurso o
actividad que se esté configurando, por ejemplo: si se esta configurado
para una actividad de consulta la condicion seria que hasta que el
estudiante vea la actividad y elija una opcion se dara por hecha la
actividad, pero si se esta configurando una tarea, las condiciones podrian
ser que hasta que el estudiante vea la actividad, la entregue y reciba una
calificacion entonces el sistema la dara como hecha. Las diferentes
condiciones se muestran al elegir esta opcion y es la persona docente
quien elegira las que requiere determinar.

Si se habilitan las dos condiciones, al hacer clic en el botdn “Guardar
cambios y regresar al curso”, podra observar que en el margen derecho
de la actividad le aparecera un de modo escrito las condiciones

establecidas, como en el ejemplo que seguidamente se muestra:

T CONSULTA Ver
Consulta & ; .
Elija una opcidén

Abrio: lunes, 5 de agosto de 2024, 00:00
Cerré: lunes, 12 de agosto de 2024, 23:59
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Al estudiante se le mostraran las mismas opciones, pero en el momento
gue cumpla con las condiciones establecidas que fueron: que haya visto la
actividad y que haya escogido una opcion en la encuesta, la actividad
aparecera como finalizada, con un check seguido de la palabra Hecho y la
condicién. Esto sucedera de modo automatico, el estudiante no podra
cambiar la condicién de realizado o no realizado, tal y como se muestra en

la siguiente imagen.

+ Hecho: Ver
|| Consulta
+ Hecho: Elija una opciéon

Abrio: lunes, 5 de agosto de 2024, 00:00
Cerrd: lunes, 12 de agosto de 2024, 23:59

Regresar a la Tabla de contenido
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