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Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Ahorcado

a. Consideraciones previas:

Tipo de Juego

Glosario

Cuestionario
y Preguntas

Ahorcado:
Solo funciona con las

herramientas: Glosario,
Preguntas y Cuestionario.

Recomendaciones:

e Procure que todas las
palabras guarden un

tamano uniforme.

¢ Evite utilizar palabras
compuestas, silo hace,

escriba la palabra

seguido, sin guiones o

puntos.

Cuando se crea el
Glosario, se deben
configurar Unicamente
las siguientes
opciones:

e Nombre
(identificacion del
Glosario).

e En Tipo de glosario
seleccionar:
Glosario principal.

e En la opcion
Formato de
visualizacion de
entradas,
seleccionar de la
lista: Diccionario
simple.

Cuando se crea el
cuestionario, solo se
debe colocar el
nombre y guardar.

Colocar todas las
preguntas en una sola
categoria (esto solo
aplica si se utiliza la
herramienta
Preguntas).

Funciona Unicamente
con preguntas tipo
respuesta corta.

En la configuracion de
las preguntas:

e Colocar todas las
opciones de
respuestas
correctas posibles.

e En la opcion:
Diferencia entre
mayusculas
y minusculas
seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

e En la penalizacion
por cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.




b. Para configurar:

Paso 1.

Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad

O recurso.

Universidad Estatal a Distancia
Inshlucién Benemérita de lo Educacion y la Cullura

PignaPrncpal » TALLER GAMIFICACION » Tema 1

Reloj =
@ sevo
& Usiea
Accesibilidad a2

<Tema0

remas B8

Ancaces de edkitn de pestafias b

Correo Intemo a

Paso 2.

Tema2»

Reces soces

e

Barra de Progreso =

Avisos recientes a

+0o-

En el menu seleccione el Juego Ahorcado y luego haga clic en el botén

Agregar.

» MiCorreo
4 Tema 2

Administracion B

* 8-
+ Tema 3

w Administracion del curso
#' Desactivar edicién
= Desactivar Selector de Actividades
% Editar ajustes
» Usuarios
Y Filtros
» Informes
B3 Calificaciones
## Configuracién Calificaciones
» Insignias
& Copla de seguridad
& Restaurar
& Importar
© Reiniciar
» Banco de preguntas

A Competencias

+ Agregue una actividad o recurso

Agregue una actividad a recurso

R4 Eleccitn de grupo
Estn jusga obtiane paiatras do un Glosario o de

3 1 encuesta

preguntas e respuesta corta de examen, y
geners un scertijo de ahorcado. El profesor

il Evcuestas rocernaes pusce configurar o nimero e palras s

L; Foro tiene cada juego, si se muestra la primera o la
(itima letra 0 5| 58 mussira la pregunta o la
e respuesta al final

offfg Herramienta Externa

L

leons hitps

leons hitps

B suego - Crucigrama
B Juego - magen ocuta

3, a0~ Librocon
preguntas

BB Juego - Miscnaric

i Jvego-Sorentesy
‘escaleras

R Juego - Sope doletras

B3 Juego - sudoru

[— [

{1 Leccion

X

Editar -

jurso

Editar -

jcurso

lolc]

Ir al calendario...
Nuevo evento...

Actividad reciente =
LR -0
Actividad desde viemes, 8 de marzo de 2018, 07:58

Informe completo de la actividad reciente...
Sin actividad reciente



Paso 3.

Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el
Glosario o en las Preguntas del Cuestionario.

Reloj B
@ Senvidor: 8:56am
& Usted: 10:18am
Accesibilidad 8
[~ (A ([®)
ey - |
Desplegar ATbar (barra AT)
(¢ siempre?)
Correo Interno B
» MiCorreo
Administracion =
+ 0
Paso 4.

43 Agregando un nuevo Juego a Tema 2@

w General

Name*

Fuente de
preguntas

Descubre la palabra secreta

v Glosario
Preguntas

Seleccione un
glosario

Seleccione una
categoria del
glosario,

Only approved
or teacher's
glossary entries

Seleccione una
calegoria de
preguntas

Termincseduaalwosj
o |

Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) :I

En el campo Nimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de

intentos posibles que le permitira al participante del juego.

¥ Administracién del curso
#’ Desactivar edicion
¥ Editar ajustes
» Usuarios
Y Filtros
» Informes
EA Calificaciones
#* Configuracion Calificaciones
» Insignias

i Copia de seguridad

Incluir ~ No j
subcategorias
Seleccione j

examen

Ndmero méaximo
de intentos

Disable
summarize

No |

Show high score
(number of
students)



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 5.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacion maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma.

i Restaurar
w Calificacion

& Importar
© Reiniciar
Categoriade  Sin categorizar j
» Banco de preguntas calificacion
A& Competencias @

W Papelera de reciclaje

Calif. méxima

» Cambiarrol a...

Métodode  Calificacion més alta J
calificacion
Agregar un bloque Abrireljuego ® 9 j marzo J 2018 J naJ 55 jﬁ Habilitar
Agrogar . 1 _
Cerrareljuego 9 j marzo J 20!5_] DBJ 55 JE Habilitar

Paso 6.

Para cambiar la fechas y horas debera hacer clic en la opcién Habilitar que se
encuentra al final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

& Restaurar

w Calificacion
& Importar
© Reiniciar

Categoriade  Sin categorizar :]

» Banco de preguntas calificacion
& Competencias
1 Papelera de reciclaje Calif. méxima

» Cambiar rol a...
Método de Calificacion més alta j
calificacién

Agregar un bloque Abrireljuego @ 9 j marzo j zmaj uaj 5 jﬁ" Habilitar

Agregar j u
Cerrareljuego 9 j marzo _'l 201Bj oaj 55 jmn Habilitar
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 7.

En el espacio Opciones del ahorcado debera indicar el Nimero de palabras
que contiene el juego, asi como el Nimero maximo de errores que le
permitira al participante. Si no desea otorgar pistas de las palabras a los
participantes debera dejar todas las demas opciones de este espacio en NO a
excepcion de ¢Mostrar preguntas? que debera colocar Si.

w Opciones del ahorcado
» Banco de preguntas

A Competencias
il Papelera de reciclaje Nimero de
palabras por
juego

» Cambiar rol a.

Mostrar la Nuj
primera letra de
ahorcado

Agregar un bloque
Mostrar la Ultima ~ No :]

Agregar j letra del
ahorcado

Pomite | No |
espacios en las

palabras

Permitirel  No :]
simbolo - en las

palabras

Maximo nimero €
de errores
(deben ser

imagenes

llamadas

hangman_0.jpg,
hangman_1.jpg,
-)

¢Mostrarlas i :]
preguntas?

Mostraria  No :J
respuesta
correcta
después del final

Paso 8.

En el campo Idioma de las palabras seleccione el idioma correspondiente a
la actividad creada.

Mostrarla No j

respuesta
correcta
después del final
English (en)
" v Espafiol - Internacional (es)
Idioma de las User defined language
palabras

User defined
language
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 9.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

w Header/Footer Options

Texto de la parte parrafo B [I|i=i= s BR
superior | = | = —
uls|x v|E== = AT T
Foete v Tamefe v O M 4| QB o L w8
Ruta: p
Texto al final parrafo *|B [I|i=iz |
uls|x x|=e== = A v 8 v T T
Fuente v mmite v O M %S QB I LR 8| H
Ruta: p

Paso 10.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

w Ajustes comunes del médulo

Visible = Mostrar j

Numero ID ®

Modo de grupo  No hay grupos j
@

Agrupamiento  Ninguno j
6]
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 11.

El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

w Competencias

No hay seleccion

Competencias
delcurso  Buscar v
@
Upon activity ~ No hacer nada j
completion:

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

Paso 12.
En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso
a la actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se

recomienda no cambiarlos de no ser necesario.

Haga clic en el boton Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la
configuracion del juego.

¥ Restricciones de acceso

Restricciones de ~ Ninguno
acceso Afadir restriccién ...

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar
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Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Crucigrama

a. Consideraciones previas:

Tipo de Juego

Glosario

Cuestionario
y Preguntas

Crucigrama:
Solo funciona con las

herramientas: Glosario,
Preguntas y Cuestionario.

Recomendaciones:

e Procure que todas las
palabras guarden un

tamano uniforme.

¢ Evite utilizar palabras
compuestas, silo hace,

escriba la palabra

seguido, sin guiones o

puntos.

Cuando se crea el
Glosario, se deben
configurar Gnicamente
las siguientes
opciones:

e Nombre
(identificacion del
Glosario).

e En Tipo de glosario
seleccionar:
Glosario principal.

e En la opcion
Formato de
visualizacion de
entradas,
seleccionar de la
lista: Diccionario
simple.

Cuando se crea el
cuestionario, solo se
debe colocar el
nombre y guardar.

Colocar todas las
preguntas en una sola
categoria (esto solo
aplica si se utiliza la
herramienta
Preguntas).

Funciona Unicamente
con preguntas tipo
respuesta corta.

En la configuracion de
las preguntas:

e Colocar todas las
opciones de
respuestas
correctas posibles.

e En la opcion:
Diferencia entre
mayusculas
y minusculas
seleccionar: “Igual
mayusculas
y minusculas”.

e En la penalizacion
por cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.




b. Para configurar:

Paso 1.
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Regresar a la Tabla de contenido

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad

O recurso.

Universidad Estatal a Distancia
Institucicn Benemérita de lo Educacisn y le Cullura

Tema2 Temad  Temas B2

Riiaces de edxvn de pestafas §

PagnaPracpal » TALLER GAMF » Temat
Reloj a Tema0  Temat
@ Serv x

&

Accesibilidad ] iomeE
Correo Interno ]

Paso 2.

Avisos recientes

(0]

+o-

En el menu seleccione el Juego Crucigrama y luego haga clic en el botén

Agregar.

» ™I Gorreo

% Tema 2

Administracion ]

% Tema3

w Administracion del curso
#' Desactivar edicién
= Desactivar Selector de Actividades
% Editar ajustes
» Usuarios
Y Filtros
» Informes
B Calificaciones
¥ Configuracion Calificaciones
» Insignias
& Copia de seguridad
& Restaurar
& Importar
 Relniciar
» Banco de preguntas

A Competencias

Agregue una actividad o recurso X

24 Eloccion do grupo
£ encuesta

Wl Encuestas prodefinicas
& Foro

v} Glosaro

offf§ Homamienta Externa
L e

Ioons hétps
fcons hitps

ﬂwu\rumm
&'&w-uwwu

£ Yoeoo- Lirocon
pregurtas

B2 suego - Milonario

G Juego - Serpiantes y
ancmm

A uego - Sopa da etras
B2 Juego - Sudoku

52 Leccién

Este juego obtiene palabras de un Glosario 0 de
proguntas de respussta corta para cuestionario,
¥ gonera un crucigrama aleatorio, E profesor
puede configurar el ndmero miximo de
columas/flas o paiabras que contiene. E1
estudante puede pulsar el botdn "Revisar
crucigrama” para revisar si sus respusstas son
cormactas. Cada crucigrama es dindmico, por lo

que es diferente para cads estudiante.

Editar~

Editar ~

© recurso

28

Ir 8l calendario.
Nuevo avento.

Actividad reciente ]
0
Actividad desde viemes, 9 do marzo de 2018, 07:68

Informe completo de la actividad reciente.
Sin actividad reciente
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 3.

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el
Glosario o en las Preguntas del Cuestionario.

Reloj S & Agregando un nuevo Juego a Tema 2@
@ Servidor: 10:17am » Expandic todo
& Usted 11:25am
v General
Accesibilidad a8

Name+ Crucigrama

@I:] IE] [I] Fuente de Preguntas
D@m - preguntas | Cuestionar o

Desplegar ATbar (barra AT)

Seleccione un  Términos educativos |
(¢siempre?)

glosario

Seleccione una :]
Correo Interno = categoria del
glosario.

» MiCorreo Only approved  No j

or teacher's
glossary entries

o 2 =
Administracion Seleccione una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) _I

categoria de

28 preguntas

Incluir

v Administracién del curso J
No
#' Desactivar edicion subcategorias

Paso 4.

En el campo Nimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de
intentos posibles que le permitira al participante del juego.

piMiCameo Only approved  No _-J
or teacher's
glossary entries
S 3 -
Administracién Seleccione una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) j
categoria de
it preguntas
w Administracién del curso
Incluir ~ No :]
#’ Desactivar edicion subcategorias
#* Editar ajustes _
Seleccione :I
» Usuarios examen
Y Filtros ) )
Namero maximo
» Informes de intentos
Calificaciones
g Disable No ;I
% Configuracién Calificaciones summarize
» Insignias
Show high score
& Copia de seguridad (number of

students)
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 5.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacién maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma.

w Calificacion

& Importar
© Reiniciar
Categoriade  Sin categorizar j
» B d t
anco de preguntas calificacion
A Competencias 6}
0 Papelera de reciclaje Calif. maxima
» Cambiarrol a...
Métodode  Calificacion mas alta j
calificacion
Agregar un blogue Abrir el juego @ 9 j marzo j 2u1aJ 10J 15 j Habilitar
Agregar ... j .
Cerrar el juego 9 j marzo J 2018J 10J 15 j@ Habilitar

Paso 6.

Para cambiar la fechas y horas debera hacer clic en la opcién Habilitar que se
encuentra al final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

Abrireljuego @ 9 j marzo 15 ~|g4 @ Habilitar

e ]
J 2018J wJ 15 ~|e @ Habilitar

Cerrareljuego 9 jmarza
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 7.

En el espacio Opciones del Crucigrama debera indicar el Nimero maximo
de columnas de crucigrama que contiene el juego, asi como el Niimero
maximo y minimo de palabras que tendra el juego. También debera indicar
si dejara espacio o no entre palabras compuestas, si hubiesen.
© Reiniciar
¥ Opciones del crucigrama
» Banco de preguntas

A Competencias

NUmero maximo
de columnas del
crucigrama

i Papelera de reciclaje

» Cambiar rol a...

Namero minimo
de palabras

Agregar un bloque
Maximo nimero

de palabras del
Agregar ... :I crucigrama

Permitir  No j
espacios en las
palabras

Paso 8.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nimero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

o + Header/Footer Options
m Papelera de reciclaje

» Cambiarrol a...
Texto de la parte Pérrafo ~ B [ == o | EB
superior — =
u s xx == E AT T
- - A o + 323] T m A
Agregar un bloque Fuente Tamafio O M f A Q I & & 3
Agregar ... J Ruta: p
Texto al final parrafo * Bl =iz r<Bi:o:
u s xx E=E= E|A v T T
Fuente «  Tamafa v | <> H A | & L gz 22:] T T BB ::
Ruta: p
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 9.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

* Ajustes comunes del médulo

Visible ~ Mostrar j

Nimero ID ®

Modo de grupo  No hay grupos j
@

Agrupamiento  Ninguno j
(]

Paso 10.
El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

w Competencias

Competencias No hay seleccién

del curso  Busca v
(6]
Upon activity ~ No hacer nada j

completion:

Anadir restriccion de acceso por grupol/agrupamiento

Paso 11.

En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso
a la actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se
recomienda no cambiarlos de no ser necesario.

+ Restricciones de acceso
Haga clic en el botén Guardar
cambios y regresar al curso para Restricciones do Ninguno
finalizar la configuracion del juego. T Ammedns

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar
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Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Millonario

a. Consideraciones previas:

Tipo de Juego Cuestionario y Preguntas
Millonario Solo funciona con el item opcién multiple.
Funciona con las herramientas: Cuando se crea el cuestionario, solo se
Preguntas y Cuestionario. debe colocar el nombre y guardar.

Colocar todas las preguntas en una sola
: categoria (esto solo aplica si se utiliza la
Recomendaciones: gor ( P
herramienta Preguntas).
e Procure que las opciones de
respuesta guarden una extension

uniforme.

Si el banco de preguntas es limitado el
juego repetira las preguntas y continuara
sumando puntos.

¢ Utilice la misma cantidad de

. Si el usuario desconoce la respuesta le
opciones para la respuesta.

permite utilizar tres tipos de comodines
como ayuda.

En el momento que el usuario falle una
respuesta se termina el juego.

En la configuracion de las preguntas:
e Colocar solo una respuesta correcta.

¢ Indicar la cantidad de intentos que
tendra el estudiante para realizar el
juego.

e Asignar a la respuesta correcta el
100%.




b. Para configurar:

Paso 1.

Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad

O recurso.

Universidad Estatal a Distancia
Institucién Benemdrito de la Educacién y lo Culre

PignaPrncpal » TALLER GAMIFICACION » Tema 1

Reloj =] Tema0
@ s
& vwna i
Accesibilidad = omis

emas B8

Risa0es de ecx N de pestanas b

Correo Interno a

» M Corres

Administracion a
+0-

Paso 2.

Tera2

Vista general de alumnos

Avisos recientes

0]

+o-

En el menu seleccione el Juego Millonario y luego haga clic en el botén

Agregar.

Universidad Estatal a Distancia
Institucién Benemérita de la Educocién y la Cultura

Paging Principal = KATHYA » Maduio 0

Reloj ® Conotiéndonos

Accesibilidad c]

(I
= +

prue

«Temat
Correo Interno cl Utiigades de edicion d
» MiCorrea
Administracién e

o

 Administracién del curso
# Desactivar edicion

* Desactivar Selector de Actividades

Agrequa una actividad o racurso (€3]

O {5 BublueButonaN
e muesra una pregunts al estudiante, sika

b S ‘contesia coreciamenta se mueve hacla ariba al
P conmutn Siguient hinero el Jego hasta que of usuiria
haya compietand 1ac preguatas 51 se cantesta
! Cuestonaio na pragueta e forma mcomocta 5o s of
R jga
& Diario

O g4 Eicotn s oupo
€| encoesa
M Encusstas prodtmioss
=
) [ conmo
) offl Herramienta Extora
O 8 vorot
B suogo - Anorcaca
5 suego- Crucigrama
) B Juego - imagen oculla

uego - Libra con
B praguntas

() g Juogo - Sarpientes y ]

Editar

atar- &

Betividad o recursa

Unidad 19

Redes sociales

oo

Avisos recientes B
+o-
Afadir un fuevo tema.

presentacion personal
4 deeb, 20:54 KATHYA SALAZAR BLANCO

Temas antiguos

Foro dudas =

Ce

+ @8-
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 3.

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, en las Preguntas
o en el Cuestionario.

En el campo Niimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de
intentos posibles que le permitira al participante del juego.

Reloj = & Agregando un nuevo Juego a Tema 2@
@ Servidor: 12:18pm
& Usted: 1:24pm
w General
Accesibilidad Cl

Name+  Millonario

A
(L)) B) Fuanode mgmes |
] - | preguntas
Desplegar ATbar (barra AT}
(¢siempre?) Selecmonsl una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) _-]
categoria de
preguntas
Correo Interno C Incluir  Ne j
subcategorias
» MiCorreo

Seleccione j
examen

.l " 5] Namero maximo
Administracion ptning
+ 8-
Disable No j

* Administracién del curso summarize
# Desactivar edicion

Show high score

4 Editar ajustes (number of

students)

Paso 4.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacion maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma.

w Calificacién

& Importar

# Reiniciar

» Banco de preguntas Calelgor\a.c;e Sin categorizar j
calificacion

£ Competencias ®

T Papelera de reciclaje Calif. maxima

» Cambiar rol a...
Métodode  Calificacién mas alta j
calificacion

Agregar un bloque Abrireljuego ® 9 J marzo J zowaj 1nj 15 j Habilitar

Agregar ... j
Cerrarel juego 9 j marzo :I amaj mj 15 jfﬁ Habilitar




Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 5.

Para cambiar la fechas y horas debera hacer clic en la opcién Habilitar que se
encuentra al final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

Abrirel juego @ 9 j marzo j 2018j mj 15 ~|p@ Habilitar

Cerrareljuego 9 j marzo j 2018j mj 15 = Habilitar

Paso 6.

En el espacio Opciones del Millonario debera indicar si desea Barajar las
preguntas, de esa forma en cada intento las preguntas y las respuestas se
mostraran en orden distinto.

w Opciones del Millonario
EA Calificaciones

% Configuracién Calificaciones

Color de fondo ~ #408080

» Insignias
! Copia de seguridad

Barajar  Si j
& Restaurar preguntas

Paso 7.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nimero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

o + Header/Footer Options
m Papelera de reciclaje

» Cambiar rol a...
Texto de la parte || pérmafo ~|B|I]|E|iE a | [
superior ———— —
U s X x EE= E A v T T
- - A ol 5 z23] v s | B2
Agregar un bloque Fuente Tomafio O M A Q I & &3
Agregar ... j Ruta: p
Texto al final Parrafo * Bl I =i r<RC
U &% x EE = E| A v T T
Fuente v Tmaio v | M M4 S A Q H S KB B A
Ruta: p




Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 8.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

« Ajustes comunes del médulo

Visible  Mostrar j

Namero ID ®

Modo de grupo  No hay grupos :]

®
Agrupamiento  Ninguno -|
o [
Paso 9.
En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso
a la actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se

recomienda no cambiarlos de no ser necesario.

Haga clic en el boton Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la
configuracion del juego.

w Restricciones de acceso

Restricciones de Ninguno
acceso Afiadir restriccion ...

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar
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Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Serpientes y Escaleras

a. Consideraciones previas:

Tipo de Juego

Glosario

Preguntas
y Cuestionario

Serpientes y Escaleras:

Solo funciona con las
herramientas: Glosario,
Preguntas y
Cuestionario

Recomendaciones:

e En caso de que use
preguntas, estas
solamente pueden ser de
tipo respuesta corta y
opcién mdltiple.

¢ Ala hora de configurar el
juego elija una de las dos
ultimas opciones que se
despliegan en el
apartado de Fondo.

Cuando se crea el Glosario,
se deben configurar
Gnicamente las siguientes
opciones:

e Nombre (identificacion
del Glosario).

e En Tipo de glosario
puede seleccionar,
dependiendo de sus
necesidades, cualquiera
de las dos opciones:
Glosario principal o
Glosario secundario.

e En la opcion Formato de
visualizacion de
entradas, seleccionar de
la lista: Diccionario
simple.

Cuando se crea el
cuestionario, solo se
debe colocar el
nombre y guardar.

Funciona Gnicamente
con preguntas tipo
respuesta corta.

En la configuracion
de las preguntas:

e Colocar todas las
opciones de
respuestas
correctas posibles.

e Enla opcion:
Diferencia entre
mayusculas y
minusculas
seleccionar: “Igual
mayusculas que
minusculas”

¢ En la penalizacion
por cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%

e Una vez creada la
actividad, se
puede volver a
editar y cambiar la
fuente de
preguntas.




Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

b. Para configurar:

Paso 1.

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad
0 recurso.

Redes sociales

Ao
Tube}

@ Universidad Estatal a Distancia

Institucién Benemérita de la Educacién y la Cullura

Pagina Principal » CURSO PAULO » Tema 4

Reloj a8 Tema0 Temal Tema2 Tema3 Temas BE Buscar en los foros @
+ 8-
@ Servidor 2:09pm
& Usted 2:09pm Editar~
4 Agregue una actividad o recurso
Busqueda avanzada
Accesibilidad STemad
Utilidades de edicion de pestafias p
Avisos recientes =
M) ve

B - |

Desplegar ATbar (barra AT)

(¢ slempre?)

Paso 2.

Afadir un nuevo tema.

Presentacién personal

17 de ago, 1351 PAULO BARRIOS

Temas antiguos

En el menu seleccione el Serpientes y Escaleras y luego haga clic en el boton

Agregar.

Administracion 2 i e Actividad reciente ]
+ 8-
% Tema 3 Agregue una actividad o recurso Editar~ + &
w Adinistracisn del curso 24 Elecsién de grupo Actividad desde viemes, 9 de marzo de 2018, 10:32
0 s rnatre s pragunie of estudients: sl e fad 0 recurso Informe completo de la actividad reciente.
/ Desactivar edicion ‘ I Encuesta contesta corectamente se MUEStra un NUMerO Sin actividad reciente
en el dado, buego se mueve Ia ficha del juego ef e

* Desactivar Selector de Actividades

il Encuestas prodefinidas

=
¥ Editar ajustes W Foro
A4} Glosario
» Usuarios ]
Y Filtros offfs Horramients Extema
HotPot

» Informes e

lcons hitps
B Calificaciones s b

% Configuracién Calificaciones

B suego- Anorcado

» Insignias w Juego - Crucigrama
s Copla de seguridad B suego - Imagen ocuta
& Restaurar %) Juego - Libro con

preguntas
& Importar B swego-Mionario
@ Reiniciar

» Banco de preguntas
A Competencias

i Papelera de reciclaje

» Cambiar rol a.

B Juego - Sopa de letras
B suego- sugoku

S Leccién

ndmero de lugares que mastrd ef dado.
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 3.

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el
Glosario, Preguntas o Cuestionario.

& Usted: 1:51pm
« General

Accesibilidad a8

Name= Serpientes y escaleras

D Fuente de -&,E_
DE“E preguntas |  Cosstonario

Desplegar ATbar (barra AT)

(¢siempre?) Seleccione un  Términos yjucalivo:j

glosario
Seleccione una :]
Correo Interno =2 categoria del
glosario.
# MiComeo Only approved  No j
or teacher's
glossary entries
~n - o
Administracién Seleccione una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) j
categoria de
e preguntas
 Administracion del curso
Incluir ~ No j
#' Desactivar edicién subcategorias
% Editar ajustes
Seleccione j
» Usuarios amen

Paso 4.

En el campo Nimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de
intentos posibles que le permitira al participante del juego.

i i o]
Administracion Seleccione una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) :‘
categoria de
. preguntas
w Administracién del curso
Incluir ~ No _|
#' Desactivar edicién subcategorias
£ Editar ajustes
Seleccione :J
» Usuarios examen
Y Filtros
Namero maximo
» Informes de Intentos
M Calficaciones
Disable  No :I
summarize

# Configuracién Calificaciones

» Insignias
Nk Show high score

(number of

& Copia de seguridad
o " i students)



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 5.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacién maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma.

w Calificacion
& Importar

© Reiniciar

Categoriade  Sin categorizar j

» Banco de preguntas calificacién

£ Competencias @

il Papelera de reciclaje Calif. maxima

» Cambiarrola...

Métodode  Calificacion mas alta J
calificacion
Agregar un bloque Abrireljuego @ 9 j marzo J 2018 J 10 J 15 JH Habilitar
Agregar ... :J .
Cerrareljuego 9 :] marzo _I ZUIBJ 1UJ 15 Jm Habilitar

Paso 6.

Para cambiar la fechas y horas debera hacer clic en la opcién Habilitar que se
encuentra al final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

Abrireljuego @ 9 j marzo 4 @ Habilitar

Habilitar

Cerrarel juego 9 jmarzo



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 7.

En el espacio Opciones del Serpientes y Escaleras debera indicar el Disefio,
escogiendo si las preguntas apareceran ya sea en la parte superior o inferior
de la imagen. Ademas, debera seleccionar el Fondo o configuracion del
juego, para lo cual se recomienda elegir una de las dos Ultimas opciones que
se despliegan en ese apartado.

~ Opciones de 'Serpientes y Escaleras’
» Banco de preguntas

2 Competencias Proguntas en 1a parte superior do la imagen
~ Proguntas en la parte inferior de la magen
Disalfio e remreesmmrmm—r

iii Papelera de reciclaje

» Cambiar rol a. ~ Definido por el usuario
Fondo 8x8 - 4 Snakes - 4 Ladders
©x0 - 3 Snakes - 3 Ladders
Archivo para el
Agregar un bloque fondo [ euataebil il T mario méximo para archivos nuevos: B00MB
- J
Puede arrastrar y soltar archivos aqul para afiadiros
Posicion de
Serpientes y
Escaleras
Columnas
Filas
Paso 8.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

~ Header/Footer Options
Il Papelera de reciclaje

» Cambiar rol a...
Texto de la parte Pérmato ~ B| 7 iE=lis Mo
superior
g |x EE= E A b KBk
Agregar un bloque Fuee Tamafo (1] &0 ® R
Agregar j Futa: p
Textoalfinal || ebme = B | [ |iZ IS a
S %\ x| EXE 3 i | A e LIk
Fuente Tamafio H (o )l::] "B
Auta: p
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 9.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

w Ajustes comunes del médulo

Visible = Mostrar j

Namero ID @

Modo de grupo  No hay grupos j
@

Agrupamiento  Ninguno j

®

Paso 10.

El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

w Competencias

Competencias No hay seleccién

delcurso  Busc: v
]
Upon activity = No hacer nada j

completion:

Afiadir restriccién de acceso por grupo/agrupamiento

Paso 11.

En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso
a la actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se
recomienda no cambiarlos de no ser necesario.

Haga clic en el botén Guardar T
cambios y regresar al curso para
finalizar la configuracion del juego.

Restricciones de Ninguno
cceso Adiadir restriccion ...

Guardarcambion y regrosr sl curso || Guardr cambiosy mostrr | Ganceler |
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Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Sopa de letras

a. Consideraciones previas:

Tipo de Juego

Glosario

Preguntas
y Cuestionario

Sopa de letras:

Solo funciona con las
herramientas: Glosario,
Preguntas y
Cuestionario

Recomendaciones:

e Procure que todas las
palabras guarden un
tamario uniforme

¢ No utilice palabras
compuestas para las
respuestas.

Cuando se crea el
Glosario, se deben
configurar Gnicamente
las siguientes opciones:

e Nombre
(identificacion del
Glosario).

e En Tipo de glosario
seleccionar: Glosario
secundario

e Enla opciéon Formato
de visualizacion de
entradas, seleccionar
de la lista:
Diccionario simple.

Cuando se crea el
cuestionario, solo se debe
colocar el nombre y
guardar.

Colocar todas las
preguntas en una sola
categoria.

Funciona Unicamente con
preguntas tipo
respuesta corta.

En la configuracion de las
preguntas:

e Colocar todas las
opciones de
respuestas correctas
posibles.

e En la opcion:
Diferencia entre
mayusculas y
mindsculas
seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”

e En la penalizacion por
cada intento incorrecto
en la pregunta,
colocar como valor:
0%
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Regresar a la Tabla de contenido

b. Para configurar:

Paso 1.

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad

O recurso.

Universidad Estatal a Distancia
Institucién Benemérita de la Educacién y lo Cullura

Pagina Principal »

Reloj

o
& Ustea

Accesibilidad

Correo Interno

» MiCorreo

Paso 2.

TALLER GAMIFICACION » Tema 1

a Tema0 Temat Tema2z Tema3d

Temas B

<Tema0

Uniidades de ediion de pestafias b

Tema2»

Redes sociaies

Tos
e
Barra de Progreso a
+0-

'Y

Vista general de alumnos

Avisos recientes ]

En el menu seleccione el Juego Sopa de letras y luego haga clic en el botdn

Agregar.

@ ‘ Universidad Eitgtg| a Distancia

y la Cultura

Pégina Principal » CURSO_ALEJANDRA

Reloj ]
@ Servidor: 7:52am
& Usted: 7:52am
Accesibilidad o]

()&
ER(ESE] - |

Desplegar ATbar (barra AT)

(¢siempre?)
Correo Interno ]
» MiCorreo
Administracion ]

w Administracién del curso

Agregue una actividad o recurso

A Juego- Anorcado Eate Joago es simber sk crucigram peroas
respuestas estan ocultas dentro de un

B sego - Crucigrama

* criptograma aleatoro.

B Juego - imagen ocuta

£ uewo-Lbrocon
proguntas

% Tem B Juego - Milonario

w Juego - Serpientes y
escaleras

*I © £ svego- Sopa deletras I

B svego - Sudoku
* =
M Leccién
B8 Paquete SCORM

::'_ Taller

< Tarca

8w

W WiziQ Live Class

B b b P

RECURSOS
+ Tem

Archivo

& Carpeta

% Tem

L

) recurso

Lo L I

) recurso

Editar~

) recurso

Editar ~

4 Agregue una actividad o recurso

Editar ~

Editar~

Redes sociales

o

Buscar en los foros ]

+ 8-

Busqueda avanzada ®

Avisos recientes a2
+ B

Afiadir un nuevo tema.

(Sin novedades adn)

Eventos proximos S|
* 8-

No hay eventos préximos

Ir al calendario.

Nuevo evento...

Actividad reciente c]
+ 8-

Actividad desde sabado, 7 de abril de 2018,
07:51
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 3.

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el
Glosario o en las Preguntas del Cuestionario.

En el campo Niimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de
intentos posibles que le permitira al participante del juego.

Accesibilidad =
Name*  Sopa de letras

| [ I
uente de losario v

Dmn preguntas
Desplegar ATbar (barra AT)

O (¢siempre?) Seleccione un  Glosario de prueba v
glosario

Seleccione una v

Correo Interno = categoria del
glosario.
» MiCorreo
Only approved No ~
or teacher's
glossary entries
Administracion =
Seleccioneuna  Por defecto en CURSO FRANCISCO (0) *
& o categoria de
preguntas
w Administracion del curso
N Incluir  No +
# Desactivar edicion subcategorias
£ Editar ajustes
Seleccione v
» Usuarios examen
» Informes
Namero maximo
B Calificaciones de intentos

£ Configuracion Calificaciones
Disable No +
& Importar summarize



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 4.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacion maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma. Para ello debera hacer
clic en la opcién Habilitar que se encuentra al final de las opciones Abrir el
juego y Cerrar el juego.

& Imponar
O Reiniciar
Catogariade  Sin cotegortzar j
b Fanen do pregurias cabficacion
A Competencias @

» Cambiar rol
Mittode  Catcacinmiaste |
cabficacién
Agregar un bloque Abrir ol juego @] 1 j marzo j ’”"_'J m_'J 2 j{:ﬂ Habilitar
o f
comcaos] 1 { e {00 | 10 | Jeve v

Paso 5.

En el espacio Opciones para de criptograma (Sopa de letras) debera
indicar la cantidad maxima de Columnas y el nUmero minimo y maximo de
Palabras que tendra el juego, asi también el nUmero maximo de intentos.

= Opciones del criptograma

Numero méximo 10
de columnas del
crucigrama

Namero minimo 6
de palabras

Méaximo nimero 8
de palabras del
crucigrama

Permitir ~ No v
espacios en las
palabras

Namero maximo 2|
de intentos

Maximum 2
compute time in
seconds



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

Paso 6.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado! jContinta

asi!
w Header/Footer Options
Texto de la parte Pirrafo ~(B I | iE|i= < R0
superior
L LIx | EEE EAMH-TT
Fuente *  Tamafio O H &LISAHQBE|STE BB R
Ruta: p
Texto al final Pirrafo ~\B Il i= [ BE
L HIx EEE EAHM-TT
Fuente v Temefio O M &% &0 QOB LKBDB
Ruta: p
Paso 7.

El espacio Ajustes comunes del moédulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

w Ajustes comunes del modulo

Visible = Mostrar j

Numero ID @

Modode grupo  No hay grupos j
@

Agrupamiento  Ninguno j
@
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Regresar a la Tabla de contenido

Paso 8.

Por ultimo, haga clic en el boton Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la
configuracion del juego.

w Competencias

No hay seleccion

Competencias
delcurso  Buscar v
(6]
Upon activity = No hacer nada j
completion:

Afadir restriccién de acceso por grupo/agrupamiento

w Restricciones de acceso

Restricciones de Ninguno
acceso Anadir restriccion ...

| Guardar cambios y regresar al curso | Guardar cambios y mostrar
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Regresar a la Tabla de contenido

Pasos para configurar el juego: Sudoku

a. Consideraciones previas:

. . Cuestionario
Tipo de Juego Glosario
y Preguntas
Sudoku: Cuando se crea el Cuando se crea el

Solo funciona con las
herramientas: Glosario,
Preguntas y Cuestionario.

Recomendaciones:

e Procure que todas las
palabras guarden un
tamafo uniforme.

¢ Evite utilizar palabras
compuestas, si lo hace,
escriba la palabra seguido,
sin guiones o puntos.

Glosario, se deben
configurar Gnicamente
las siguientes opciones:

e Nombre
(identificacion del
Glosario).

e En Tipo de glosario
seleccionar:
Glosario principal.

e Enla opcién
Formato de
visualizaciéon de
entradas,
seleccionar de la
lista: Diccionario
simple.

cuestionario, solo se
debe colocar el nombre y
guardar.

Colocar todas las
preguntas en una sola
categoria (esto solo
aplica si se utiliza la
herramienta Preguntas).

Funciona con los
siguientes items o tipos
de preguntas: verdadero
y falso, respuesta corta
y opcién multiple.

En la configuracion de
las preguntas:

¢ Colocar todas las
opciones de
respuestas correctas
posibles.

e Enla opcion:
Diferencia entre
mayusculas y
minudsculas
seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

e En la penalizacion por
cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.




Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Regresar a la Tabla de contenido

b. Para configurar:
Paso 1.

Después de Activar la edicion, haga clic en la opcién Agregar una actividad
0 recurso.

Redes socases
w Universidad Estatal a Distancia
Institucidn Benemdérito de la Educacién y lo Culura n é o
PignaPrncpsl » TALLER GAWFICACION » Tema 1
Reloj ] Toma0  Temat Temaz Temad Tenas B8 Barra de Progreso -
@ torss
& U
* Lo
— —a2e
Accesibilidad a o

Aidaces de et 0 de pestafias b

Avisos recientes a
+o-
Correo Intemo -]
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En el menu seleccione el Juego Sudoku y luego haga clic en el boton
+ Agregue una actividad o recurso
» MiCorreo Ir al calendario...
Agregue una actividad o recurso X Nuevo evento
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+ 8 [ Rnewesiis prscetihies pragunta que conteste correctamente, se afiade
& Tema3 B o un nirmaro adicionsi sl scertio para haceriomds  [REdiar= s
v Administracién del curso sencillo de resolver Actividad desde viemes, 9 de marzo de 2018, 10:32
! Giosaria ecurso Informe completo de la actividad reciente...
# Desactivar edicién " §in acthidad recierie
o Hermamienta Extara p—
* Desactivar Selector de Actividades @ e
% Editar ajustes foons htps
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BR swego - anorcads
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} Informes
B Juego - Imagen ocula
BB Calificaciones
5 w0~ Lomcon
o Configuracién Calificaciones preguntas
» Insignias EE) snge - scrat
Juego - Serpientes y
«& Copia de seguridad 22 B
& Restaurar Juego - Sopa de letras.
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Paso 3.

En el campo Name coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y
seleccione la fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el
Glosario o en las Preguntas del Cuestionario.

& Usted: 4:03pm
~ General

Accesibilidad B
Name=  Sudoku

m l_l m E‘ Fuente de
) - | proguntas | comarao

Desplegar ATbar (barra AT)

Seleccione un  Imagen oculta j
?)
(¢siempre?) glosario
Seleccione una j
Correo Interno e categoria del
glosario.
» MiComeo Only approved ~ No j
or teacher's
glossary entries
- . =
Administracion Seleccione una  Por defecto en CURSO_ALEJANDRA (0) j
categoria de
e preguntas
 Administracién del curso
Incluir ~ No j
# Desactivar edicion subcategorias
#¥ Editar ajustes
Seleccione J
¥ Usuarios examen

Paso 4.

En el campo Nimero maximo de intentos debera anotar la cantidad de
intentos posibles que le permitira al participante del juego.

w Administracion del curso
Incluir -~ No j
/' Desactivar edicidn subcategorias
£ Editar ajustes _
Seleccione .
» Usuarios examen
Y Filtros . )
Namero maximo
» Informes de intentos
B3 Calificaciones ,
Disable No -
summarize

£ Configuracién Calificaciones

» Insignias Show high score

(number of

- .
s Copia de seguridad students)
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Paso 5.

En el espacio de Calificacién, debera anotar la calificacién maxima que le
concedera a esta actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de
inicio, asi como la fecha de hora y cierre de la misma.

w Calificacion

& Importar
# Reiniciar
Categoriade  Sin categorizar j
» Banco de preguntas calificacién
£ Competencias @
i Papelera de reciclaje Calif, méxima
» Cambiar rol a...
Métodode  Calificacion mas alta j
calificacién
Agregarun b|oque Abrireljuego @ 9 j marzo j 2018j ﬂ)j 15 jm Habilitar
Aareger 1 ,
Cerrarel juego 9 j marzo j 20“8j 10j 15 jm Habilitar

Paso 6.

Para cambiar las fechas y horas debera hacer clic en la opcion Habilitar que
se encuentra al final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

Abrirel juego @ 9 j marzo j 201Bj mj 15 ~ Habilitar

Cerrarel juego 9 j marzo j 2018j 10j 15 | @ Habilitar

Paso 7.

En el espacio Opciones del Sudoku debera indicar el Nimero maximo de
preguntas que contiene el juego.

w Opciones del sudoku
» Banco de preguntas

A Competencias

Méaximo nimero

il Papelera de reciclaje
pe ! de preguntas
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Paso 8.

En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las
actividades entre los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora
de cierre entre otros.

En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
iFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

w Header/Footer Options

Texto de la parte Pérrafo ~ B|[I i=|i= [l BB
superior — 2=
U S X X EEZ E|A M-I
Fuente *  Tamafio o B Ml QB S KB R
Ruta: p
Texto al final | Pérrafo ~ B I == | BB
U s X X EE= E| AT
Fuente ~  Tamafio oM 4| d QB S LK B |
Ruta: p

Paso 9.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es
grupal, colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o
bien, para ocultar la actividad de forma manual, en el caso que no requerir
ninguna de estas opciones, se recomienda no cambiarlos.

w Ajustes comunes del modulo

Visible Mostrar j

Namero ID ®

Modo de grupo  No hay grupos j
@

Agrupamiento  Ninguno j
®
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Paso 10.

El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

+ Competencias

No hay seleccion

Competencias
delcurso  Buscar v
@
Upon activity = No hacer nada j
completion:

Anadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

Paso 11.
En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso
a la actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se

recomienda no cambiarlos de no ser necesario.

Haga clic en el boton Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la
configuracion del juego.

w Restricciones de acceso

Restriccionesde ~ Ninguno
acceso Afiadir restriccion ...

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar m
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