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Cuestionario

w O

Generalidades

El cuestionario es un tipo de actividad que se emplea para hacer preguntas como
las que comunmente se hacen en los examenes o pruebas escritas. Dentro del
entorno virtual utilizado en la UNED, se pueden agregar dieciséis tipos de
preguntas, dentro de las cuales estan algunas ya conocidas, como la opcion
multiple, la respuesta corta, el emparejamiento, entre otras que se explicaran mas

adelante.

El cuestionario se puede implementar como una actividad de evaluacién formativa,
sumativa o de autoevaluacion, esta decision la toma el docente dependiendo del
tipo de evaluacion que le interese aplicar. Seguidamente, se expondran las cinco
etapas que deben considerarse al momento de elaborar un cuestionario dentro del

Campus Virtual, cada una se tratard de modo minucioso.

Etapas de creacidon de un cuestionario

Etapa 1 conceptualizar las preguntas

Etapa 2 crear las categorias

Etapa 3 crear las preguntas

Etapa 4 * agregar el cuestionario y configurarlo

Etapa 5 * agregar las preguntas dentro del cuestionario

A continuacion, se detalla cada etapa y los procedimientos por seguir para crear un

cuestionario.
Etapa 1. Conceptualizar las preguntas

Lo primero que se debe hacer cuando se requiere hacer un cuestionario (prueba,

examen, prueba corta) es lo siguiente:

e Se recomienda anotar en un documento de texto los enunciados de las

preguntas que se desean agregar en la prueba, asi como sus opciones de
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respuesta y la respuesta correcta. Esto le servira como respaldo para el
momento en que las vaya a agregar dentro del banco de preguntas del
Campus Virtual; también, es importante anotar las paginas del libro o recurso
didactico donde los estudiantes podran encontrar la respuesta correcta.

e Elaborar las instrucciones de cada seccion del cuestionario. Por ejemplo: si
se van a utilizar dos partes, desarrollo y seleccion Unica, se deben anotar las
instrucciones que las explican.

e En caso de que se vayan a emplear imagenes o audios, la recomendacién

es guardar estos recursos en una carpeta de la computadora.

Asi, cuando estan preparados tales aspectos, se puede continuar con la siguiente
etapa que se relaciona con la creacion de las estructuras para almacenar las

preguntas dentro del entorno virtual, la cual se detalla a continuacion.
Etapa 2. Crear las categorias

Las categorias sirven para clasificar las preguntas que se vayan a agregar al
cuestionario, por lo que, antes de empezar a crearlas en el entorno virtual, lo mas

recomendable es que el profesor las defina.

De esta manera, si el profesor considera que utilizara un cuestionario para aplicar
la “Prueba 1”, y agregard preguntas de seleccion Unica, respuesta corta y
desarrollo, lo ideal seria que cree una categoria llamada Prueba 1y, dentro de esta,

elabore tres categorias mas, las cuales nombrara Seleccién Unica, Respuesta corta

y Desarrollo, respectivamente. Cuando una categoria esta contenida dentro de otra,

se le llama subcategoria.

Las categorias y las subcategorias se pueden comparar con las carpetas que se |
crean en las computadoras para organizar los contenidos; en este caso, seria I

como que el profesor tuviera una carpeta llamada “Prueba 1” y dentro de esta |

“Respuesta corta” y “Desarrollo”, en las cuales agregara las preguntas que |

: haya creado tres subcarpetas llamadas respectivamente “Selecciéon Unica”, |
| creara para cada caso.

En el entorno virtual, las categorias y las subcategorias cumplen la misma funcién.
El profesor debe crearlas previamente para que al momento de elaborar las
preguntas las pueda ir organizando, esto le ayudara a tener un mejor control de

estas.

| Nota: algunos docentes optan por crear las categorias por tema, queda a su |

I
organizacion. |

- - -

| eleccién usar la gue mas le convenga de acuerdo con los intereses de
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Para crear una categoria, realice el siguiente procedimiento:
(1) En la parte superior derecha de la ventana del entorno virtual, haga clic en el

engranaje ﬁ ~ Ubicado debajo de su nombre. (2) Seleccione la opcién “Aln

mas” o “Mas”, tal y como se muestra seguidamente en la imagen.

= @uuweas«m ESTATAL A DISTANCIA= Educal E 2 RAMON ANGEL DIAZ @ A

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q -

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA Lo Editar ajustes
£+ Finalizacion del curso
£ Configuracion Calificaciones
1 Impaortar

B Archivos de curso heredados

1. En la ventana que se muestra, localice la opcidon “Banco de preguntas”;

ahi, seleccione la opcion “Categorias”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Impartar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqgistros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacién de la actividad

Banco de preguntas Preguntas
Categorias +————

Impartar
Exportar
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2. Se mostrara una ventana como la que se observa a continuacion.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Editar categoriase

Categorias de pregunta para 'Curso: INDUCCION PARA ESTUDIANTES'

= Por defecto (0) &

~ Afiadir Categoria

Categoria padre @) ‘ Top for INDUCCICN PARA ESTUDIANTES 4
Nombre o ‘ Prueba No.1
Informacién sobre la categoria A S Blrl=ls NIk
U S X% x| === =|Ax | s-|T %

Fieme v Tamaie v O M & o7 QE S LR R
o Esta categoria contendra tres subcategorias. Para organizar los contenidos de la prueba ~
-

Ruta: p

o Aniadir Categoria

En este apartado, se crea la nueva categoria. Para ello, haga lo que se indica

a continuacion:

1. Seleccione la categoria padre, o0 sea, a la que pertenece la categoria
gue va a crear. Por defecto, siempre aparece la categoria Top for
[Nombre de la asignatura o curso]. En este caso, lo puede

mantener.
2. En el campo “nombre”, titule la categoria (se recomienda que sea

alusivo a su contenido).
3. Anote una descripcion de lo que contendra la categoria si asi lo desea.

4. Luego haga clic en el botén “Anadir Categoria”.

Para efectos de la demostracion, en las imagenes se ha creado la categoria

llamada “Prueba No. 1”.

3. La categoria creada se vera de la siguiente manera:

Editar categoriase

Categorias de pregunta para 'Curso: INDUCCION PARA ESTUDIANTES'

Prueba No.1 (0)
Categoria gue se usara para agregar las otras categorias o carpetas de la prueba.

m& 4+

10
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. . i . : 1
| Nota: si se desea eliminar la categoria, haga clic sobre el icono del |
| basurero o , ubicada debajo o al lado del nombre de la categoria. Si se :
I requiere modificar su nombre, se hace clic en el icono del engranaje o |

| gue se encuentra debajo o al lado de la categoria. |

4. Para crear las subcategorias, en el campo de “categoria padre”, seleccione
la categoria donde se requiere que quede guardada la subcategoria que se

creara.

Por ejemplo: si se requiere crear, dentro de la categoria padre (Prueba
No. 1), tres subcategorias que se llamen Seleccién Unica, Respuesta corta
y Desarrollo; debe asegurarse de que, en el apartado de la categoria padre,
esté seleccionada la opcién Prueba No. 1 tal y como se observa en el punto

1 de la siguiente imagen:

Editar categoriase

Categorias de pregunta para 'Curso: INDUCCION PARA ESTUDIANTES'
« Por defecto(ﬂ)m e ¥

« Prueba No.1(0)
Categoria que se usara para agregar las otras categorias o carpetas de la prueba.

o + >

~ Afadir Categoria

Categoria padre o | Prueba No.1 s |

Nombre e | Seleccion Unica |

Informacion sobre la categoria pirrafo ~ Bl Tli=i=|@ 2 &||m| 0E
solusixx|E === =|A a1

Fuentz v Tamaic || O |H |2 75 Q B | I KB -+

o Aqui se incluiran las preguntas de seleccidn dnica de la primera prueba.

Ruta: p

o Ariadir Categoria

En el caso mostrado en la imagen anterior: (1) se selecciond la “categoria

padre” llamada “Prueba No.1”. (2) Luego se anotd el nombre de la nueva
subcategoria, en este caso, “Selecciéon Unica”. (3) Se agregd una descripcién
de la funcién que cumplira la subcategoria que se esta creando, y (4) finalmente,
se hizo clic en el boton “Anadir Categoria”. Por lo tanto, la nueva subcategoria

se visualiza de la siguiente manera:

11
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Editar categoriase

Categorias de pregunta para 'Curso: INDUCCION PARA ESTUDIANTES'

Prueba No.1 (0)
Categoria que se usara para agregar las ofras categorias o carpetas de la prueba.

o &

—» Seleccién Unica (0)
Aqui se incluiran las preguntas de seleccion dnica de la primera prueba.

o & €

Cuando el profesor termine de crear las dos subcategorias adicionales (“Respuesta
corta” y “Desarrollo”), dentro de la categoria “Prueba No. 1”7, se visualizaran de la

siguiente manera:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Editar categoriase

Categorias de pregunta para 'Curso: INDUCCION PARA ESTUDIANTES'

@ PruebaNo.1(0)
Categoria que se usara para agregar las otras categorias o carpetas de la prueba.

o & >

—» o Desarrollo (0)
Aqui se incluiran las preguntas de desarrollo de la Primera prueba.

me*e ¥
=« Respuesta corta (0)
Aqui se incluiran las preguntas de respuesta corta de la Primera prueba.

mEerdvd
L » - Seleccion Unica (0)
Aqui se incluiran las preguntas de seleccién Unica de la primera prueba.

Dxer >
{ Notas :
I
e Las categorias y subcategorias se ordenan alfabéticamente de
| L t i bcat i d Ifabét ted :
| modo automatico. |
| e Agregar una descripcién a cada categoria es optativo. |
. cero que aparece dentro del paréntesis, a la par del nombre de
: El dentro del parént la par del nombre de |
a categoria o subcategoria, indica la cantidad de preguntas que
| I t i bcat ia, indica | tidad d t :
contiene cada una. El cero siempre aparece por defecto a
t d El defecto al |
| momento de crearlas, pues todavia no se le han agregado |
preguntas.
o :
. serve que, cuando una subcategoria esta dentro de otra,
| Ob q d bcategoria esta dentro de ot |
| aparece sangrada a la derecha, lo cual indica que pertenece a una |
I categoria superior. |
S J
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Cuando las categorias y subcategorias se han creado, se puede continuar con la
siguiente etapa, relacionada con la creacion de las preguntas dentro del entorno

virtual, la cual se detalla a continuacion.
Etapa 3. Crear las preguntas

La plataforma de aprendizaje en linea Moodle permite crear varios tipos de
preguntas, por lo tanto, el profesor debe elegir entre estas y puede emplearlas
segun las que definio en la primera etapa. Por ejemplo: si durante la primera etapa
determind que le interesaba agregar tres preguntas cuya respuesta era amplia,
entonces lo més apropiado seria usar el tipo de pregunta “Ensayo”, dado que esta

permite dicho tipo de respuesta.

Para que el profesor pueda elegir el tipo de pregunta que se requiere usar en el
entorno virtual, a continuacion, se explican las dieciséis opciones que se ofrecen en

la plataforma, con el fin de que tenga una nocién de estas y pueda escoger la mejor.

r - . 1
| Nota: la descripcién de los tipos de pregunta que se pueden crear en la |
| plataforma no implica que una prueba los contenga todos, sino que el profesor |

| tenga una nocién de estas y le sirva de insumo para, posteriormente, considerar |

Estos son los tipos de preguntas que se expondran:

Descripcion
Opcién mdltiple
Verdadero/falso
Emparejamiento
Respuesta corta
Ensayo
Numérica

Arrastrar y soltar marcadores

© ©® N o 0k~ 0w NP

Arrastrar y soltar sobre texto

10. Arrastrar y soltar sobre una imagen
11.Calculada

12.Calculadora opcién multiple
13.Calculadora simple

14.Elige palabra perdida

15. Emparejamiento aleatorio

16.Respuestas anidadas

13
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Seguidamente, se explicaran los posibles usos y configuracién de cada una. Esta
es una descripcion detallada para que el profesor que desee usarlas sea minucioso
en el procedimiento de configuracion, esto permitird que la prueba se ejecute sin

problemas.

Pregunta: Descripcion

Aunque realmente no es un tipo de pregunta, la “Descripcidén” sirve para anotar
las instrucciones que debe seguir el estudiante. Se sugiere emplearla en cada una

de las partes que contiene la prueba. Para agregarla, siga estos pasos:

(1) Haga clic en el engranaje (o M ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como
se muestra en la imagen seguidamente.

= W owssooesmnaosunans EducaU @ = ramonancEL DIAZ@ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES (1 o3

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA ok Editar ajustes
£+ Finalizacion del curso
o] Configuracion Calificaciones
T Importar

B Archivos de curso heredados

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcién “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcién “Preguntas”.

Administracién del curso

Administracion del curso

Editar ajustes

Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones
Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros
Registros activos
Actividad del curso
Participacién en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas PreguntaS*—o

Categorias
Importar
Exportar

14
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Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automético, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

AL

Seleccionar una calego Por defecto

[ Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de blsqueda
Maostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Wlostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Se le mostrara un listado donde debera (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Descripcion”, la cual se encuentra al final de las opciones. (2) Si no lo visualiza,
haga clic sobre la barra de desplazamiento vertical que esta a la derecha de las
opciones para ir hasta el final. (3) Observe que, al elegir “Descripcion”, a la
derecha de la ventana, se le muestra un texto informativo que indica brevemente de
gué trata este tipo de pregunta y qué usos se le pueden dar. (4) Haga clic en el

boton “Agregar” tal y como se muestra en la siguiente imagen.

Elija un tipo de pregunta a agregar x
<]

o % Arrastrar y soltar Seleccionar un tipo de pregunta para

sobre una imagen .
ver su descripcién.

O % Calculada
Calculada opcidn E

o H muiltiple

) Calculada simple

O w Eliggla palabra Aqui se describe
perdida rapidamente de qué

o trata el tipo de pregunta

(@I SIEICETLED que se va a utilzar
aleatorio

) @ Grabacion

@ = Respuestas

= anidadas (Cloze)
OTRO

o #% [E  Descripcion
o | O

15
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General

Complete los campos del apartado “General”. (1) Elija la categoria donde desea
gue quede agregada la nueva pregunta. Luego, (2) anote el nombre que se le dara
a la pregunta “Descripcion”. Después, (3) escriba el enunciado. (4) Finalmente,

debera hacer clic sobre el botén “Guardar cambios”. A continuacion, se muestra

una imagen con datos ilustrativos.

Agregando una descripcione

~ General
©

Nombre de la pregunta o Descripcidn-Seleccién Unica
Enunciado de la pregunta = 1=
preg pmafe v B ]| 3= 3= ] B ™
Uls X% X EE= E A v 4|
Fuente v Tamafie v | O | H 2| A IQ B | S KB B ) & @
e | Parte. Seguidamente se le mostraran una serie de enunciados, para cada uno de ellos seleccione
la opcién que contiene la respuesta correcta. Valor 10 puntos. 1 punto cada opcidn correcta.
Ruta: p ]
Retroalimentacién general (2] I -Blrll=ls MR
Uls *% xXE=E= EA T T

Fuente ~ Tamaie ~ | <> A Ay Y &l m

Ruts: p

Guarde cambios y continie editando

o Guardar cambios Cancelar

1D number

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima vez que se accedi6é, modificé y guardé la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

16
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Preguntas Categorias Impaortar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una categoria: | Descripciones (1)

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta. ..

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima medificacién por
Nombre de la prequnta / |D number Mombre { Apellido(s) / Fecha Mombre [ Apellido(s) { Fecha
Toels ian Uni o - RAMON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
)& Descripcion-Seleccion Unica Editar ¥ g'se noviembre de 2020, 1135 9 de noviembre de 2020, 11-35
MNombre de la Opcign para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creads editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algin ajuste

verla
En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creé la
pregunta y quien modificé la pregunta por dltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al

| |
l |
l |
l |
| | | o o |
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la |
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva |
: persona y la fecha en que se realizo. |
| 2. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Descripcidon”, debe repetir el :
| procedimiento explicado. |
(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la descripcion tal y como la vera el estudiante.

T* Pregunta Acciones
Mombre de la pregunta / 1D number
& Descripcion-Seleccion Unica o Editar ~

'ﬂ' Editar pregunta
fEl Duplicar
o @, Vista previa

m Borrar

-"e Exportar como Moodle XIVIL
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| Parte. Seguidamente se |2 mostraran una serie de enunciados, para cada uno de ellos seleccione la opcion que
contiene la respuesta correcta. Valor 10 puntos. 1 puntos cada opcidn correcta.

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Opcion multiple

Sirve para elaborar preguntas con respuesta de opcion mdltiple y Unica. Para

agregarla, realice los pasos que seguidamente se muestran:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁl v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcion “Adn mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= (@ wemsomo s aosmancas Educal B == RAVONANGEL DIAZ@ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES (1 Ko

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA £+ Editar ajustes
£ Finalizacion del curso
L& Configuracion Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

o £ Adn mas

18
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Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracién Calificaciones

Importar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacién en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automéatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

1

Seleccionar una calego Por defecto

[ Wostrar el enunciado de la pregunta en |z lista de preguntas

Opciones de bisqueda «
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

] Mostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta .
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Se mostrara un listado, en este se debe (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Opcién multiple”. Obsérvese que, al elegir la alternativa, a la derecha de la
ventana, se le muestra un texto informativo que indica, brevemente, de qué trata y
gué usos se le pueden dar. (2) Haga clic en el boton “Agregar” tal como se muestra

en la siguiente imagen.

Elija un tipo de pregunta a agregar x
“
PREGUNTAS Permite la seleccién de una o varias respuesias
a pariir de una lista predefinida.
o | @ 1= Opcién maliiple
Q « \Verdadero/Falso t
Breve descripcidn de la
E 1
o AL EEEUELY pregunta seleccionada.
() =33 Respuesiacorta
O &4  MNumérica
O [E]  Ensaye
Arrastrar y soltar
o
O & marcadores
Arrastrar y soltar
o % s0bre texto
Arrastrar y soltar
O

sobre una imagen
O ¥ Calculada

Calculada opcién
=
O g multinle

General

Complete los campos del apartado “General”. Seguidamente, se muestra una
imagen con datos ilustrativos; luego, se explica cada campo numerado, con el fin

de indicar la funcion que cumple cada uno de estos y como deben completarse.

Agregando pregunta de opcion multiplee

~ General

Categoria actual Preguntas-Seleccion Unica (10) [/ Usar esta categoria

o | Preguntas-Seleccién Unica (10)

4

Guardar en categoria

Nombre de la pregunta e |1-5U-Abo\icién |
Enunciado de la pregunta e v ||B| T |=]1= B
N Uuls % \x|=E== E|A M T
Feete v | Tamsfe v | O (M |7 A | QE I KB (EB|H a8 S @
© | :
Ruta: p e
Puntuacién por defecto o I:l
Retroalimentacion general parsfe v 3 ] == =B &
U s % @(|EE=E E|A o T T
Fuants | Tamafe v (|| H % || QEH| S KB (B 2 A S @m
“
-
Ruta: p af
Namero de ID |:|
iUna o varias respuestas? e | Solo una respuesta +

o ¢ Barajar respuestas? @

¢ Numerar las elecciones?
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1. Categoria: elija la categoria o subcategoria donde desea que quede
agregada la nueva pregunta.

2. Nombre de la pregunta: anote el nombre que se le dara a la pregunta, puede
ser algun tipo de clasificacion o una palabra para recordar de qué trata. Este
campo no lo vera el estudiante, es solo para que el profesor se guie. En este
caso, se denomin6 “1-SU-Abolicién”, porque es la pregunta 1 de seleccion
anica, relacionada con el tema de la abolicidn del ejército en Costa Rica.

3. Enunciado de la pregunta: digite el enunciado de la pregunta. Esta si lo
vera el estudiante.

4. Puntuacién por defecto: indique el puntaje que se le otorgara a la pregunta.
Por defecto, el sistema coloca 1; si fuese mas, debe digitarlo.

5. Retroalimentacién general: si lo desea, puede agregar una
retroalimentacion que el estudiantado vera cuando se muestren los
resultados de la respuesta, independientemente de si esta fue correcta o
incorrecta.

6. ¢Una o varias respuestas?: por defecto, se indica que solo una respuesta

es la correcta, esta es la opcién recomendada.

Pero si se desea que mas de una respuesta sea la correcta, se debe
desplegar la opcién y seleccionar la alternativa “Se permite varias

respuestas”.

9
| En este aspecto, hay que tener mucho cuidado, pues en la configuracion |
| de las respuestas se debe establecer el porcentaje que obtiene cada |

| respuesta correcta y evitar respuestas del tipo “A y B son correctas”. |

- - _ - L ___ J

7. Barajar respuestas: si se activa el cuadro de seleccion, las opciones de

respuesta se barajaran, de tal manera que a cada estudiante le saldran en
diferente orden. Si no activa el cuadro, las opciones de respuesta saldran en
el mismo orden en el que se hayan incluido.

8. Numerar las elecciones: sirve para elegir si se desea que las alternativas
aparezcan numeradas como a., b., c., 1, 2, 3, etc. Seleccione la que le

parezca mas conveniente. No anote de modo manual este tipo de

numeracion en el enunciado de la pregunta.

Respuestas

Ahora se debe llenar el apartado “Respuestas”, en este se establecen las opciones
de respuesta por mostrar al estudiante, con el fin de que elija la que considera

correcta. Pare ello, (1) en el campo de “Eleccién 1”, anote la primera de las
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opciones de respuesta. (2) En el campo “Calificacion”, seleccione el valor
porcentual de la respuesta, o0 sea, si la respuesta es la correcta, escoja el 100 %; si

no lo fuera, déjelo en “Ninguno”.

Finalmente, (3) en el campo “Retroalimentacion” anote algiun tipo de
retroalimentacion para que el estudiante la vea cuando obtenga los resultados de
su respuesta. Si agrego retroalimentacion general, este campo puede dejarse vacio,
para no sobrecargar, aunque se sugiere considerar la posibilidad de llenar la
retroalimentacion de cada opcién de respuesta para ser mas preciso al indicar porqué es
correcta 0 no la respuesta. La eleccién de dejar este campo vacio no afecta la

pregunta.

En la siguiente imagen, se muestra el llenado de la opcion de respuesta 1 que se
mostrara al estudiante, la cual contiene la respuesta correcta y su respectiva
retroalimentacion.

~ Respuestas
Eleccion 1 o v ||B| 1 ||=]i= [ad | B8
< | x El== E|A M7
Fusnts v|Tamaie v <O |H |4 | N QB | | KB B3 &8 m
o |1948 :
Rutp i
Calificacién e
Retroalimentacion Pamafo ~|IB|7Il=]is | B8 | ™
< | X, E == E| A v &~ T T
Fuente v |Tamafio v <> |H (4 || A QB | KB (B (|28 @

o | iExcelente! =

Ruta: p

En la siguiente imagen, se muestra la segunda opcion que tendra el estudiante en
la lista de alternativas para elegir. En este caso, la respuesta es incorrecta, por eso,
en el campo de calificacion se deja la opcion “Ninguno”, refiriéndose a que no se
otorgarda ninguna calificacion si se elige esta; y se agrega un tipo de

retroalimentaciéon formativa.

Fleccion 2 IR EEE Cl:
4 U S % |(@|E == AT T
Fuente v (Tamafo v | (M (8|25 |QH | I (LK B (6|23 & Q@
(1) :
| 1928 =
Rucp s
@
Retroalimentacion B — | 1— —
Parrafo v [J: J'I == {= Ll | Ea
- L C XN X2(IEEIZB E|A s T T
Fusnte w | Tamafo w | <> ﬂ B ‘r';' ot E__! =] f (T r' r :: ? B &S m
-
o | Debas repasar el matarial de estudio sobre el tema de abolicién dal ejercito de Costa Rica -
Ruta: p
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Las opciones de eleccion se continlan creando, y deben ser minimo tres. Si la
plataforma habilita mas cuadros para agregar mas elecciones de respuesta y no se

requieren solo se deben dejar en blanco.

1. Sise desea que dos de las opciones de eleccion sean correctas, en el
campo de “calificacion” se debe anotar 50 % en cada una de estas.
2. En el caso de respuesta correcta, la retroalimentacion debe ser positiva;

si es incorrecta la retroalimentacién puede ser de refuerzo o invitandolo

I

I

I

I

I

I

I

: a repasar un tema en particular.
| 3. Se recomienda evitar el uso de alternativas de respuesta donde las
| opciones sean del tipo “A y B son correctas”; cuando se haya
| seleccionado la opcién de barajar las respuestas, dado que a todos los
: estudiantes se les mostraran las opciones de respuesta en diferente
| orden, esto implicaria que, aunque su eleccién sea la correcta, esta
I

podria no coincidir con la configurada por el profesor.

Visualizar las retroalimentaciones agregadas dentro de las elecciones
de la pregunta

Para efectos de visualizar como veré el estudiante la retroalimentacién agregada en
las elecciones; seguidamente, se muestran dos ejemplos en el caso de eleccién

correcta y de eleccion incorrecta.

& En qué afio se abolid el ejército de Costa Rica?

a. 1948 | Correcto.

b. 1959
c. 1964

d. 1928

4En qué afio se abolio el ejército de Costa Rica?

a. 1948

b. 1959

c. 1964 | Debes repasar el material de
estudio sobre el tema de
abolicidn del ejército de Costa Rica.

d. 1928
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Retroalimentacién combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Multiples intentos

Acceda agqui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacién de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

1

Seleccionar una categoria:‘ Preguntas-Seleccion Unica (1)

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
Iostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T Pregunta Acciones Creado por Ultima madificacion por
[ MNombre de la pregunta / 1D number Mombre / Apellidois) / Fecha MNombre / Apellidois) / Fecha
. A, o w» RAMON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
Uiz 1-SU-Abolicion Editar ~ ;5 de noviembre de 2020. 11:03 18 de noviembre de 2020, 11:03
Nombre de la Opcién para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algin ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que cred la
pregunta y quien modificé la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.
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1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta” y en los campos de

eleccién.

creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
personay la fecha en que se realizo.

3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Opcion multiple”, debe

I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| 2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I . - . |
| repetir el procedimiento explicado. |

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T“ Pregunta Acciones
] MNombre de la prequnta / 1D number
D= 1-SU-Abolicién Q | cvi-

'ﬂ' Editar pregunta
fﬂ Duplicar
e @, Vista previa

W Borrar

-‘.'n Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 :En qué afic se abolid el ejercito en Costa Rica?
Sin responder
aun ~
O a. 1940
Puntua como
1,00 O b. 1948
O c. 1843
O d. 1950

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.
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Pregunta: Verdadero/falso

Sirve para elaborar preguntas con respuesta de eleccion verdadero o falso. Se
recomienda usarla en actividades de caracter formativo o en el area de légica. Para

agregarla, siga los pasos que se muestran a continuacion:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁ v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= @‘UNNEE&M ESTATAL A DISTANCIA= Educal E = RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA L Cditar ajustes
¥ Finalizacion del curso
& Configuracion Calificaciones
1 Importar

8 Archivos de curso heredados

o £ Ain mas

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracidn del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqgistros

Reqgistros activos
Actividad del curso
Participacién en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Impartar
Exportar

26



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una catego Por defecto

1

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
IMostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

e Crear una nueva pregunta...

Se mostrara un listado, donde se debe (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Verdadero/Falso”. Observe que, al seleccionar este tipo de pregunta, se muestra
a la derecha (de la ventana) su descripcion. (2) Haga clic en el boton “Agregar”, tal

y como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar x
PREGUNTAS Forma simple de pregunta de opcion multiple
con dos Unicas posibilidades ('Verdadero' y
() :=  Opcidn miltiple Falso).
o @ e« Verdadero/fFalso T
(O iz Emparejamiento
Breve descripcion de la

() = Respuestacorta pregunta seleccionada.
) &4  Numérica
O [E Ensayo
O @ Arrastrar y soltar

marcadores

Arrastrar y soltar
O

sobre texto

Arrastrar y soltar
sobre una imagen

O  #  cCalculada

.z Calculada opcion
O H miitiole
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General

Complete los campos del apartado “General”; para ello, (1) seleccione la categoria
donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta, alusiva a su contenido. (3) Digite el enunciado de la pregunta. (4) Luego,

anote el valor que tendra la pregunta. Seguidamente, se muestra una imagen con

datos ilustrativos:

Agregando pregunta verdadero/falso®

~ General

Categoria actual

w Colapsar todo

Preguntas-Falso y Veerdadero (2) B Usar esta categoria

Guardar en categoria o

4k

Preguntas-Falso y Verdadero (1)

Nombre de la

VIF-HombreMortal

pregunta

Enunciado de la
pregunta

&
MBI IR
I K| BB

(]

Parrafo

(]
Ay

N

A

520 8

{.J—I:IQ@ I

-

Fuente w | 5(18pt) O || A

Puntuacion por

Indique si el conjunto de las siguientes afirmaciones es verdadero

+ Todos los hombres son mortales.
« Luis en un hombre.
« Luis es mortal.

Ruta: p » span

defecto

Posteriormente, (5) anote una retroalimentacion general para que pueda ser vista
por el estudiante independientemente de la respuesta otorgada. (6) Seleccione si
la respuesta correcta es verdadera o falsa. En el caso de la imagen, mostrada es

verdadera.

Retroalimentacion general @

ID number

Respuesta correcta

&

5]

2

%

Parrafo

A

Fuente w 4 (14pt) -

Todas las afirmaciones son verdaderas.

o

Ruta: p » span

Verdadero %
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Este tipo de pregunta también posee la opcién de agregar retroalimentacion de
modo separado, en este caso, si el estudiante contestd correctamente, se podria
afiadir un comentario positivo o reafirmando la respuesta; si el estudiante contesto
de modo incorrecto, es posible agregar una retroalimentacion que lo invite a repasar
ciertos contenidos didacticos o simplemente se puede explicar la razén por la cual
la respuesta que anoté es incorrecta. Esta es una alternativa para usar. Si agrego
datos en la Retroalimentacién General, se sugiere evitar esta opcion o viceversa,
con el fin de no saturar al estudiantado. Aunque se sugiere explicar las razones por

las que cada opcidn de respuesta es 0 no la correcta.

Retroalimentacion para la Birrafo R INAENE b
respuesta Verdadero'.
J A v s T T

Fuente = | Tamaiio < H A%l L5 QBT k| W

|r—'
n
A
s:

1|
[
il
il

Ruta: p

Retroalimentacién para la birrafo SBlrll=lis NS
A,

respuesta 'Falso'.
- 54 v | T

Fuente - | Tamaiio O H %0 Q B | W

|r—'
n
aS
L8
('Y
(]
il
Il

Ruta: p

Mdltiples intentos

Por defecto, la respuesta erronea a este tipo de pregunta penaliza con el puntaje
total asignado a la pregunta, dado que solo hay dos opciones posibles de responder.

Por lo tanto, en esta pregunta esta opcion o se puede modificar.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botéon “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, se mostrara la pregunta creada de la siguiente manera en

el banco de preguntas:
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria:|  Preguntas-Seleccién Unica (1)

L3

[J Mostrar el enunciado de |a pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
IMostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta. .

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima medificacién por
Nombre de la pregunta / 1D number Nombre / Apellido(s) / Fecha Nombre { Apellido(s) / Fecha
O _ Editar = RAMON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
o PRIl @isl 17 de noviembre de 2020, 14:47 17 de noviembre de 2020 14:47
MNombre de la Cpcidn para Persona que cred Persona que modificd
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algun ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I 2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona |
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificaciéon son la misma, al |
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la :
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacién” se mostrara la nueva |
| persona y la fecha en que se realizo. |
: 3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Descripcion”, debe repetir :
| |

el procedimiento explicado.

(2) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.
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T* Pregunta Acciones
O Nombre de la pregunta / 1D number
(e« VIF-Hombrelortal @ | cuter -

£ Editar pregunta
EEI Duplicar
e @, Vista previa

m Barrar

-"a Exportar como Moodle XML

Progunta 1 Indique si el conjunto de las siguientes afirmaciones es verdadero o falso:
Sin responder

atn - Todos los hombres son mortales.

Puntiia como « Luis en un hombre.

1,00 .
« Luis es mortal.

Seleccione una:

O Verdadero

() Falso

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui.

Pregunta: Emparejamiento

Sirve para elaborar preguntas para emparejar o asociar. Para agregarla, siga los

pasos que se muestran a continuacion:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁ v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.
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= @unwewmﬂ ESTATAL A DISTANCIA= Educal ﬁ 2 RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES (1 Eo

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA ¥ Editar ajustes
£+ Finalizacion del curso
£ Configuracién Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

o £ Ain mas

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacién de la actividad

° Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una catego Por defecto

[[J Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda +
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Luego, se mostrara un listado en el que se debe (1) elegir el tipo de pregunta
llamado “Emparejamiento”. Observe que, al elegir este tipo de pregunta, se
muestra su descripcién a la derecha (de la ventana). (2) Dé clic en el botén

“Agregar” como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar x

-

PREGUNTAS La respuesta a cada una de las sub-preguntas

debe seleccionarse a parfir de una lista de

= HITLIE posibilidades.

s Verdadero/Falso

i=:  Emparegjamiento At

Breve descripcidn de la

I TR pregunta seleccionada.

% MNumeérica

=3
[E] Ensayo

O O O Ol®|OC O
I

Arrastrar y soltar
marcadores

Arrastrar y soltar
sobre texto

@]
<

Arrastrar y soltar
sobre una imagen

) % Ccalculada

Calculada opcion
multiole

General

Complete los campos del apartado “General”. Para ello, (1) seleccione la categoria
0 subcategoria donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un
nombre para la pregunta alusiva a su contenido. Recuerde que esto es solo visible
para el profesor, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado de la pregunta. (4)

Luego, anote el valor que tendrd la pregunta. Este tipo de pregunta suele tener
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varias opciones para elegir respuesta, por eso es comun que valga mas de un punto.

En el ejemplo de la imagen siguiente, se le asigno6 un valor de 10 puntos.

Anadir una pregunta de tipo Emparejamiento

w Colapsar todo

~ General

Categoria actual Pregunta-Emparejamiento (2) B3 Usar esta categoria

L(3

Guardar en categoria o | Pregunta-Emparejamiento (1)

Nombre de [a pregunta e | Empareja-ObrasLiterarias |

Enunciado de la pregunta Pamafo Bl 1li=]i= TS
! U IS % 3¢EEE=E E (AT T
Fuote v | Tamao v | <O M8 £ 5 QB K BB (22 e s m

Seauidamente aparecen en la columna de la izquierda. una lista de obras literarias populares. A la
izauierda de cada obra se muestra un cuadro de seleccion. haaa clic sobre éste para gque se

o desplieque una lista de escritores. Asocie cada obra literaria con su respectivo escritor. Hay autores
que se repiten. (Valor 10 puntos. Un punto cada respuesta correcta)

Ruta: p

Puntuacién por defecto o

Posteriormente, si lo desea, agregue una retroalimentacion general. Esta sera vista
por todos los estudiantes hayan o no contestado correctamente la pregunta. Si lo
deja en blanco, no afectara la pregunta. El cuadro de eleccion “Barajar” viene
marcado por defecto, puede mantenerlo asi. Este mueve al azar las preguntas y
respuestas que se muestran al estudiante, lo cual propicia que no todos los
estudiantes las vean en el mismo orden.

Retroalimentacion general @

pte ~| B 1|2 iZ FIEIE

.~r
N
g
I
Il
Il
Il
>
|
v
|
Y
=

Fuente v  Tamafio v || £> ﬁ B (:’ |i| g_z B Y| K f: i:

Ruta: p

ID number (7]

Barajar @

Respuestas

(1) Anote el enunciado que desea que aparezca en la columna de la derecha. (2)

Posteriormente, anote la respuesta correcta al enunciado.

Para el caso que se muestra en la imagen, en el apartado de la pregunta, se
pretende anotar el nombre de obras literarias y en la respuesta, el autor de esta.

Deben llenarse las preguntas y respuestas que se desean mostrar al estudiante.
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FrEE Parrafo ~- Bl Il:=]i= a B ™
A U SIX|E2(EE= =AY }" v pﬂ- ﬂq
Fuente v Tamaic v | < H 2 L HOQBEBEIJI KRB

o La vuelta al mundo en ochenta dias

Ruta: p

Respuesta e Julio Verne

Prequnta 2

Parrafo * B I EE E E Bl ™
! U SIL Y= == =AY M
Fuente v Tamafe v | MW A & O BH S L
Cronica de una muerte anunciada
Ruta: p

Respuesta Gabriel Garcia Marquez

Por defecto, esta opcion solo trae tres campos de respuesta, por eso se haga clic
en el botdn “3 mas conjuntos de espacios en blanco” para que se habiliten tres
opciones mas, y asi sucesivamente, hasta tener los que se requieren. En caso de
gue le sobren espacios para preguntas, solo debe dejarlas en blanco, el sistema
interpretara que solo usara las que llene y desechara las no utilizadas.

3 Mas conjuntos de espacios en blanco

1. La pregunta o enunciado y la respuesta se van anotando con la
informacion correcta. El sistema entendera que la respuesta que se

anoto es la correcta y calculara la calificacion basada en ello.

ocasionar problemas durante la ejecucion de la pregunta.

I

I

I

I

I

: 2. No se recomienda dejar preguntas vacias con respuesta, porque pueden
I

| 3. Para efectos de mostrar, posteriormente, este tipo de pregunta al lector,
I

se agregaron diez tipos de obras literarias y su respectiva respuesta.

Retroalimentacién combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.
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Multiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botdon “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, se mostrara la pregunta creada de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una categoria:|  Pregunta-Emparejamiento (1)

[J Mostrar el enunciado de |a pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima medificacion por
[ Nombre de la pregunta / 1D number Nombre f Apellido(s) / Fecha Nombre { Apellido(s) / Fecha
[Jiz: Empareja-ObrasLiterarias Editar ~ RANON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
=i pare) 18 de noviembre de 2020, 11:02 25 de noviembre de 2020, 09:51
MNombre de la Cpcidn para Persona que cred Persona que modificd
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algln ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que cred la
pregunta y quien modificé la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.
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1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacidon” se mostrara la nueva

I
I
I
I
I
I
| 2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona
I
I
I
I
| persona y la fecha en que se realizo.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T* Pregunta Acciones
1 Mombre de la prequnta / 1D number
[J:z: Empareja-ObrasLiterarias T Editar =

'ﬂ' Editar pregunta
@ Duplicar
9 @, Vista previa

m Borrar

-‘.’a Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 Seguidamente aparecen en la columna de la izquierda, una lista de obras literarias populares. A la
Sin responder derecha de cada obra se muestra un cuadro de eleccion, haga clic sobre este para que se despliegue
aun una lista de escritores. Elija cada obra literaria con su respectivo escritor. Hay autores que se repiten.
Puntia como (Valor 10 puntos. Un punto cada respuesta correcta)
1,00

Romeo y Julieta Elegir... s

La metamorfosis Elegir. . s

Una habitacién propia Elegir. .. %

Elingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha | Eegir. .

A

Cronica de una muerte anunciada Elegir. .. s
Hamlet Elegir. . *
Oliver Twist Eleqgir. . s
La vuelta al mundo en ochenta dias Elegir... s
Yo, Robot Elegir... s
100 afios de Soledad Elegir. .. s
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El estudiante tendra que hacer clic sobre el cuadro desplegable a la derecha de
cada obra literaria, alli se mostraran los autores agregados como respuesta en cada
obra, de los cuales debera elegir la respuesta correcta. Este procedimiento es

necesario hacerlo con cada obra literaria.

Elingenioso hidalgo don Quijote de la Manchal Ejegir 2
;
100 afios de Soledad Virginia Wolf
N . Willlam Shakespeare
Una habitacion propia Frank Kafka
. ) Charles Dickens
Oliver Twist Julio Verne

(Gabriel Garcia Marquez

Romeo y Julieta Miguel de Cervantes

Isaac Asimov
Hamlet
La vuelta al mundo en ochenta dias Elegir. . %
Crénica de una muerte anunciada Elegir... E
Yo, Robot Elegir... s
La metamorfosis Elegir... ¥

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Respuesta corta

—

Sirve para elaborar preguntas cuya respuesta debe ser una palabra. Para agregarla,
siga los pasos que se muestran a continuacion:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁl v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.
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= W owesovesnmaosmnans EducaU B = RAMONANGEL DIAZ@ ~

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA L Editar ajustes
¥ Finalizacion del curso
o Configuracion Calificaciones
1 Importar

B8 Archivos de curso heredados

NI

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracian del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracién Calificaciones

Impartar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqgistros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas F’reguntas*—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcidn; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botén “Crear una nueva

pregunta”.

39



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una catego Paor defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

e Crear una nueva pregunta. ..

Luego, se mostrara un listado donde se debe (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Respuesta corta”. Observe que, al elegir este tipo de pregunta, se muestra una
descripcién de esta a la derecha de la ventana. (2) Haga clic en el botén “Agregar”,

como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar X

-

PREGUNTAS Permite una respuesta de una o unas pocas

palabras que se califica comparandola con

iz Opcionmiltple distintas respuestas modelo, que pueden
() s Verdadero/Falso contener comodines.
@] = Emparejamiento t
o @® = Respuesis corla Breve descripcidn de la
o pregunta seleccionada.
2, Mumérica
—
O [ Ensave
O @& Arrastrar y soltar
marcadores
Arrastrar y soltar
O P

sobre texto

Arrastrar y soltar
sobre una imagen

O ¥ Calculada

.; Calculada opcidn
O H miitiole

o ~-

General

Complete los campos del apartado General. Para ello, (1) seleccione la categoria
donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusiva a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el profesor
pueda identificarla. (3) Digite la pregunta. (4) Luego, anote el valor que tendra la

pregunta.
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v General

Categoria actual Preguntas-Respuesta corta (1) B Usar esta categoria

Guardar en categoria o Preguntas-Respuesta corta $

Nombre de la pregunta o Preguntas-Respuesta corta (1)

Enunciado de la pregunta Parrafo “IB!|7Ill=li= iR
4 UlE X2 |E=E = = '\A h ;‘“A v
Fuente v | Tamae ~ | < |H A&7 Q H| S L

o cCual es el pais mas grande del mundo?

Ruta: p

Puntuacion por defecto o 1

Posteriormente, (1) anote la retroalimentacion general que recibira el estudiante.
Recuerde que este tipo de retroalimentacion la obtendra el estudiante haya o no
acertado la respuesta. (2) Asegurese de que esté seleccionada la opcion “Igual
mayusculas que mindsculas”, porque esto permitird que la plataforma verifique la
respuesta dada por el estudiante, independientemente de que la haya anotado

usando letras mayusculas o mindsculas.

Retroalimentacion general Parrafo Bl 7l=li= ~ B
o) _ k; -‘\'; _\"' E E E E \‘ v }" - »Tl- ﬂ{
Fuente ~ | Tamafio O H % &HQB | BB

Rusia es el pais mas grande del mundo 1. Rusia.

o Con una extension aproximada de 17.075.200 km?2.

Ruta: p » span

ID number

Diferencia entre mayusculas y
mindasculas

4k

Igual mayusculas que minusculas

Respuestas

En este apartado, se anota la respuesta que debe dar el estudiante. Por lo tanto, (1)
digite la palabra que contiene la respuesta correcta. (2) Indique el porcentaje de
calificacion que obtendra el estudiante. Para el caso de una Unica palabra en la
pregunta, el porcentaje serda del 100%. Finalmente, puede agregar una
retroalimentacion, aunque si ya agreg6 una retroalimentacion general, se sugiere

no agregar aqui mas informacion para no sobrecargar la vista del estudiante.
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v Respuestas

Respuesta 1 o

Rusia Calificacion | 100% :

Cuando se use este tipo de pregunta, se debe considerar que las respuestas que
se anoten como correctas deben ir sin ningan tipo de error, dado que la plataforma
revisa que la respuesta del estudiante sea idéntica a la colocada por el profesor.
Por lo tanto, si el estudiante omite alguna letra, escribe una letra o signo de mas,
deja un espacio en blanco, la plataforma calificara como errénea la respuesta. Por
ejemplo: si se establecid que “Rusia” es la respuesta correcta y el estudiante

contesta “Rucia” o “Ruzia” “Rusia.” la plataforma la calificard como erronea.

| Nota: en este tipo de pregunta podria suceder que la respuesta sea una palabra

| que tenga un sindnimo, por ejemplo: rostro y cara. En un tipo de pregunta cuya
| respuesta posea uno o varios sinénimos, lo que se debe hacer es que en el

| espacio de Respuesta 1, se anota la primera posible respuesta, en este caso,

| respuesta “cara” y asi sucesivamente con los demas sinonimos. En ambos
| casos, en el espacio de calificacion se selecciona 100%. Pues,
| independientemente de cudl de las dos palabras responda el estudiante, ambas

son correctas.

- -

I
I
I
I
I
‘rostro”, y en el espacio de la Respuesta 2, se anota la segunda posible |
I
I
I
I
I

v Respuestas

Respuesta 1 o

Rostro Calificacion | 100% =

Respuesta 1 o

Cara Calificacion | 100% s

Si se requieren mas espacios de respuesta, simplemente se haga clic sobre el botén
“Espacios en blanco para 3 respuestas mas”. Es necesario usar las que

requieran y dejar en blanco las que no se vayan a emplear.
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Multiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el botén “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, se mostrara la pregunta creada de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una categoria:| Preguntas-Respuesta corta (1)

[J Mostrar el enunciado de |a pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima modificacién por
[ Nombre de la pregunta / 1D number Nombre [ Aoelidols) / Fecha Nombre [ Apellidols) / Fecha
) S RAMON ANGEL DIAZ RANON ANGEL DIAZ
U= RC-Pais + Grande Editar 10 de noviembre de 2020, 11:13 21 de julio de 2021, 08:50
Nombre de la Opcicn para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creada editar Ia la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o &lgun sjuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que cred la
pregunta y quien modificé la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.
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1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al

pregunta, en el espacio de “Ultima modificaciéon” se mostrara la nueva
persona y la fecha en que se realizo.
3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Respuesta corta”, debe

I
I
I
I
I
I
I
: igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
I
I
I
: repetir el procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T“ Pregunta Acciones
O MNombre de la pregunta / 1D number
= RC-Pais + Grande W Editar ~

'ﬂ' Editar pregunta
f&l Duplicar
e @, Vista previa

W Borrar
=

Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 ¢, Cual es el pais mas grande del mundo?

Sin responder
aun

i Respuesta:
Puntia como

1,00

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui.
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Pregunta: Ensayo

Sirve para elaborar preguntas cuya respuesta requiere de mayor espacio por parte
del estudiante, ya sea porque se requiere agregar mucho texto o algun tipo de
contenido adicional, por ejemplo, imagenes.

| Nota: este tipo de pregunta posee la particularidad de no calificarse de modo |

| estudiante para calificarla. |

automatico, por lo que el profesor debe acceder a la respuesta anotada por el I

Para agregarla, siga los pasos que seguidamente se muestran:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁ v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= wuwemm ESTATAL A DISTANCIA= Educal E = RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA £ Editar ajustes
£* Finalizacion del curso
& Configuracién Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes

Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones
Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros
Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas ‘70
Categorias

Importar

Exportar
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Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L3

Seleccionar una catego Paor defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en Ia lista de preguntas

Opciones de busqueda +
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mastrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta...

Luego, se mostrara un listado en el que se debe (1) elegir el tipo de pregunta
llamado “Ensayo”. Observe que, al escoger este tipo de pregunta, se muestra su
descripcion a la derecha (de la ventana). (2) Haga clic en el botén “Agregar”, tal y

como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar x
PREGUNTAS Permite una respuesta de unas pocas frases o
parmafos. Se debera calificar manualmente.
() %= Opcién maltiple
() == Verdadero/Falso T
O : Emparejamiento Breve descripcidn de la
" pregunta seleccionada.
() = Respuesta cora
(O 22 Mumérica
o ® [E Ensayo
0O 'f' Arrastrar y soltar

marcadores

Arrastrar y soltar
sobre texto

@]
@

Arrastrar y soltar
O+ sobre una imagen

O ¥ cCalculada

. Calculada opcion
O H muitinle

2

46



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

General

Complete los campos del apartado General. Para ello, (1) seleccione la categoria
donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta, alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el profesor
pueda identificarla, el estudiante no lo vera. (3) Digite la pregunta. (4) Luego anote

el valor que tendra la pregunta.

~ General
Categoria actual Preguntas-Desarrollo (1) B Usar esta categoria
Categoria o | Preguntas-Desarrallo (1) = |

Nombre de la pregunta o | 1_De-vestimenta |

Enunciado de la pregunta pirrsfo Bl =[i= I
) Uls X% x e == E|A v 8T T
Fuente w | Tamaio - || <> ﬂ A (,1 IL Shz H| T .: .E, :: i & & m

Se ha estudiado la importancia de la imagen personal y la vestimenta de las personas que llevan a
cabo videoconferencias en ambientes formales.

e Basado en ello, indiaue al menos tres recomendaciones relacionadas con el tipo de vestimenta que
debe emplear expositor en una videoconferencia. Posteriormente, anote tres accesorios que debe
evitar un expositor en una videocanferencia.

Ruta: p

Puntuacion por defecto o

Agregue la retroalimentacion general que recibira el estudiante, haya o no

contestado correctamente.

Retroalimentacién general @

Parrafo ~| B | T | = := W | B ®

Lr
N
e'
I
i
il
M
>
4
hd
4
=
=

-~

Fuente v Tamaie | <> | H|%| N QB S K e B 8 L @

Vestimenta en la videoconferencia.

Evite el uso de prendas de color blanco, amarillo o colores fosforescentes; con estampados (cuadros, flores, rayas, bolitas,
entre otros); que sean del mismo color del fondo del escenario que se va a utilizar.

No utilice accesorios muy grandes o en abundancia (aretes, pulseras, collares o anillos, gorras, por ejemplo}.

https://multimedia.uned.ac.cr/pem/videocomunicacion/pag/contenido.html

Ruta: p

Opciones de respuesta

Este apartado sirve para establecer las condiciones que tendra el estudiante para
anotar la respuesta. Por defecto, viene configurado con un espacio de quince lineas
de texto sin posibilidad de adjuntar archivos; no obstante, si se requiere hacer algin
ajuste, considere la descripcion que se realiza de cada campo para que elija la

opcion méas adecuada.
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~ Opciones de respuesta

L1

o Formato de la respuesta Texto sin formato

o Requerir texto Requerir al estudiante que introduzca texto =

o Tamafio de la cajade enfrada | 15lineas %

o Limite minimo de palabras@ [ Habilitar

o Limite maximo de (2] O Habilitar
palabras

o Permitir archivos adjuntas 1 :

o Archivos adjuntos © | Los archivos adjuntos son opcionales #
requeridos

o Tipos de archivo @ Tipos de archivo aceptados Elegir No hay seleccion
aceptados

o Tamafio maximo de archivo Sitio limite de subida (50MB) #

Seguidamente, se describe cada campo:

1. Formato de respuesta: posee cinco opciones a elegir, de las cuales se

sugiere utilizar:

e Editor HTML: habilita el editor que permite dar formato al texto,
agregar enlaces, imagenes, entre otros.

e Texto sin formato: elimina el editor HTML, por lo tanto, solo se puede
agregar texto plano, sin opcion de darle formato al texto ni agregar
enlaces, imagenes, videos, entre otros. Esta opcion sirve para que el
estudiante se concentre en escribir la respuesta en modo textual.

e Sin texto: esta opcidén no habilita la caja de texto para que los
estudiantes anoten la respuesta, por lo que se usa cuando la
respuesta esperada debe agregarse a través de uno o varios archivos.
Para ello, debe habilitarse la opcion “Permitir archivos adjuntos” e
indica cuantos seran los “archivos adjuntos requeridos”, ambos

campos se explican mas adelante.

2. Requerir texto: posee las siguientes dos opciones a elegir:

e Requerir que el estudiante digite texto: esta opcidn esta
configurada por defecto, y habilita un campo para que el estudiante
digite la respuesta.

e El texto es opcional: el estudiante puede digitar texto o no hacerlo
como parte de la respuesta. Generalmente, si se usa esta opcion, es

porque se requiere que el estudiante cree un archivo en un programa
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0 software aparte y lo agregue como parte de la respuesta. En ese
caso, se habilita el campo de “Permitir archivos adjuntos” y se
establecen los “Archivos adjuntos requeridos” (que se explican

mas adelante).

3. Tamafio de la caja de entrada: da la alternativa de elegir cuantas lineas de
texto se le otorgaran al estudiante para que digite la respuesta. Inicia con
cinco lineas y va avanzando de cinco en cinco hasta llegar a cuarenta.

4. Limite minimo de palabras: si activa la caja de eleccion “Habilitar” podra
anotar la cantidad minima de palabras que se aceptan como respuesta. Esta
opcion es optativa.

5. Limite maximo de palabras: si activa la caja de eleccién “Habilitar” podra
anotar la cantidad maxima de palabras que se aceptan como respuesta. Esta
opcion es optativa.

6. Permitir archivos adjuntos: posee cinco opciones a elegir: No, 1, 2, 3, Sin
limite. Por defecto, viene configurada la opcién “No”, lo cual implica que el
estudiante no tiene habilitado espacio para entregar archivos adicionales en
la respuesta a la pregunta. Si se elige la opcion “1”, permitira que el
estudiante agregue un archivo como parte de su respuesta. Si elige “2”,
podra agregar dos archivos y, si elige “3”, seran tres archivos. Si selecciona
la opcion “Sin limite”, el estudiante podra subir cuantos archivos desee. Si
se ha seleccionado 1, 2 0o 3 en este apartado, el campo siguiente se

habilitara.

Nota: tome en cuenta que la subida de archivos implica consumo de

datos para el estudiante y, dependiendo de su velocidad de internet,

se debe considerar es que si se solicita subida de archivos deben ser de

3
puede tener problemas si lo hace con limite de tiempo. Otro aspecto que |
poCo peso Y si es una asignatura con muchos estudiantes, que no sea |

coincidente la subida de estos archivos, es decir, todos a la misma hora.

7. Archivos adjuntos requeridos: posee cuatro opciones a elegir:

e Los archivos adjuntos no son opcionales

e 1
o 2
e 3

Si elige la primera opcion, permitira que el estudiante envie la respuesta sin

gue la afecte haber entregado o no un archivo adicional.
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En caso de haber establecido que parte de la respuesta requiere adjuntar
archivos, aqui se determina cuantos son los archivos minimos por recibir

eligiendo entre las opciones 1, 2, 3.

8. Tipos de archivo aceptados: esta opcion sirve para habilitar el tipo de
archivo que debe entregar el estudiante, por ejemplo, si el profesor quisiera
limitar al estudiante a hacer entregas solo de archivos PDF. Al hacer clic
sobre el botén “Elegir”, se desplegara una lista de la que podra elegir el tipo
de archivo e incluso su extension, tal es el caso de documentos PDF, DOC,

XLS, entre otros.

Si no se elige, la opciébn quedara abierta para que el estudiante pueda

entregar archivos de cualquier tipo.

9. Tamafo maximo de archivo: en este campo se puede establecer el tamafio
en megabytes que serdq aceptado como maximo en los archivos que se
entreguen. Por defecto esta definida en 50 MB, y es optativo realizar el

cambio si se habilitd a opcidn para que el estudiante entregue un archivo.
Plantilla de respuesta

En este apartado, se puede crear algun tipo de estructura o disefio para que el
estudiante conteste respetando el orden solicitado. De este modo, cuando el intente
contestar la pregunta, le aparecera organizada la manera en que debe agregar la
informacion. Esta es una alternativa, si no se desea usar, solo se debe dejar en
blanco, lo cual no afecta la pregunta ni la posibilidad del estudiante para contestar.

~ Plantilla de respuesta

Plantilla de respuesta (7]

Parrafo - B I|:3=i= [ad | ER
by UL XN X2 EE=E E|A v 8T T
Fuente w | Tamafio ~ O H % NHQ B | 9 K W2

Tres recomendaciones relacionadas con el tipo de vestimenta aue debe emplear
expositor en una videoconferencia son:

1.
2.
3.

Tres accesorios aue debe evitar un expositor en una videoconferencia son:
1.
2.

3. -
Ruta: p
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Informacioén para el evaluador

Este apartado sirve para anotar recordatorios de como deberia ser la respuesta, con
el fin de que le sirvan el profesor durante la revision; esta informacion solo la ve el

profesor. De igual manera, no afecta a la pregunta si se deja en blanco.

Informacion para el evaluador

Informacion para evaluadores P “[B|71lii=li= I
U £X ,\: EE = = \‘ v ‘h-‘ b iﬂ- ﬂ{
Fuente v Tamasie « || < | 2| HIQH S KD E| Y e S wm

Ruta: p

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el boton “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, en el banco de preguntas, la pregunta creada se mostrara

de la siguiente manera el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Expartar

Banco de preguntas

A

Seleccionar una categoria:

Preguntas-Desarrollo (1)

[J Mostrar el enunciade de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «
Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar tambi&n preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima modificacion por
O Nombre de la pregunta / D number Mombre / Apellido(s) / Fecha Nombre / Apellido(s) / Fecha
1_De-vestimenta PR RAMON ANGEL DIAZ RAMQN ANGEL DIAZ
8 Ij Sl 19 de noviembre de 2020, 12:25 19 de noviembre de 2020, 12:25
Nombre de la Opcidn para Persona gue cred Persona gue modifico
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algin ajuste
verla
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En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

I
I
I
I
I
I
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: personay la fecha en que se realizo.

| 3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Ensayo”, debe repetir el
I

procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T Pregunta Acciones
I:I Mombre de la pregunta / ID number
U E 1-De-vestimenta o_ Editar «

'ﬂ' Editar pregunta
fEl Duplicar
e @, Vista previa

m Borrar

-‘!"n Exportar como Moodle XL
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Pregunta 1 Se ha estudiado la importancia de la imagen personal y la vestimenta de las personas que
Sin responder llevan a cabo videoconferencias en ambientes formales.
aun
A Basado en ello, indique al menos tres recomendaciones relacionadas con el tipo de
untua como . . . . .
100 vestimenta que debe emplear expositor en una videoconferencia Posteriormente, anote tres

accesorios que debe evitar un expositor en una videoconferencia.

Pérrafo - B [ EE ;E E E
U X2 EEE E A~ T T
Fuente +  Tamafio v | > ﬂ 48 (J .L Q H|| Y Ix .:J EJ ::

Tres recomendaciones relacionadas con el tino de vestimenta aue debe
emplear expositor en una videoconferencia son:

1.
2.
3.

Tres accesorios aue debe evitar un expositor en una videoconferencia son:
1.

2.

3.

Ruta: p » strong

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Numérica

12
—1

Sirve para elaborar preguntas cuya respuesta es un resultado numérico. Para

agregarla, siga estos pasos:

(1) Haga clic en el engranaje (o M ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= @ wesooesimaosuans Educal @ = rRavoNANGEL DIAZ@ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES O &-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA & Editar ajustes
$* Finalizacion del curso
& Canfiguracion Calificaciones
1 Importar

8 Archivos de curso heredados
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Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracidén del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

e Banco de preguntas Preguntas ‘—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botdén “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una catego Por defecto

4k

[J Mastrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mastrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Luego se mostrara un listado donde se debe (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Numérica”. Observe que, al escoger este tipo de pregunta, se muestra a la
derecha (de la ventana) su descripcién. (2) Haga clic en el botén “Agregar”, tal y

como se muestra en la siguiente imagen:
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Elija un tipo de pregunta a agregar X

s

PREGUNTAS Permite una respuesta numérica {con posibilidad

de especificar las unidades) que es calificada

O = Opeidn mitiple comparandola con distintas respuestas modelo

0 Verdadero/Falso (&5 posible incluir margenes de tolerancia).
O Emparejamiento t
() =3 Respuesiacorta Breve descripcidn de la
pregunta seleccionada
o | @® & Numérica
C [E Ensaypo
Arrastrar y soltar
o
© 4 marcadores
Arrastrar y soltar
S sobre texto
Arrastrar y soltar
O +

sobre una imagen
O 22 cCalculada

q Calculada opcion
= multiole

®

General

Complete los campos del apartado General; para ello, (1) seleccione la categoria
donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto sirve solo para que el profesor
pueda identificarla. (3) Digite la pregunta. (4) Luego anote el valor o puntuacién que
tendra la pregunta. (5) Posteriormente, escriba la retroalimentacion que recibira el
estudiante, respecto a esta pregunta, cuando reciba los resultados de la prueba o

examen.

~ General

Categoria actual Preguntas-ArrastrarSoltarMarcadores (1) B Usar esta categoria

Guardar en categoria o | Preguntas-Numerica (1) = |

Nombre de la pregunta o | 1-Num-Area |

Enunciado de la pregunta 0 pr— “Blrl=lclelrle @ & m
S S - o s | @ ¢ J

4 Ul s X xXNEE=E E(|A v M T

e v et v O M4 or 4 QE| S K B (B2 el e

Calcule el drea de una cancha de fltbol que mide de largo 110 metros y de ancho 75 metros.
° Al anotar la respuesta elija la unidad de medida.

r 110 m

Ruta: p » img

Puntuacion por defecto o
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Respuestas

Este apartado sirve para establecer la respuesta. Proceda a (1) anotar la respuesta
correcta, en este caso, un numero. (2) Si la respuesta no tiene margen de error,
debe anotar cero. (3) Posteriormente, escriba el porcentaje de calificacion que

obtendra el estudiante en caso de que su respuesta sea correcta.

v Respuestas

Respuesta 1 o e

8250 Error | O Calificacion | 100% -
Retroalimentacion Parrafo -l li=i= o |58 | o
US| X (¥ E E = = A v T T
Fuente v | Tamafio O H % | &HQBR| K BN
Ruta: p

Tratamiento de las unidades

Esta opcidn sirve para establecer si es necesario que el estudiante indique el tipo
de unidad (metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc.) al que
pertenece el resultado. Por defecto, viene configurado para que el estudiante no
especifigue ningun tipo de unidad, pero si se requiere que lo haga, se debe

configurar para ello. En la siguiente imagen, se muestra un ejemplo:

* Tratamiento de las unidades

4

Tratamiento de las
unidades o

Se debe indicar la unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion.

Penalizacion de @ 0
unidad

e como fraccion decimal (0-1) de la calificacion de la respuesta

Las unidades se o . Y
. una seleccién de opcion multiple ¢
introducen empleando

a la derecha, por ejemplo 1.00cm o 1.00km =

Posicién de unidad o

Para configurarlo, (1) acceda al campo “Tratamiento de las unidades” y elija la
opcién “Se debe indicar unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion”; en
este caso, se establecié como obligatorio que el estudiante indique la unidad como
parte de la respuesta. (3) Luego se debe seleccionar, en el campo “Las unidades
se introducen empleando”, la alternativa “Una seleccién de opcion maltiple”,
la cual permitira que se muestren las unidades propuestas con un circulo de

eleccion a la izquierda de la opcion.
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En caso de que esta ultima opcion no sea de su agrado, elija la opcion “Menu
emergente”: se mostraran las unidades propuestas a través de un menu emergente
en el cual se debe escoger la correcta. Finalmente, (3) en el campo “Posicién de
unidad”: seleccione donde desea que aparezcan las unidades para elegir, ya sea
a la derecha o a la izquierda del nimero que se agregara como respuesta. Por
ejemplo: si fuera una medida de metros, la unidad deberia ir a la derecha del
nimero, 200 m?, pero si es un valor de moneda, la unidad deberia ir a la izquierda,
€100.

Este apartado se debe configurar junto con el siguiente (Unidades), para que el

resultado sea el que se muestra mas adelante en la imagen de la vista previa.
Unidades

Este apartado sirve para especificar la unidad de medida en la cual espera que el
estudiante introduzca la respuesta. Se anota la unidad correcta y las opciones
incorrectas, esto con el fin de que el estudiante elija la que corresponde. Por
ejemplo: metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc., agregue
el acronimo de cada unidad. Mantenga el elemento multiplicador en 1. Si desea
agregar mas unidades, dé clic en el boton “Espacios en blanco para 2 unidades

mas” y anételas.

¥ Unidades
Unidad 1 e | . Multiplicador | 1
Unidad 2 kg Multiplicador | 1
Unidad 3 A Multiplicador | 1

Espacios en blanco para 2 unidades mas

Mdltiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.
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Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L3

Seleccionar una categoria: | Preguntas-Numerica (1)

[J Mastrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta. ..

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima medificacion por
Nombre de la prequnta / D number Mombre  Apellido(s) / Fecha Nombre f Apellido(s)/ Fecha
: o - RAMON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
U e 1-Num-Area EdIar ~ 4 de noviembre de 2020, 1158 20 de noviembre de 2020, 1158
Nombre de la Opcidn para Persona que cred Persona que madifico
pregunta creads editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algun ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Gltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

I
I
I
I
I
I
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: persona y la fecha en que se realizo.

| 3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Numérica”, debe repetir el
I

procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

58



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

T* Pregunta Acciones
O Nombre de la pregunta / 1D number
(e« VIF-Hombrelortal @ | cuter -

£ Editar pregunta
EEI Duplicar
e @, Vista previa

m Barrar

-"a Exportar como Moodle XML

Calcule el area de una cancha de futbol que mide de largo 110 metros y de ancho 75 metros.

Al anotar la respuesta, elija la unidad de medida.

; 110 m |

Respuesta: Om Okg OA

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el botén “Cerrar vista previa” para
cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui.

Pregunta: Arrastrar y soltar sobre marcadores
-~
“«%»
A 4

Este tipo de item permite crear una pregunta en la que el estudiante debera sefalar
areas especificas en una imagen base; la forma de sefializarlas es a través de un
contenido textual, el cual es llamado marcador.

Por ejemplo: en una imagen del sistema 0seo, el estudiante debera indicar el
nombre de cada hueso sefialado arrastrando su nombre hasta el lugar que muestra
dicho hueso. Otro ejemplo puede ser una imagen que contenga una serie de
dispositivos de almacenamiento de informacion, en la cual el estudiante debe
identificar cada uno arrastrando su nombre y llevandolo hasta el dispositivo que
corresponde (la demostracion que se expone mas adelante se basa en este
ejemplo).
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Para agregarla, debe realizar lo siguiente: (1) haga clic en el engranaje ﬁ M
ubicado debajo de su nombre, en la parte superior derecha de la ventana. Alli, (2)

seleccione la opcion “Aun mas...”, tal y como se muestra en la imagen.

= @UNNERSIMD ESTATAL A DISTANCIA= EducaU a % RAMON ANGEL DIAZ @ he

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA o Editar ajustes
£+ Finalizacion del curso
& Configuracion Calificaciones
I Importar

B Archivos de curso heredados

O =

En la ventana que se muestra, localice la opcion (1) “Banco de preguntas” y (2)

seleccione la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracién del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Impartar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas o

Categorias
Importar
Exportar

Luego se muestra una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o
subcategoria en la cual se agregara la pregunta. Tome en cuenta que, de modo
automatico, se muestra la categoria con el nombre “Por defecto”, en esa categoria
guedaran guardadas las preguntas si no se cambia la opcion. Lo recomendable es
ordenar las preguntas por categorias o subcategorias para una mejor organizacion;
para ello, haga clic al cuadro desplegable y cambiar la categoria donde se requiere
guardar la pregunta. (2) Para continuar creando preguntas, haga clic en el botén

“Crear una nueva pregunta”.

60



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una calego Por defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
Mastrar también preguntas de las sub-categorias

(] Mostrar también preguntas antiguas

9 Crear una nueva pregunta....

Posterior al paso anterior, se mostrara un listado, en el cual debera (1) elegir el tipo
de pregunta; en este caso, “Arrastrar y soltar sobre marcadores” (si no lo
visualiza, haga clic sobre la barra de desplazamiento vertical que esta a la derecha
de las opciones para ir hasta el final). Observe que, al elegir la pregunta, a la
derecha de la ventana, se le muestra un texto informativo que describe brevemente
el tipo de pregunta y sus posibles usos. (2) Haga clic en el botén “Agregar”, tal

como se muestra en la siguiente imagen.

Elija un tipo de pregunta a agregar X

-

PREGUNTAS Los marcadores son arrastrados y colocados

sobre una imagen de fondo.

() 3= Opcion miliiple
() == Verdadero/Falso T
© i Emparejamiento Breve descripcidn de la
pregunta seleccionada.
() = Respuestacorta
O 24  Numérica
O  [F Ensaye
@ & Arrastrar y soltar
o * marcadores
Arrastrar y soltar
O ‘t’ sobre texto
Arrastrar y soltar
O

sobre una imagen
O ¥ cCalculada

+» Calculada opcidn
C Y muiltinle
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General

Complete los campos del apartado “General”. Para ello, (1) seleccione la categoria
0 subcategoria donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un
nombre para la pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto sirve solo para
gue el profesor pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado
de la pregunta. (4) Luego anote el valor numérico que tendra la pregunta. Este tipo
de pregunta suele tener varias opciones para elegir respuesta por eso es comudn
gue valga mas de un punto. En el ejemplo de la imagen siguiente, se le asigné un

valor de 8 puntos.

~ General

Categoria actual Preguntas-ArrastrarSoltarMarcadores (1) 8 Usar esta categoria

Guardar en categoria o| Preguntas-ArrastrarSoltarMarcadores (1) # |
Mombre de la pregunta 0| Dispositivos de almacenamiento de informacion |
Enunciade de la pregunta o Pt w1 ] == ISERC ARG
* Ul S X% ¢ E == E(A T
#rial vlaps) ~ | O H NS HQHE | KRB (H ) e S E

Sequidamente se mostrara una imacgen gue contiene ocho dispositives de almacenamiento de informacion.
Posteriormente, se mostrara ocho etiquetas con los nombres de cada dispositivo de almacenamiento
Proceda a arrastrar cada etigueta v pongala sobre la imagen que corresponde

Para arrastrar |as etiquetas haoa clic sobre |2 etigueta mantenga presionado el botén izguierdo del ratén vy
desolacese hasta la imagen. al lleqar suelte el botén izauierdo del ratdn.

Ruta: p » span

Puntuacion por defecto o

Después, (5) si lo desea, puede agregar una retroalimentacion general, el
estudiantado la verd cuando se muestren los resultados de la respuesta,
independientemente de si es correcta o incorrecta. (6) No es necesario anotar el
namero ID. (7) En caso de que la pregunta se vaya a usar con fines sumativos,
proceda a dejar la casilla de verificacion sin marcar. Esta casilla se activa solo si la
pregunta se usa con fines de evaluacion formativa, ya que permite retroalimentar al

estudiante con la informacion correcta de la respuesta.

Refroalimentacion general © e - B iz = [ | BF
s [x sl=(z|=[=]a s [ 1]%
Fuente v | Tamafic v || <> (M (%[N Q BH|S Kb B 8 f m
~
=
Ruta: p

S - m—

o Resaltar las zonas para soltar que no tienen el marcador correcto sobre ellas
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Previsualizar

En este apartado, se agregara la imagen que se utilizara como base para que los
estudiantes reconozcan las partes que el profesor requiere que identifiquen. (1)
Haga clic sobre el boton “Seleccionar archivo” y siga los pasos que se indican
para agregarlo; otra forma de hacerlo es arrastrando la imagen hasta el campo
donde debe incorporarse. (2) En cuanto haya afiadido la imagen, esta se mostrara

en la parte inferior de la seccion, tal y como se muestra a continuacion.

* Previsualizar

Elija un archivo de imagen de fondo, escriba etiquetas de texto para los marcadores y defina
las zonas para soltar sobre la imagen de fondo en donde deberan arrastrarse.

Refrescar previsualizacion

Imagen de fondo 0 Seleccione un archivo...  Tamafio maximo para archivos nuevos: 50MB

DispAlmacenamiento2.jpg

Tipos de archivo aceptados:

Imagen (GIF) .gif

Imagen (JPEG) ipe jpeg .ipg
Imagen (PNG) png

Imaaen (SVG+XML) svg svaz_

Sandisk

206
S

Marcadores

Los marcadores son las palabras que identificaran las partes mostradas en la
imagen. En este apartado, se anotardn esas palabras. Para efectos de
ejemplificarlo, en el paso anterior se agregd una imagen que contiene ocho
dispositivos de almacenamiento de informacion digital, asi, los marcadores que se

necesitan son las palabras que identificaran cada uno de estos dispositivos.

Por lo tanto, (1) en cada campo “marcador”, se deben agregar las palabras que

utilizara el usuario para responder. En la imagen que se utiliza en el ejemplo, se
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afadieron ocho marcadores. (2) En la opcion “Nuamero”, se agrega la cantidad de
veces que se desea que aparezca ese marcador. Para efectos del ejemplo, solo se
requiere un marcador, por ello a cada uno se le asign6 el nimero 1. Si requiere
agregar mas palabras para ser usadas como marcadores, (3) haga clic en el botén

“Espacios en blanco para 3 marcadores mas”.

~ Marcadores

[ Barajar items en cada intento

(2]
Marcador 1 o ‘ Disco duro portatil | Numero II|
Marcador 2 ‘ cD | Ndmero IIl
Marcador 3 ‘ Disquette | Namero |:|
Marcador 4 ‘ Pendrive | Numero E
Marcader 5 ‘ Disce duro | Namero IIl
Marcador 6 ‘ Tarjeta SD | Numero IIl
IMarcador 7 ‘ DVD | Ndmero I:|
Marcador & ‘ Memory Stick | Numero IIl
Marcador 9 ‘ | Numero IIl

o Espacios en blanco para 3 marcadores mas

Zonas para soltar

Este apartado sirve para que el profesor defina el lugar donde el estudiante debera
soltar el marcador, el cual coincidird con la imagen que la identifica (cuando este
tipo de pregunta se esté usando, el estudiante tendra que arrastrar y soltar el

marcador en el espacio que aqui se defina).

Por lo tanto, (1) en la opcion “Forma”, se define la mas conveniente de acuerdo con
el area que se requiere seleccionar. Hay tres opciones por elegir: circulo, poligono
y rectangulo. (2) Posteriormente, en la opcion “Marcador” elija el marcador (aqui
se mostraran los marcadores que se anotaron en el paso anterior). (3) En la opcién
“Coordenadas”, se mostraran las coordenadas donde se colocé la forma sobre la

imagen agregada al inicio, no realice cambios.

~ Zonas para soltar

Ak

Zona para soltar 1 Forma | Rectangulo # | Marcador | DVD

or:oordenadas 18,33:144,145
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Al seleccionar la forma y la palabra que se usara como marcador, este aparecera
en la parte superior de la imagen, al cual debera hacerle clic y mantener presionado
para arrastrarlo hasta el lugar donde identificara la zona que corresponde (notara
gue aparece un circulo dentro de este al tocarlo). Para modificar el tamafio del
marcador, tdmelo de un extremo, oprima el botén izquierdo del raton y desplacelo
manteniéndolo presionado para ampliar la forma hasta obtener el tamafio que se

requiere y se suelta el botén del raton.

/ /r'{é'}\

\JB"

ovb

A 4

%)) H]

Cuando el marcador se posiciona en el lugar que le corresponde, las coordenadas
se ajustan a este dato. Se repite el procedimiento para cada una de las areas en las

gue se requiere definir la posicion del marcador.

De acuerdo con el ejemplo presentado, la definicion de los marcadores y las areas

definidas de estos queda de la siguiente manera:
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~ Zonas para soltar

"

Dejar caer la zona 1 © Forma Rectangulo ¢ Marcador‘ DVD

Coordenadas | 18,33.144,145 ‘

AL

Dejar caer la zona 2 Forma | Rectdngulo ¢ | Marcador | CD

W

Coordenadas | 214,37;153,132

Dejar caer la zona 3 Forma | Rectangulo # Marcaclor‘ Disquette

L

Coordenadas | 206,233,145,147 ‘

AL

Dejar caer la zona 4 Forma | Rectangulo # Marcaclor‘ Pendrive

Coordenadas | 21,231;165,151 ‘

LLd

Dejar caer lazona 5 Forma | Rectangulo # | Marcador ‘ Disco duro

Coordenadas | 608.68;179,143 ‘

W

Dejar caer la zona 6 Formma | Rectangulo ¢ | Marcador ‘ Tarjeta SD

Coordenadas| 436,43;126,139 ‘

Dejar caer la zona 7 Forma | Rectangulo ¢ | Marcador ‘ Disco duro portatil

Coordenadas | 415,241,164,129 ‘

Dejar caer la zona 8 Forma | Rectangulo ¢ | Marcador ‘ Memory Stick :

Coordenadas | 624,244,152,129 ‘

DVD kDA

SONY @
Mempre Stk PRO Due

Disquette

COULR

16es

Retroalimentacion combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Multiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.
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Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, se mostrara la pregunta creada de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria: | Preguntas-ArrastrarSoltariMarcadores (1)

A

[ Mostrar el enunciade de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta. ..

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima modificacién por
O] Mombre de la pregunta / D number Mombre / Apellido(s) / Fecha MNombre [ Apellidois) / Fecha
. . ) .. RAMONANGEL DIAZ RANMON ANGEL DIAZ
[« Dispositivos de almacenamiento Editar 5 de mayo de 2021, 16:14 5 de mayo de 2021, 16.14
Nombre de la Opcidn para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creada editar la la pregunta vy la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. gue se haya hecho
corregirla o algin ajuste
verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Gltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.
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1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

I
I
I
I
I
I
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: persona y la fecha en que se realizo.

| 3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Arrastrar y soltar
I

marcadores”, debe repetir el procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,
se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T* Pregunta Acciones
Nombre de la pregunta / [D number

|D~§o Dispositivos de almacenamiento o_ Editar -

'ﬂ‘ Editar pregunta
EEI Duplicar
o @, Vista previa

m Borrar

-‘.’u Exportar como Moodle XML

Seguidamente se mostrara una imagen que contiene ocho dispositivos de almacenamiento de informacion.
Posteriormente, se mostrara ocho etiquetas con los nombres de cada dispositivo de almacenamiento.
Proceda a arrastrar cada etiqueta y pongala sobre la imagen que corresponde.

Para arrastrar las etiquetas haga clic sobre |a etiqueta mantenga presionado el botén izquierdo del ratén y desplacese hasta la imagen, al llegar
suelte el botén izquierdo del raton.

L

Q) < <
Disco duro portatil CD E-Isquet‘»,e] Dendm‘e] Disco duroj [Tarjc—ta SDJ

Memory Stick

Cerrar vista previa
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Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Arrastrar y soltar sobre texto

&»
«T»
v

Este tipo de pregunta se utiliza para elaborar preguntas cuyas respuestas deben ser
agregadas dentro de una linea de texto o péarrafo. De esta manera, las palabras que
se usaran como respuestas se mostraran dentro de pequefios rectangulos para que
el usuario las pueda arrastrar y soltar dentro de los textos. Para agregarla, siga los

pasos gue se muestran seguidamente:

(1) Haga clic en el engranaje (o M ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= @UNNER&M ESTATAL A DISTANCIAS EducaU ﬁ = RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES (1 R

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA o) Editar ajustes
£} Finalizacion del curso
& Caonfiguracién Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcién “Preguntas”.
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Administracién del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacién de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *‘—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botén “Crear una nueva

pregunta’.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L3

Seleccionar una catego Par defecto

[J Mastrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Luego, se mostrard un listado en el que se debe (1) elegir el tipo de pregunta
llamado “Arrastrar y soltar sobre texto”. Observe que, al elegir este tipo de
pregunta, a la derecha de la ventana se muestra su descripcion. (2) Dé clic en el

boton “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente imagen:
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Elija un tipo de pregunta a agregar x

-

PREGUNTAS Las palabras faltantes en el texto de la pregunta

ze rellenan mediante arrasirar y soltar.

Opcion mltiple

Verdadero/Falso t

Emparejamiento Breve descripcidn de la
pregunta seleccionada.

Respuesta corta
2 Numérica
E Ensaye

Arrastrar y soltar
marcadores

Arrastrar ¥ soltar
Qe +

sobre texto

O O O O O © O
0 m

Arrastrar y soltar
sobre una imagen

O 2% cCalculada

Z%f Calculada opcion
= multiole

General

Complete los campos del apartado “General”, para ello, (1) seleccione la categoria
donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusivo a su contenido. (3) Digite el enunciado de la pregunta. Tome en
cuenta que, cuando se requiera que el estudiante agregue un marcador (palabra)
dentro de una oracion o parrafo, esta no se anota en el enunciado, sino que se
agrega un numero encerrado entre doble corchete (paréntesis cuadrado), este
namero debe ir en orden consecutivo (mas adelante se explica lo que representara
cada uno de estos numeros). Seguidamente, se muestra una imagen con datos

ilustrativos.

~ General

Categoria actual Preguntas-ArrastrarSoltarSobreTexto (1) 8 Usar esta categoria

Guardar en categoria ol Preguntas-ArrastrarSoltarSobreTexto (1) #

Nombre de la pregunta el Elementos quimicos |

Enunciado de la pregunta pamafo v | B ] = |i= PR &
o) U £ /X|x EE= E A~ M rTl- 1T1
arial viaw) ~|[O H )N QH S KRR H S @

o Los elementos que componen la tabla periddica poseen una abreviatura gue los identifica.

Sequidamente, se enlistan algunos nombres de elementos quimicos v en la barte inferior
varias etiquetas con abreviaturas Arrastre cada abreviatura hasta el campo del nombre que la

identifica.

Yodo, si sigla es: [[1]]
Fdsforo, su sigla es” [[2]]
Oro, su sigla es: [[3]]
Mercurio, su sigla es: [[4]]

Plata, su sigla es: [[5]]

Ruta: p » span
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(4) Anote el valor numérico que le asignara a la pregunta. Este tipo de pregunta
suele tener varias opciones para elegir respuesta, por eso es comdn que su valor
sea superior a un punto. En el ejemplo de la imagen que se muestra, se le asigno
cinco puntos. (5) Después, si lo desea, anote una retroalimentacion general, para
gue el estudiante pueda verla independientemente de la respuesta otorgada. (6)

Deje en blanco el ID.

Puntuaciéon por defecto o

Retroalimentacién general Parrafo ~| B T

i
i

]
=
I

uls|x|x

Fuente v Tamaic || <> M| 2% HLIQ B | LK R WY 8w

o | v

Ruta: p

Numero de ID OI:I

[t
[l
1]
il
>
4
R&
4
=a
A

Opciones

Las opciones son las respuestas que se mostraran para elegir. Para crearlas, siga

estos pasos:

(1) En cada campo de “Respuestas”, se agregan las palabras o simbolos que
utilizara el usuario para responder. De esta manera, en la “Opcion 1” “Respuesta”
anote la respuesta correcta de lo que se anotd, en el enunciado de la pregunta,
entre corchetes (paréntesis cuadrados) con el niumero 1. Por ejemplo: en el
enunciado se anotoé: yodo su sigla es [[1]], por lo tanto, aqui se debera anotar en el
campo respuesta de la opcion 1, “I”. Se debe efectuar lo mismo con los siguientes

campos (ver siguiente imagen).

(2) En los campos de “Grupo”, mantenga la opcion “A” para que todas las opciones
de respuesta pertenezcan a un mismo grupo. Si usted crea otros grupos, por
ejemplo: B, C, D, las opciones de respuesta (en la vista de la pregunta) se agruparan
de acuerdo con el grupo al que pertenecen y cada grupo sera identificado de
diferente color; al mismo tiempo, los campos donde se debe arrastrar la respuesta

seran identificados con el mismo color que tiene el grupo de posibles respuestas.

(3) En los cuadros de eleccion “ilimitado”, manténgalos sin marcar para que se
muestre solo una opcioén con esa respuesta. Si activa este cuadro, se habilitara la

misma respuesta varias veces para que el estudiante la use en mas de una ocasion.

(4) Si requiere agregar mas palabras para usarlas como marcadores, haga clic en

el boton “Espacios en blanco para 3 marcadores mas”.
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Si activa el cuadro de eleccion “Barajar”, las opciones de respuesta seran movidas

al azar cada vez que se ejecute la pregunta.

~ Opciones
(] Barajar o e o
Opcion [[1]] Respuesta | | Grupol| A % [ llimitado
Opcion [[2]] Respuesta | P Grupo|| A = 1 llimitado
Opcién [[3]] Respuesta | Au Grupo|| A # (1 llimitado
Opcion [[4]] Respuesta | Hg Grupo|| A = [ llimitado
Opcidn [[5]] Respuesta | Ag Grupo|| A # [ llimitado
Opcién [[6]] Respuesta Grupo|| A 4 || |Dllimitado

o Espacios en blanco para 3 opciones mas

Retroalimentacion combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Multiples intentos

Acceda agqui para ver la explicacion de este apartado.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el botén “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria: | Preguntas-ArrastrarSoltarSobreTexto (1) s

[J Mostrar el enunciado de |a pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «
IMostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones Creado por Ultima medificacién por
Nombre de la pregunta / 1D number Mombre f Apellido(s)/ Fecha Nombre { Apellido(s) / Fecha
) RAMON ANGEL DIAZ RAMOMN ANGEL DIAZ
C«+ Elementos quimicos Editar ™ 14 de mayo de 2021, 1213 14 de mayo de 2021, 12:13
Nombre de la Opcicn para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creada editar la la pregunta vy la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se hﬁ&"ﬁ hecho
corregirla o algun sjuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que cred la
pregunta y quien modificé la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

I
I
I
I
I
I
: creadora de la pregunta y el de la Gltima modificacién son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: persona y la fecha en que se realizo.

| 3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Arrastrar y soltar sobre
I

I
I
I
I
I
I
I
2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona |
I
I
I
I
I
I
texto”, debe repetir el procedimiento explicado. :

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.
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T* Pregunta Acciones
Mombre de la prequnta / ID number
[« Elementos quimicos T Editar ~

'ﬂ' Editar pregunta
@ Duplicar
e @, Vista previa

W Borrar

L2 Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 Los elementos que componen la tabla periddica poseen una abreviatura que los identifica.
STIESROne) Seguidamente, se enlistan algunos nombres de elementos quimicos y en la parte inferior
El varias etiquetas con abreviaturas. Arrastre cada abreviatura hasta el campo del nombre que
Puntiia como la identifica.

5,00

Yodo, su sigla es: I:l

Fosforo, su sigla es: I:l

Oro, su sigla es: I:l

Mercurio, su sigla es: I:l

Plata, su sigla es: I:l
[P ][Au][He]lag]

Cerrar vista previa

Cuando la haya visualizado, haga clic en el botén “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Arrastrar y soltar sobre una imagen

4.1.,

Sirve para elaborar preguntas que permitan al estudiante arrastrar imagenes o

etiquetas de texto para ponerlas en zonas especificas sobre una imagen de fondo.

(1) Haga clic en el engranaje ('a M ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcion “Adn mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.
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= @UNNER&D&D ESTATAL A DISTANCIA= Educal ﬁ = RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA Lo Editar ajustes
¥ Finalizacion del curso
o Configuracion Calificaciones
1 Importar

B8 Archivos de curso heredados

ols

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracidn Calificaciones

Impaortar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqistros

Reqistros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Impaortar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botén “Crear una nueva

pregunta’.
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una catego Paor defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

e Crear una nueva pregunta. ..

Luego se mostrara un listado en el que se debe (1) elegir el tipo de pregunta llamado
“Arrastrar y soltar sobre una imagen”. Observe que, al elegir este tipo de
pregunta, se muestra su descripcion a la derecha de la ventana. (2) Haga clic en el
boton “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar x
PREGUNTAS Las imagenes o etiquetas de texto se arrastran y
se colocan en las zonas indicadas en una
O iz Opcién miitiple imagen de fondo.
@] Verdadero/Falso
() i Emparejamiento ‘
O = Respuesta corta Breve descripcion de la
pregunta seleccionada.
O 2  Numérica
O [F Ensaye
O ’i’ Arrastrar y soltar

marcadores

Arrastrar y soltar
sobre texto

Arrastrar y soltar
Q-+

sobre una imagen

(@]
<

O 22 Calculada

re Calculada opcién
O H muiltiole

o

General

Complete los campos del apartado “General”. Para ello, (1) seleccione la categoria
0 subcategoria donde requiere guardar la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto sirve solo para que el profesor
pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado de la pregunta.
(4) Luego anote el valor numérico que tendra la pregunta. Este tipo de pregunta
suele tener varias opciones para elegir una respuesta, por eso es comun que valga
mas de un punto. En el ejemplo de la imagen siguiente, se le asigno un valor de 4
puntos.
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~ General

Categoria actual Preguntas-ArrastrarSoltarSobrelmagen (1) @ Usar esta categorfa

Guardar en categoria o | Preguntas-ArrastrarSoltarSobrelmagen (1) ¢
Nombre de la pregunta el ASl-Reciclaje
Enunciado de la pregunta parrafo ~ Bl I|:=]:i= ad | BB | By
“ uex ¢ === = A v 8~ T T
Fuente v 4000 v || O Hi|ds]| 7N QE| I KB H I e dm

o A continuacién se le mostrara varios tipos de desechos reciclables,
péngalos sobre el contenedor correspondiente.

Ruta: p = span

Puntuacién por defecto o

Posteriormente, si lo desea, agregue una retroalimentacion general. Los estudiantes
la veran hayan contestado o no correctamente la pregunta. Si lo deja en blanco, no

afectara la pregunta. El “Numero de ID” déjelo en blanco.

s

| BE
A~ 8 T T

Retroalimentacién general a Pérrafo ~||B|TI|i=

9 U &% x

Fuente Tamafio O H % &MHQ BT K B 8w

Que debo depositar en cada contenedor de acuerdo a su color:
Amarillo se usa para depositar los plasticos.
o Verde se usa para depositar el vidrio.

Azul se usa para despositar el papel y carton.

Naranja o Rojo se usa para despositar los residuos peligrosos.

Ruta: p

Nimero de ID 9

Vista previa

En este apartado, se agrega la imagen que se usara como fondo. Los estudiantes
deberan colocar sobre esta imagen las otras imagenes o etiquetas, las cuales se
agregaran mas adelante en zonas especificas. Para incluir la imagen de fondo (1),
haga clic sobre el boton “Seleccione un archivo” y siga los pasos que ahi se
indican, también puede arrastrar la imagen desde el explorador de su computadora
y soltarlo en el campo donde se debe afadir la imagen. Al hacerlo, el nombre de la
imagen se mostrara dentro del campo “Imagen de fondo”. (2) Tome en cuenta que
la imagen de fondo que vaya a agregar sea de cualquiera de los formatos

permitidos: GIF, JPEG, PNG, SVG.

En cuanto haya agregado la imagen, esta se mostrara en la parte inferior de la

seccion, como se muestra en la imagen a continuacion.
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~ Vista Previa Seleccione una imagen de fondo, especifique los elementos que se pueden arrastrar
y defina las zonas de colocacion sobre las que deben ser arrastrados.

Refrescar vista previa

Imagen de fondo Seleccione un archivo..  Tamafio maximo para archivos nuevos: 50MB

o IContenendores png

Tipos de archivo aceptados:

Imagen (GIF) .qif

Imagen (JPEG) jpe jpea jpo
Imagen (PNG) png

Imagen (SVG+XML) svg svgz

Elementos arrastrables

Este apartado sirve para agregar las imagenes o etiquetas de texto que se usaran
como elementos arrastrables; para efectos de la demostracion, se utilizan

imagenes. Para agregarlas, siga estos pasos:

(1) Haga clic sobre la opcién “Barajar elementos arrastrables en cada
intento”, esto con el fin de que las opciones de respuesta se mezclen cuando
el estudiante vaya a contestar la pregunta.

(2) Posteriormente, en el campo “Tipo”, seleccione la opcién “Imagen
arrastrable” para que le permita agregar las imagenes que se emplearan
como opciones de respuesta (observe que, en este apartado, también existe
otra alternativa llamada “texto arrastrable”, este se usa cuando se desean
arrastrar textos, se le recomienda usar el tipo de pregunta Arrastrar y soltar
Marcador si se quiere utilizar esta opcion).

(3) En el campo “Grupo”, mantenga elegida la opcién “A” para que todas las
alternativas de respuesta pertenezcan a un mismo grupo. Si usted crea otros
grupos, por ejemplo, B, C, D, las opciones de respuesta (en la vista de la
pregunta) se agrupardn de acuerdo con el grupo que pertenecen y cada
grupo se identificara con diferente color; al mismo tiempo, los campos donde
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se debe arrastrar la respuesta se destacaran con el mismo color que tiene el
grupo de posibles respuestas. Estos grupos se utilizan cuando se desean
otorgar muchas opciones de respuesta.

(4) Mantenga sin marcar el cuadro de eleccion “llimitado” para que se muestre
solo una opcién con esa respuesta. Si activa este cuadro, se habilitara la
misma respuesta varias veces para que el estudiante la use en mas de una
ocasion.

(5) Luego afiada laimagen; para ello, seleccione el archivo que la contiene, haga
clic sobre el boton “Seleccione un archivo” y siga los pasos que alli se
indican para agregarlo, también puede arrastrar la imagen desde el
explorador de su computadora y soltarla en el campo donde esta se debe
incluir. Cuando lo haga, el nombre del archivo de dicha imagen se mostrara

dentro del campo.

Repita los pasos anteriores para cada elemento arrastrable que desee agregar

como opcion de respuesta.

e Se debe tomar en cuenta el tamafio de la imagen, procurando que sus

dimensiones sean de 100 pixeles de ancho por 100 pixeles de alto como

e Como se estan usando imagenes, el campo “Texto” se deja vacio, el
cual se usaria solo si se va a emplear texto como elemento arrastrable,
en ese caso, No se requeriria usar imagenes.

| |
| |
| |
| |
| ne |
I maximao. I
| |
| |
| |
| |

~ Elementos arrastrables

o Baraiar elementos arrastrables en cada intento

24 e—0

Elemento arrastrable 1 T|p0| Imagen arrastrable % |Grup0 A % | Olimitado

Seleccione un archivo..  Tamafio maximo para archivos nuevos: S0MB

Plastico.png

Tipos de archivo aceptados:

Imagen (GIF) aif

Imagen (JPEG) jpe jpeg jpa
Imagen (PNG) png

Imagen (SVG+XML) svg =voz

Texto
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Zonas para soltar

Este apartado sirve para que se defina el lugar donde el estudiante debera soltar la
imagen o marcador (cuando este tipo de pregunta se esté ejecutando, el estudiante

debera arrastrar y soltar la imagen en el espacio que aqui se defina).

Por lo tanto, (1) se definen los campos de la primera opcion “Zona para soltar 1”;
para ello, primero haga clic en la opcién “Elemento arrastrable”, de donde se
desplegara un listado que contiene los nombres de las imagenes que agregamos

en el paso anterior, proceda a seleccionar uno.

v Zonas para soltar o

o Zona para soltar 1 lzquierda | 1 Arriba | 1 Elemento arrastrable | 1. (Plastico.png) +

Texto

Inmediatamente, la imagen seleccionada se mostrara encima de la de fondo, por lo
gue se deberé arrastrar y colocar en el lugar donde se requiere que el estudiante la

ubique cuando esté solucionando este tipo de pregunta.

Al colocar la imagen en el lugar requerido, en los campos “lzquierda” y “Arriba”
se mostraran automaticamente las coordenadas de ubicacion de dicha imagen, eso

se debe mantener igual.

- Zonas para soltar

lzquierda | 462 Arriba| 28 Elemento arrastrable | 1. (Plastico.png) +

Zona para soltar 1

Texto

Efectie el mismo procedimiento en la “Zona para soltar 2” y opciones siguientes,
hasta que hayan completado todas las imagenes que requiere colocar.
Seguidamente, se mostraran dos imagenes: en la primera, se muestra como quedan
configuradas las cuatro zonas; y en la segunda, las ubicaciones de las imagenes
arrastrables sobre la imagen de fondo.
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~ Zonas para soltar

Zona para soltar 1 lzquierda ‘ 462 ‘ Arriba ‘ 28 ‘ Elemento arrastrable ‘ 1.(Plastico.png) * ‘
Texto

Zona para soltar 2 lzquierda ‘ 138 ‘ Arriba ‘ 27 ‘ Elemento arrastrable ‘ 2_(Vidrio_png) * ‘
Texto ‘ ‘

Zona para soltar 3 lzquierda | 136 Arriba | 250 ‘ Elemento arrastrable | 3. (Baterias png) #
Texto

Zona para soltar 4 lzquierda | 464 Arriba | 254 ‘ Elemento arrastrable | 4. (Papel png) +
Texto

Retroalimentacién combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Mdltiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el botén “Guardar cambios”.

Guardar cambios
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Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Expartar
Banco de preguntas
Seleccionar una categoria: | Preguntas-ArrastrarSoltarSobrelmagen (1) #

[J Mostrar el enunciade de |la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «

Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta
[ Nombre de la pregunta / |D number

Acciones  Creado por
Mombre f Apellido(s) / Fecha

Ultima modificacién por
Nombre f Apellido(s)/ Fecha

4 ASI-Reciclaje

) RAMON ANGEL DIAZ
Bditar ¥ 4'ge junio de 2021, 15:00

RAMON ANGEL DIAZ
18 de febrero de 2022, 12:04

I

Nombre de la
pregunta creada

I |

Opcicn para Persona que cred

editar la la pregunta y
pregunta y fecha.
corregirla o

verla

Persona gue modificd
la pregunta. En caso de
gue se haya hecho
algdn ajuste

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a

“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la

pregunta y quien modifico la pregunta por Gltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

personay la fecha en que se realizo.

1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la

pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva

3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Arrastrar y soltar sobre

I
I
I
I
I
I
I
2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona |
I
I
I
I
I
I
unaimagen”, debe repetir el procedimiento explicado. :

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la veré el estudiante.
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T* Pregunta Accionas
Nombre de la pregunta / 1D number

()4 ASl-Reciclaje Q | oo -

'ﬂ' Editar pregunta
@ Duplicar
e @, Vista previa

W Borrar

X Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 A continaucion se le mostrara varios tipos de desechos reciclables,

o Taspondar péngalos sobre el contenedor correspondiente.
aun

Puntia como
400

f Past Herald

E—

Cerrar vista previa

El estudiante deber& hacer clic sobre la imagen arrastrable, por ejemplo, sobre la
botella de vidrio, y arrastrarla hasta el contenedor que le corresponde, donde debera
soltarla. Tendra que hacer lo mismo con las deméas imagenes arrastrables. Observe
gue, sobre la imagen de fondo donde debe ubicarse cada imagen arrastrable, se
visualiza un rectdngulo sombreado, el cual corresponde al lugar exacto donde debe

ubicarse la imagen.

Cuando la haya visualizado, haga clic en el botén “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcidn de las opciones del menu editar haciendo clic agui.
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Pregunta: Calculada

= ?

Se utiliza para elaborar preguntas cuya respuesta es un resultado numérico. Posee
la caracteristica de que se pueden usar valores “comodines” para que, cada vez
gue se muestre la pregunta, otorgue valores al azar (basados en un rango
establecido). Esto permite que una misma pregunta o problema se muestre con
diferentes valores a cada usuario, dando mayor dinamismo a la pregunta. Esto
contribuye a tener distintas versiones de la misma pregunta, pues cada una posee

diferentes valores.
Por ejemplo, en la pregunta:

A qué velocidad se desplazé un automovil que tardé {t} horas en recorrer una

distancia de {d} kildmetros.

{t} y {d} seran los valores comodines., cuyos rangos se establecieron de la siguiente

manera: {t} podria ser un valor entre 1-5y {d} podria ser un valor entre 1-300.

Por lo tanto, cuando se ejecute la pregunta, el tiempo que se le muestre al usuario

podra variar entre 1y 5 horas; y la distancia, entre 1 y 300 kildmetros.
Esta podria ser una forma en que se muestre la pregunta al estudiante:

A qué velocidad se desplazé un automévil que tardé 3 horas en recorrer una

distancia de 250 kildbmetros.

Los valores de las horas (3) y los kilbmetros (250) variaran cada vez que se ejecute

la pregunta.

Para agregar el tipo de pregunta “Calculada”, siga estos pasos:

(1) Haga clic en el engranaje (¢ v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcion “Adn mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.
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= @uwwsmm ESTATAL A DISTANCIA= EducalU E % RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA £¥ Editar ajustes
£} Finalizacion del curse
e Configuracion Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

oo

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una catego| Por defecto

L

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda «
IMostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta...
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Luego se mostrara un listado, en este se debe (1) desplazar hacia abajo la barra
vertical para ver las preguntas, (2) elegir el tipo de pregunta llamado “Calculada”.
Observe que, al elegirla, se muestra a la derecha de la ventana su descripcion. (3)

Haga clic en el boton “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente imagen:

Elija un tipo de preaunta a agregar x
¢ Las preguntas calculadas son similares a
Arrastrar y soltar
O <+ sobre una imagen preguntas numéricas pero con nimeros
seleccionados aleatoriamente de un conjunto
242
o ® 7 Calcuada cuando se intenta resolver el cuestionario.
Calculada opcion
o % miiltiple T
O 2%  calculada simple Breve descripcion de la
pregunta seleccionada.
Elige Ia palabra
O v perdida
O Empart_ajammnln
aleatorio
) #Mp  Grabacion
® Respuesias
= anidadas (Cloze)
OTRO
() [E Descripcian

ol -

General

Complete los campos del apartado “General”. Para ello, (1) seleccione la categoria
0 subcategoria donde requiere que quede guardada la pregunta. (2) Anote un
nombre para la pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para
gue el profesor pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado
de la pregunta incluyendo los comodines entre llaves, los comodines son datos que
varian dependiendo del rango de valores que se indicaran en la seccion de

Respuestas. (4) Luego anote el valor numérico que tendré la pregunta.

~ General

Categoria actual Preguntas-Calculada (1) B Usar esta categoria

Guardar en categoria o| Preguntas-Calculada (1) s

Comodines compartidos Mo hay comodines compartidos en esta categoria

Nombre de |a pregunta el PCA-Velocidad

Enunciado de la pregunta Parrafo ~ B I|:=i= SIEC AN

o) UIES|X% R(|EIE=E E(A v 8T T

+

Fuente v apap) | O |(H 4| AN IQH| T | KR B3 | a8 m

A qué velocidad se desplazd un automavil que tardd {t} horas en recorrer una
e distancia de {d} kildmetros.

Ruta: p » span

Puntuacidn por defecto o
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Posteriormente, anote la retroalimentacion general que recibira el estudiante.
Recuerde que el estudiante obtendra este tipo de retroalimentacién haya acertado

0 no la respuesta.

Retroalimentacidn general @ | parrefo *||B| T == o B
- Ule X |x2|==|z = A v b v T T
Fuents * | Tamafic *| <> H B (:' L £-2 H| < Iy ..:I [ o] :: f 2 & m

La férmula que calcula la velodidad es: v=d/t

En donde:

d=distancia recorrida

t= tiempo que se tomo el objeto en recorrer dicha distancia

V=velocidad en la que el objeto realizé el recorrido.

Ruta: p

Respuestas
En este apartado, se anota la respuesta a la pregunta; para ello, siga estos pasos:

(1) Formula para la respuesta 1: anote la formula que debe aplicar el estudiante
para resolver el problema. En el caso del ejemplo que se viene mostrando, para
calcular la velocidad, el estudiante debe dividir la distancia entre el tiempo.
Recuerde que en el enunciado se usaron los comodines {d} y {t}, por lo tanto,

se deberan usar en la formula, en este caso, queda {d}/{t}.

Importante:

e Tome en cuenta que se debe respetar si el comodin fue escrito en
mayuscula o en mindscula y usarlo igual a como fue definido; de lo
contrario, no se reconocerd y la formula no se resolvera
correctamente.

¢ Moodle no reconoce el simbolo exponencial *, por lo tanto, si va a
usar una férmula con exponentes deberd optar por crear la
multiplicacion dentro de la férmula que usara, por ejemplo: si uso
{a}?, en la férmula debera multiplicar a por las veces establecidas

en el exponente, en el caso anotado seria {a}*{a}.

(2) Calificacion: indique el porcentaje de calificacion que obtendra el estudiante.

Para este caso de una Unica respuesta en la pregunta, el porcentaje sera del 100 %.
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~ Respuestas

Formula para la respuesta 1= o {dyfit

e Calificacion | 100% :
Tolerancia £ o 0,01 Tipo | Relativa 5
Mostrar o 2 % e Formato | decimales

Retroalimentacidn parafe w || B | J | =i [ad | BB

Ruta: p

Espacios en blanco para 1 opciones mas

(3) Tolerancia: se refiere al rango de error minimo y maximo permitido en la
respuesta. Por ejemplo, si la respuesta fuera 10 y la tolerancia estd en 1, la

plataforma le aceptaria 9, 10, 11 como respuestas correctas.

(4) Tipo: elija entre las opciones relativa, nominal (1, 2, 3) 0 geométrica. La opcion

nominal es la recomendada cuando las tolerancias no son muy amplias.

(5) Mostrar: elija si desea o no manejar decimales; si lo deja en cero, no se
mostraran decimales en los valores que reemplazaran los comodines (y que se

presentaran cuando se ejecute la pregunta).
(6) Formato: elija entre “decimales” y “valores significativos”.

(7) Retroalimentacion: agregue una retroalimentacion si lo considera pertinente,
aunque si ya agreg0 una retroalimentacion general, se sugiere no afiadir aqui mas

informacion para no sobrecargar la vista del estudiante.
Tratamiento de las unidades

Esta opcidn sirve para establecer si es necesario que el estudiante indique el tipo
de unidad (metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc.) al que
pertenece el resultado. Por defecto, viene configurado para que el estudiante no
especifigue ningun tipo de unidad, pero si se requiere que lo haga, se debe

configurar para ello. En la siguiente imagen, se muestra un ejemplo:
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v Tratamiento de las unidades

Tratamiento de las
unidades o

4

Se debe indicar la unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion.

Penalizacionde @ 0
unidad

e como fraccion decimal (0-1) de la calificacion de la respuesta  #

Las unidades se o - o
) una seleccion de opcién multiple #
introducen empleando

Posicidn de unidad o

a la derecha, por ejemplo 1.00cm o 1.00km s

Para configurarlo, (1) acceda al campo “Tratamiento de las unidades” y elija la
opcién “Se debe indicar unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion”; en
este caso, se establecié como obligatorio que el estudiante indique la unidad como
parte de la respuesta. (3) Luego se debe seleccionar, en el campo “Las unidades
se introducen empleando”, la alternativa “Una seleccion de opcién multiple”,
la cual permitira que se muestren las unidades propuestas con un circulo de

eleccion a la izquierda de la opcion.

En caso de que esta ultima opcién no sea de su agrado, elija la opcion “Menu
emergente”: se mostraran las unidades propuestas a través de un menu emergente
en el cual se debe escoger la correcta. Finalmente, (3) en el campo “Posicién de
unidad”: seleccione donde desea que aparezcan las unidades para elegir, ya sea
a la derecha o a la izquierda del numero que se agregard como respuesta. Por
ejemplo: si fuera una medida de metros, la unidad deberia ir a la derecha del
numero, 200 m?, pero si es un valor de moneda, la unidad deberia ir a la izquierda,
€100.

Este apartado se debe configurar junto con el siguiente (Unidades), para que el

resultado sea el que se muestra mas adelante en la imagen de la vista previa.
Unidades

Este apartado sirve para especificar la unidad de medida en la cual espera que el
estudiante introduzca la respuesta. Se anota la unidad correcta y las opciones
incorrectas, esto con el fin de que el estudiante elija la que corresponde. Por
ejemplo: metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc., agregue
el acrénimo de cada unidad. Mantenga el elemento multiplicador en 1. Si desea
agregar mas unidades, dé clic en el boton “Espacios en blanco para 2 unidades

mas” y anotelas.
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~ Unidades
Unidad 1 o | . Multiplicador | 1
Unidad 2 kg Multiplicador | 1
Unidad 3 A Multiplicador | 1

Espacios en blanco para 2 unidades mas

Multiples intentos

Acceda aqui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacién de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el botén “Guardar cambios”.

Inmediatamente, se mostrara la ventana “Elija las propiedades del conjunto de
datos de los comodines”, donde se muestran datos de los comodines y algunas

opciones de eleccién que de seguido se explican:

1. Indique los comodines usados en la pregunta. Para el caso del ejemplo que
se viene mostrando en las imagenes, son los comodines d y t.

2. Haga clic en el cuadro desplegable que se muestra a la derecha de cada
comodin y seleccione la opcién “Usara el mismo conjunto de datos
privado que antes” si los datos de los comodines solo se van a usar en esta
pregunta especificamente.

3. Si eligié la opcién anotada en el paso 2. En este apartado, debe quedar
seleccionada la opcién “No sincronizar”, pues los datos de los comodines
solo se usaran en esta pregunta.

4. Alfinalizar, haga clic en el botén “Siguiente pagina”.
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Elija las propiedades del conjunto de datos de los comodines®
Los comodines {X..} se sustituiran por valores numéricos de entre su conjunto de datos

Hay comodines obligatorios en las respuestas

Comodin d} usara el mismo conjunto de datos privado que antes

Comodin t} usara el mismo conjunto de datos privado gue antes %

Es posible comodines solo en el enunciado de la pregunta

Sincronizar los datos de un conjunto de datos compartido con otras preguntas de un

cuestionario
o ® Mo sincronizar

O Sincronizar

O Sincronizar y mostrar el nombre de los conjuntos de datos compartidos como prefijo del nombre de
la pregunta

o Siguiente Pagina

Posteriormente, se mostrara la Gltima ventana de configuracién de esta pregunta,
en ella se debe establecer el rango numérico que se le dara a cada comodin. De
acuerdo con el ejemplo mostrado en las imagenes, el rango seria para el comodin

{t} que era el tiempo y el comodin {d} que era la distancia.

Segun la imagen, abajo agregada:

(1) Se anot6 para el comodin {d}, rango minimo 50 y rango maximo 300. Por lo que,

en la pregunta, podrian mostrarse valores contemplados entre los 50 y 300 km.

(2) En el comodin {t}, se anotdé en rango minimo 1 y maximo 5. Por lo que, en la

pregunta, podrian mostrarse valores entre 1y 5 horas.

(3) El valor anotado es opcional y sirve para ver un ejemplo del comportamiento de

la pregunta. En el ejemplo de la imagen, se anot6 220.

(4) El valor anotado es opcional y sirve para ver un ejemplo del comportamiento de

la pregunta. En el ejemplo de la imagen, se anot6 3

(5) Los valores anotados en los campos 3 y 4 sirven para mostrar un ejemplo de
coémo lo resolveria el sistema. Al anotarlos, se haga clic sobre el boton “Actualice
los parametros del grupo de datos”, ubicado en la parte superior de esa misma

ventana.

(6) La respuesta se puede ver en la seccion “Parametros de tolerancia en las

respuestas”, ubicado en la parte inferior de la misma ventana.
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Editar el conjunto de datos de los comodines®

Comodines compartidos Mo hay comodines compartidos en esta categoria

e Actualice los parametros del grupo de datos

Elemento a afadir

Comaodin d} 220

o Rango de valores Minima | 50 -
Maximo | 300
Decimales 2 =
Distribucidn Uniforme :

:
e Rango de valores Minimo | 1 -

Maximo | &
Decimales 2 3
Distribucidn Uniforme :

Parametros de tolerancia en las respuestas

Mostrar mas...

v G [22073]- 73

Respuesta correcta: 73 dentro de los limites del valor verdadero
Min: 72.599999999999 — Max: 74.066666666667

Luego se mostrara la seccion “Agregar”, alli debera hacer lo siguiente:

Agregar item: (1) indique cuantas opciones de pregunta requiere que se generen.
Como maximo podria elegir 100. Asi, se puede asegurar que exista la misma
pregunta N veces con diferentes datos o valores en los comodines {t} tiempo y {d}

distancia.

En el ejemplo de la imagen, se selecciono 20, por lo tanto, se establecié que seran
mostradas veinte preguntas al estudiante, las cuales contendran diferentes valores
numéricos en el campo de la velocidad y en el del tiempo. Se debe tener claro que
al estudiante solo se le mostrara una de esas veinte preguntas. (2) Cuando se
seleccione la cantidad de preguntas que se desea generar, se hace clic en el boton

“Agregar”.

93



Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Si desea ver las veinte alternativas que le genero la plataforma, (3) seleccione el
valor y luego (4) haga clic en el boton “Mostrar”. Las veinte preguntas se mostraran

de modo consecutivo.

Agregar

@® reutilice el valor anterior si esta disponible

Muevo "Elemetno a afiadir” ) ) )
) forzar la regeneracidn de solo los comodines no compartidos

O forzar |a regeneracion de todos los comodines

Nuevo 'elemento a afiadir' ahora

Agregar item o Agregaritem | 20 & |nueva(s)serie(s) de valores para el comodin

Borrar

serie(s) de valores para el comodin

Eliminar item1 1

Maostrar 20+ |series devalores paralos comodines

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el botén “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

La pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

A

Seleccionar una categoria: | Preguntas-Calculada (1)

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «
Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar tambi&n preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones  Creado por Ultima modificacién por
O Nombre de la pregunta / [D number Mombre / Apellido(s) / Fecha Nombre / Apellido(s) / Fecha
. . RAMOMN ANGEL DIAZ RAMOM ANGEL DIAZ
242 -
L)% PC1-Velocidad Editar ~ 35 de julio de 2021, 1203 22 de julio de 2021, 09-39
Nombre de la Opcidén para Persona que cred Persona que maodifico
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algin ajuste
verla
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En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

I
I
I
I
I
I
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificacion son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: personay la fecha en que se realizo.

| 3. Sirequiere elaborar mas preguntas de tipo “Calculada”, debe repetir el
I

procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T* Pregunta Acciones
Nombre de la pregunta/ 1D number
|02 PC1-Velocidad Q | coier -

ﬂ Editar pregunia
EEl Duplicar
9 @, Vista previa

W Barrar

d’u Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 A qué velocidad se desplazo un automdvil que tardé 2 4 horas en
Sin responder . . i
ain recorrer una distancia de 226,75 kilometros.
Puntda como

1,00

Respuesta:

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcion de las opciones del menu editar haciendo clic agui.
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Pregunta: Calculada opcion multiple

2+2

=2

Esta es un tipo de pregunta cuya respuesta es un valor numeérico. Al igual que la
pregunta “Calculada”, posee la caracteristica de que se pueden usar valores
“comodines” para que, cada vez que se muestre la pregunta, otorgue valores al
azar (basados en un rango establecido). Esto permite que un mismo problema se
muestre con distintos valores a cada usuario, dando mayor dinamismo a la

pregunta.

La diferencia respecto a la pregunta “Calculada” radica en que, en el tipo de
pregunta calculada con opcion multiple, se muestra al estudiante una lista de

posibles alternativas de las cuales debe elegir la respuesta correcta.

Por lo tanto, se usara la misma pregunta empleada en el item de calculada para que
se visualicen las similitudes y diferencias. El ejercicio que se usara para ir ilustrando

la configuracion de la pregunta es el siguiente:

¢A qué velocidad se desplazé un automovil que tardo {t} horas en recorrer una

distancia de {d} kildmetros?
Donde t y la d seran los valores comodines que se emplearan.
El rango de t se establecera entre 1-5 y el rango de d se establecera entre 1-300.

Por lo tanto, cada vez que el estudiante ejecute la pregunta, el tiempo que se le

muestre podra variar entre 1 y 5 horas; y la distancia entre 1 y 300 kildmetros

Seguidamente, se muestra una forma en que podria mostrarse la pregunta al

estudiante:

A qué velocidad se desplazdé un automovil que tardé 3 horas en recorrer una

distancia de 250 kildbmetros?

Los valores de las horas (3) y los kilbmetros (250) variaran cada vez que se ejecute

la pregunta.
De seguido, se explica el proceso para agregar y configurar la pregunta en cuestion.
Para agregar el tipo de pregunta “Calculada opcioén muiltiple”, siga los pasos que

se muestran a continuacion:
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(1) Haga clic en el engranaje (o v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= (U owessonoesinaosmncas EducaU B = RAMON ANGEL DIAZ@ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos [ INDUCCION PARA ESTUDIA £ Editar ajustes
£ Finalizacion del curso
£ Configuracion Calificaciones
1 Importar

@8 Archivos de curso heredados

o ﬂ Alin mas

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”
y (4) seleccione alli la opcién “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracién Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqgistros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacién de la actividad

o Banco de preguntas Preguntas *—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botén “Crear una nueva

pregunta’.
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L1

Seleccionar una catego Por defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |z lista de preguntas

Opciones de busqueda «
Mastrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta._.

Luego se mostrard un listado, en este se debe (1) deslizar la barra de
desplazamiento hacia abajo para tener acceso a la pregunta que nos interesa elegir.
(2) Seleccionar el tipo de pregunta llamado “Calculada opcién multiple”. Observe
gue, al elegir este tipo de pregunta, se muestra su descripcion a la derecha de la
ventana. (3) Dé clic en el boton “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente

imagen:

Elija un tipo de pregunta a agregar X
o @ Arrastrar y soltar Q
sobre texto o
Las preguntas calculadas de opcign miltiple son
o % Arrastrar y soltar similares a las preguntas de opcion miltiple, en
sobre una imagen cuyos elementos a elegir pueden incluirse
o ;:.3 Calculada resultados obtenidos al aplicar una fdrmula a
valores numéricos seleccionados aleatoriamente
o ® 2:? Calculada opcidn de un grupo de valores cuando se formulala
= muiltiple
pregunta.
O % Calculada simple
O Eli%gdla palabra *
[P Breve descripcion de la
pregunta seleccionada
..= Emparejamiento
o"?o
O ™ aleatario
O @ Grabacion
= Respuestas
O = -°
anidadas (Cloze)
OTRO
) [ Descripcian
W
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General

Complete los campos del apartado General. Para ello, (1) seleccione la categoria o
subcategoria donde requiere que gquede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre
para la pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el
profesor pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado de la

pregunta. (4) Luego anote el valor numérico que tendra la pregunta.

~ General

Categoria actual Preguntas-CalculadaOpcMultiple (1) B Usar esta categoria

Guardar en categoria o | Preguntas-CalculadaOpcMultiple (1) v

Comodines compartidos

Nombre de la pregunta 9| PCM-Velocidad

Enunciado de la pregunta @ | panfo | B|[I|:i=|i= B ™
= e x ¢ E=E= E A | 8T T
Fuente v |a(pt) w (<O H (| HIQH I KB w8 s m

A qué velocidad se desplazd un automovil que tardé {t} horas en recorrer una
o distancia de {d} kilometros.

Ruta: p » span

Puntuacion por defecto o

Luego (5) anote la “Retroalimentacion general”, la cual vera el estudiantado en el
momento que se le muestren los resultados de la respuesta, independientemente

de si esta es correcta o incorrecta.

Posteriormente, (6) en el campo “¢Una o varias respuestas?”, por defecto indica
gue solo una respuesta es la correcta, mantenga esta opcion, es la recomendada.

Pero si se desea que mas de una respuesta sea la correcta, se debe desplegar la
opcion y seleccionar la alternativa “se permite varias respuestas”. En este aspecto,
hay que tener mucho cuidado, pues en la configuracion de las respuestas se debe
establecer el porcentaje que obtiene cada respuesta correcta. Se recomienda evitar

respuestas del tipo “A'y B son correctas”.

Después, active el cuadro de seleccion (7) “Barajar respuestas”; asi, las opciones
de respuesta se barajaran, de tal manera que a los estudiantes les saldran en
diferente orden. Si no activa el cuadro, las opciones de respuesta se presentaran

en el mismo orden en que se hayan incluido.

Por dltimo, (8) en el campo “Numerar las elecciones”, elija la forma en que desea
gue aparezcan numeradas las alternativas de respuesta al estudiante. Ejemplo: a.,

b.,c., 1,2, 3, etc., seleccione la opcion que mas le parezca conveniente.
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Retroalimentacién general @ | picfo  ~ B | ] = i= R
4 S X% | X3(|EIE = = A v 8T T
Fuente v Tamio | H (% | HQBH| S L B 8 m

Para calcular la velocidad que se tardé un automovil en recorrer cierta distancia en
determinado tiempo. Se utiliza la formula fisica V=d/t, en donde:

o d=distancia recorrida
t= tiempo que se tomo el objeto en recorrer dicha distancia
V=velocidad en la que el objeto realizé el recorrido.

{={dy/{t}y 5
Ruta: p i

Numero de D Q ‘ ‘

¢Una o varias respuestas? 0| Sdlo una respuesta s |

o ,g;Barajarrespuestas'? 9
¢Numerar las elecciones? o

Respuestas

Debe llenar el apartado de Respuestas, en este se establecen cuales seran las
opciones de respuesta que se mostraran al estudiante, con el fin de que elija la que
considera correcta. Para ello, (1) en el campo “Eleccién 1”, anote la primera de las
opciones de respuesta. (2) En el campo “Calificacién”, seleccione el valor
porcentual de la respuesta, 0 sea, silarespuesta es la correcta, seleccione el 100 %.
Si no lo fuera, déjelo en “Ninguno”. (3) En el campo “Mostrar”, indique la cantidad
de unidades de medida que se aceptaran en la respuesta. (4) En el campo anexo
elija entre las opciones de “decimales u otro” que ahi se muestran. Finalmente, (5)
en el campo “Retroalimentaciéon”, anote alguna observacion o comentario para
gue el estudiante la vea cuando obtenga los resultados de su eleccion. Si agreg6
retroalimentacion general, este campo puede dejarse vacio para no sobrecargar la

vista del estudiante, lo cual no afecta la pregunta.

En la siguiente imagen, se muestra el llenado de la opcion de respuesta 1 que
contiene la respuesta correcta y la retroalimentacion que se presentara al

estudiante. Observe que, como interesa que se muestre el resultado, la formula va

dentro de llaves y precedida de un simbolo de igual {={d}/{t}}.
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Eleccion 1 @ |=tayien
o Calificaciéon 100% s
Mastrar e 2 % | Formato o decimales s
Retroalimentacion Parrafo *| B I == ] BB | ™
“ U s x ¢ sE==-=|A -
Fuente ¥  Tamafio ~ O M %N QBT

o iExcelente respuestal

Ruta: p

En la siguiente imagen, se muestra la eleccion 2 que tendra el estudiante en la lista
de alternativas para elegir. En este caso, la respuesta es incorrecta; por esta razon,
en el campo de calificacion se deja la alternativa “Ninguno”, refiriéndose a que el
estudiante no recibira ninguna calificacion si elige esta opcion. Ademas, se agrega

un tipo de retroalimentacion formativa.

Advertencia: tome en cuenta que como se requiere que aparezca un resultado, el
estudiante debe anotar la férmula entre llaves y precedida de un simbolo de igual
(en este caso, la férmula usada es la incorrecta para calcular la velocidad), pero
representa una de las alternativas que se mostrara al estudiante {={d}+{t}}. En esta

ocasion, al estudiante se le mostrara el resultado de sumar la distancia con el

tiempo.
Eleccion 2 @ | Hdr{th
o Calificacion | Ninguno ¢
Mostrar 2 # | Formato | decimales =
Retroalimentacion parrafo *[|B|II:=]i= al BRIy
4 U S5 3INEE=E = A s~
Fuente v Tamafio v O M S 40 E QEH I K BB

e Debes repasar la formula para calcular la velocidad.

Ruta: p

Siga el procedimiento anteriormente descrito para la “Elecciéon 3” y la “Elecciéon
4”, con el fin de que esas sean las opciones que se muestren al estudiante como

alternativas de seleccion.
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Retroalimentacién combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Multiples intentos

Acceda agqui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacién de la pregunta

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.

Inmediatamente, se mostrara la ventana “Elija las propiedades del conjunto de
datos de los comodines”, donde se mostraran datos de los comodines y algunas

opciones de eleccién que se explican de seguido:

1. Nos muestra los comodines usados en la pregunta. Para el caso del ejemplo
gue se viene mostrando en las imagenes, son los comodines d y t.

2. Haga clic en el cuadro desplegable que se muestra a la derecha de cada
comodin y seleccione la opcién “Usara el mismo conjunto de datos
privado que antes” si los datos de los comodines solo se van a usar en esta

pregunta especificamente.

La otra opcién que ofrece este campo, “Usara nuevo conjunto de datos
compartido”, se emplea cuando se quieren usar los mismos comodines en
otras preguntas, diferentes a la que se esta construyendo y requiere que el

docente tenga mayor dominio de la herramienta.

3. Sieligi6 la opcién recomendada en el paso 2, “Usara el mismo conjunto de
datos privado que antes”, solo debe seleccionar la opcion “No
sincronizar”, pues los datos se usaran solo en esta pregunta.

4. Alfinalizar, haga clic en el boton “Siguiente pagina”.
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Elija las propiedades del conjunto de datos de los comodines®
Los comodines {x..} se sustituirdn por valores numéricos de entre su conjunto de datos

Hay comodines obligatorios en las respuestas

Comodin d} usard el mismo conjunto de datos privado que antes  #

Comodin t} usara el mismo conjunte de datos privado que antes  #

Es posible comodines sélo en el enunciado de la pregunta

Sincronizar los datos de un conjunto de datos compartido con otras preguntas de un

cuestionario
e ® No sincronizar

O Sincronizar

O Sincronizar y mostrar el nombre de los conjuntos de datos compartidos como prefijo del nombre de
la pregunta

o Siguiente Pagina

Posteriormente, se mostrara la Gltima ventana de configuracién de esta pregunta,
en ella se debe establecer el rango numérico que le daremos a cada comodin. De
acuerdo con el ejemplo que se viene mostrando en las imagenes, el rango seria

para el comodin {t} que era el tiempo y el comodin {d} que era la distancia.

(1) Se anoto, para el comodin {d}, el rango minimo 50 y el maximo 300. Por lo que,

en la pregunta, podrian mostrarse valores contemplados entre los 50 y 300 km.

(2) Se anotd, en el comodin {t}, el rango minimo 1 y el maximo 5. Por lo que, en la

pregunta, podrian mostrarse valores entre 1y 5 horas.

(3) El valor anotado es opcional y sirve para ver un ejemplo del comportamiento de

la pregunta. En el ejemplo de la imagen, se anot6 220.

(4) El valor anotado es opcional y sirve para ver un ejemplo del comportamiento de
la pregunta. En el ejemplo de la imagen, se anot6 3.

(5) Los valores anotados en los campos 3 y 4 sirven para mostrar un ejemplo de
cémo lo resolveria el sistema. Al anotarlos, se haga clic sobre el boton “Actualice
los parametros del grupo de datos”, ubicado en la parte superior de esa misma

ventana.
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Editar el conjunto de datos de los comodines®

Comodines compartidos Mo hay comaodines compartides en esta categoria

e Actualice los pardmetros del grupo de datos

Elemento a afadir

Comeodin d} 0| 220 |
o Rango de valores Minimo | 50 |—

Maximao | 300 ‘
Decimales 2 %
Distribucién Uniforme ¥

LB
o Rango de valores Minimo

1 -

Maximo | 5 ‘
Decimales 2 =
Distribucidn Uniforme H

La respuesta a los datos que se llenaron en la imagen anterior se puede ver en la
seccion “Parametros de tolerancia en las respuestas”, ubicado en la parte

inferior de la misma ventana.

Los parametros de tolerancia de las respuestas presentan datos respecto a la forma
en que se resolveria cada una de las alternativas dadas en las respuestas, de
acuerdo con los datos otorgados en los comodines {d} y {t} que se vienen
mostrando, para que el profesor pueda ver como corre la pregunta, tal como se
expone en la siguiente imagen, en la cual se establecio, para cada caso: (1) una
division entre los comodines, (2) una suma entre los comodines, (3) una resta entre

los comodines, y (4) una multiplicacion entre los comodines.

Parametros de tolerancia en las respuestas

Mostrar mas...

o ={dy {=95.3/3 6}
[=26.472222222222}

e {=ld}+t} {=95 3+3 6}
{=98.9)

© -uw {=95.3-3.6)
=91.7}

o =Hdy{t) {=95.3"3.6}
{=343.08}
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Luego se mostrara la seccion “Agregar”, alli debera hacer lo siguiente:

Agregar item: (1) indique cuantas opciones de pregunta requiere que se generen.
Como maximo, podria elegir 100. Con ello, se puede asegurar que exista la misma
pregunta N veces con diferentes datos o valores en los comodines {t} tiempo y {d}

distancia.

En el ejemplo de la imagen, se seleccion6 20, por lo tanto, se establecié que habra
veinte preguntas para mostrar al estudiante con diferentes valores en el dato de la
velocidad y en el tiempo. Se debe tener claro que al estudiante solo se le mostrara
una de esas veinte alternativas. (2) Cuando se seleccione la cantidad de preguntas

gue se desea se generen, se haga clic en el botén “Agregar”.

Si desea ver las veinte alternativas que le genero la plataforma, (3) seleccione el
valor y luego (4) haga clic en el boton “Mostrar”. Las veinte preguntas se mostraran

de modo consecutivo.

Agregar

Nueva "Elematno a afadir” ® reutilice el valor anterior si esta disponible

C forzar la regeneracion de solo los comodines no compartidos
O forzar la regeneracion de todos los comodines

MNuevo "elemento a afiadir' ahora

Agregar item 9 gregaritem 20 % |nueva(s) serie(s) de valores para el comodin

Borrar

serie(s) de valores para el comodin

Eliminar item 1

o Maostrar 20 % |series devalores para los comodines

Finalmente, haga clic sobre el boton “Guardar cambios”.
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Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Expartar
Banco de preguntas
Seleccionar una categoria: | Preguntas-CalculadaOpcMultiple (1) $

[J Mostrar el enunciade de |la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «
Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones  Creado por Ultima modificacién por

[ Nombre de la pregunta / |D number

MNombre / Apellido(s) / Fecha

Nombre / Apellido(s) / Fecha

(2 PCM-Velocidad

) RAMON ANGEL DIAZ
Ediar ¥ 46 de julio de 2021 1615

RAMON ANGEL DIAZ
16 de julio de 2021 16:15

J

Nombre de la
pregunta creada

J |

Opcicn para Persona que cred

editar la la pregunta y
pregunta y fecha.
corregirla o

Persona gue modificd
la pregunta. En caso de
gue se haya hecho
algdn ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
personay la fecha en que se realizo.

3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “calculada opcién multiple”,

| |
I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
: creadora de la pregunta y el de la ultima modificacién son la misma, al |
| |
| |
| |
| |
: debe repetir el procedimiento explicado. |

I

() Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.
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T* Pregunta Acciones
MNombre de la prequnta / [D number
D2 PCM-Velocidad @ | o -

'ﬂ' Editar pregunta
EEI Duplicar
e @, Vista previa

m Borrar

d’n Exportar como Moodle XML

Esta es una de las preguntas que se mostrara a los estudiantes de las veinte

alternativas elegidas.

Pregunta 1 A gué velocidad se desplazo un automdovil que tardd 3,4 horas en recorrer
Sl una distancia de 167,6 kilometros.
aun
Puntia como O a 171,00
1,00 - '
O b. 4929
O c. 164,20
O d. 569,84

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Calculada simple

| Nota: la pregunta calculada y calculada simple sirven para realizar el mismo tipo |

una interfaz mas simple para su configuracion. |

| de pregunta, la diferencia radica en que la pregunta “Calculada simple” posee

Sirve para elaborar preguntas cuya respuesta es un resultado numérico, posee la
caracteristica de que se pueden usar valores “comodines” para que, cada vez que
se muestre la pregunta, otorgue valores al azar (basados en un rango establecido).
Esto permite que un mismo problema se muestre con diferentes valores a cada

usuario, dando mayor dinamismo a la pregunta. Asi, se obtienen varias versiones
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de la misma pregunta con diversos valores. Esto contribuye a que el estudiante debe

conocer el procedimiento para resolver la ecuacion, formula o problema.
Por ejemplo, en la pregunta:

¢ Cudl es el resultado de la siguiente ecuacion: A? + B/3?

Donde:
A={A}
B={B}

Las letras {A} y {B} seran los comodines que se reemplazaran por valores al azar

contenidos en un rango. Para ambos casos, se anot6 el rango de 1 a 100.

Cada vez que el estudiante ejecute la pregunta, el valor de A que se muestre variara

entre 1y 100, lo mismo sucedera con B.
Esta podria ser una forma en que se muestre la pregunta:

¢ Cudl es el resultado de la siguiente ecuacion: A? + B/3?

Donde:
A= 84.25
B=12.42

Para agregar el tipo de pregunta “Calculada simple”, siga los pasos que se

muestran:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁl v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcion “Adn mas...”, tal y como
se muestra en la imagen seguidamente.

= @ UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA= EducalJ ﬁ ¥ RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES O -

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA L¥ Editar ajustes

£ Finalizacion del curso
E o Configuracion Calificaciones
iy Importar

BB Archivos de curso heredados

o=
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Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracidén del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

e Banco de preguntas Preguntas ‘—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

4k

Seleccionar una catego Por defecto

[J Mastrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mastrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Luego se mostrard un listado en el que se (1) debe bajar con la barra de
desplazamiento vertical, (2) elegir el tipo de pregunta llamado “Calculada simple”.
Observe que, al elegir este tipo de pregunta, se muestra a la derecha de la ventana
su descripcion. (3) Alli, haga clic en el boton “Agregar”, tal y como se muestra en

la siguiente imagen:
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Elija un tipo de pregunta a agregar x
Una versién mas simple de pregunta calculada,
Arrastrar y soltar
ORI sobre una imagen | gue son comao |as preguntas NUMEricas, pero
con los valores seleccionados aleatoriamente de
242
O v EEIEIE un conjunto cuando se formula la pregunta.
0 o Calculada opcion
= multiple t
o © 3 Calculadasimple Breve descripcidn de la
i pregunta seleccionada.
0 Elige Ia palabra
-
perdida
0O . Emparejamiento
aleatorio
) #p  Grabacion
0O = Respuesias
= anidadas (Cloze)
OTRO
() E  Descripcion

o= -

General

Complete los campos del apartado “General”. Para ello, (1) seleccione la categoria
0 subcategoria donde requiere guardar la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el profesor
pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado de la pregunta.
Recuerde agregar entre llaves los comodines que usard, tal y como se muestra en
la imagen. (4) Luego anote el valor numérico que tendra la pregunta. (5)
Posteriormente, escriba la retroalimentacion general que recibird el estudiante.
Recuerde que el estudiante obtendra este tipo de retroalimentacién haya o no

acertado la respuesta.
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~ General
Categoria actual Preguntas-CalculadaSimple (1) & Usar esta categoria
Guardar en categoria o Preguntas-CalculadaSimple (1) *
Nombre de la pregunta o 1-CS-Ecuacion
Enunciado de la pregunta pamfo v B [ ||iZ IS W (BF |
4 ULx x| E=E= E| A vy T T
Fuente v sa8t) v <O M % HQE| S KD B LS mw
o £Cudl es el resultado de la siguiente ecuacion? AZ+B/3
Donde:
a={A}
b={B}
Ruta:p» span»stong s
Puntuacion por defecto o 1
Retroalimentacion general parafo ~|B I |:=]i= a] BB | Y
“ U X |x(|\E=E= E|A v s 7T T
Fuente v Tamio w||O|H 4N Q B S KB B Y e s @
Recuerda que en las formulas primero se realizan lo que se encuetnre entre paréntesis redondos,
o luego las multiplicaciones y divisiones y finalmente las sumas y restas. En esta férmula primero
se hara la division de B/3 y luego se sumara el resultado de AZ2.
futadp
Respuestas

En este apartado, se anota:

(1) Formula para la respuesta Unica: anote la formula que debe aplicar el
estudiante para resolver el problema. En el caso del ejemplo que se viene
mostrando (para resolver la ecuacién simple), cada comodin de la férmula
debe ir contenida dentro de llaves, para que se muestre un valor del rango

gue mas adelante se establecera en los comodines {A}, {B}.

Advertencias:

e Tome en cuenta que se debe respetar si el comodin fue escrito en
mayuscula o en mindscula y usarlo igual a como fue definido; de lo
contrario, no se reconocera.

e Moodle no reconoce el simbolo exponencial ~, por lo tanto, si va a
usar una férmula con exponentes deberd optar por crear la
multiplicacion dentro de la férmula que usara, por ejemplo: Por
ejemplo, si dentro de la férmula requiere que se realice el calculo A?,

debera anotar: {a}*{a}.
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(2) Calificacion: indique el porcentaje de calificacion que obtendra el estudiante.
Para el caso de una respuesta Unica, el porcentaje sera del 100 %.

(3) Tolerancia: se refiere al rango de error minimo y maximo permitido en la
respuesta. Por ejemplo, si la respuesta fuera 10 y la tolerancia estd en 1, la
plataforma le aceptaria 9, 10 u 11 como respuestas correctas.

(4) Tipo: elija entre las opciones relativa, nominal (1, 2, 3) o geométrica (con
alguna figura). Para un resultado con tolerancia pequeia, se recomienda
nominal.

(5) Mostrar: elija si desea 0 no manejar decimales; si lo deja en cero, no se
mostraran decimales en los valores de los comodines. En el caso de la
imagen, se dej6 en 2.

(6) Formato: elija entre “decimales” y “valores significativos”. Para el caso de la
Imagen, se escogieron decimales.

(7) Retroalimentacion: agregue una retroalimentacion si lo considera
pertinente, aunque, si ya agregé una retroalimentacion general, se sugiere
no afadir mas informacién para no sobrecargar la vista del estudiante o use

una muy corta.

~ Respuestas

Formula para la respuesta 1 = o | {{AY*{A}+{B}/3} |

o Calificacion | 100% s
Tolerancia + e| 0,01 | o Tipo
Mostrar o Formato o | decimales s |

Retroalimentacion Parrafo ~|B| T =i (o | B | &

4 U & X |x

I
1]
Il
M
=
4
&
4
o
=

Fuente -  Tamafio w | £ ﬁ ‘B (r‘; .i. (__2 H f I .: EJ

0| iMuy bien! |

Ruta: p

v

| Nota: observe que, en esta férmula, como no se puede usar el simbolo de |
| elevado al cuadrado, se debe multiplicar el valor de {A} *{A} para generar el :

calculo del numero elevado a potencia dos.

Tratamiento de las unidades

Esta opcidn sirve para establecer si es necesario que el estudiante indique el tipo
de unidad (metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc.) al que
pertenece el resultado. Por defecto, viene configurado para que el estudiante no
especifique ningun tipo de unidad, pero si se requiere que lo haga, se debe

configurar para ello. En la siguiente imagen, se muestra un ejemplo:
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~ Tratamiento de las unidades

L3

Tratamiento de las o i . e
o Se debe indicar la unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion.

unidades

Penalizacion de @ 0
unidad

o como fraccion decimal (0-1) de la calificacion de la respuesta ¢

Las unidades se e . e
) una seleccion de opcidn multiple ¢
introducen empleando

a la derecha, por ejemplo 1.00cm o 1.00km =

Posicion de unidad o

Para configurarlo, (1) acceda al campo “Tratamiento de las unidades” y elija la
opcion “Se debe indicar unidad, y se tendra en cuenta en la calificacion”; en
este caso, se establecié como obligatorio que el estudiante indique la unidad como
parte de la respuesta. (3) Luego se debe seleccionar, en el campo “Las unidades
se introducen empleando”, la alternativa “Una seleccion de opcién multiple”,
la cual permitird que se muestren las unidades propuestas con un circulo de

eleccion a la izquierda de la opcion.

En caso de que esta ultima opcién no sea de su agrado, elija la opcion “Menu
emergente”: se mostraran las unidades propuestas a través de un menu emergente
en el cual se debe escoger la correcta. Finalmente, (3) en el campo “Posiciéon de
unidad”: seleccione donde desea que aparezcan las unidades para elegir, ya sea
a la derecha o a la izquierda del numero que se agregara como respuesta. Por
ejemplo: si fuera una medida de metros, la unidad deberia ir a la derecha del
numero, 200 m?, pero si es un valor de moneda, la unidad deberia ir a la izquierda,
€100.

Este apartado se debe configurar junto con el siguiente (Unidades), para que el

resultado sea el que se muestra mas adelante en la imagen de la vista previa.
Unidades

Este apartado sirve para especificar la unidad de medida en la cual espera que el
estudiante introduzca la respuesta. Se anota la unidad correcta y las opciones
incorrectas, esto con el fin de que el estudiante elija la que corresponde. Por
ejemplo: metro, segundo, kilogramo, kelvin, amperio, newton, ohmio, etc., agregue
el acronimo de cada unidad. Mantenga el elemento multiplicador en 1. Si desea
agregar mas unidades, dé clic en el boton “Espacios en blanco para 2 unidades

mas” y anotelas.
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~ Unidades
Unidad 1 (7] m Multiplicador | 1
Unidad 2 kg Multiplicador | 1
Unidad 3 A Multiplicador | 1

Espacios en blanco para 2 unidades mas

Multiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Posteriormente, haga clic en el botén “Encuentre los comodines {x...} presentes
en la férmula correcta” que lo llevara al inicio de la ventana, debe bajar con el

cursor hasta el final de la ventana.

Encuentre los comodines {x_} presentes en las formulas de la respuesta cormrecta

Alli se mostrara una nueva seccion, que se presenta seguidamente:
Parametros de los comodines usados para generar los valores

Establezca el rango de valores para el parametro o comodin A; para ello, anote (1)
el valor minimo y el (2) valor méaximo que puede mostrarse. Luego (3) anote los
decimales que se podran mostrar en cada valor.

Para el parametro o comodin B, establezca el rango de valores; para esto, anote
(4) el valor minimo y (5) el valor maximo que puede mostrarse. Luego (6) anote los

decimales que se podran mostrar en cada valor.

~ Parametros de los comodines usados para generar los valores

Parametro { A }

Rango de valores o Minimo | 1

e Maximo | 100
Decimales o 2 =

Parametro {B }

Rango de valores o Minimo | 1
e Maximo 100
Decimales e 2 3
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Posteriormente, (1) seleccione la cantidad de preguntas que se requiere generar
con diferentes valores en los comodines. Luego haga clic en el boton “Generar”,

seguidamente, (2) seleccione la cantidad de preguntas que quiere visualizar.

En el caso del ejemplo que se muestra, se seleccionaron diez preguntas.

» Parametros de los comodines usados para generar los valores

o B
o X -

Cuando se seleccionan estas Ultimas dos opciones, se mostrara una alternativa

L3

nueva(s) serie(s) de valores para el comodin

L1

serie(s) de valores para el comodin

adicional en el menu llamado “Valores comodines”, donde se mostraran las diez
preguntas generadas por el sistema con su respectiva respuesta. Solo son de

caracter informativo.
Valores de comodines

Nos muestra un ejemplo de un valor asignado al comodin Ay otro al comodin B, asi
como la aplicacion de la férmula indicada y la respuesta que se obtendria. Este dato
es informativo. Se pueden cambiar los datos de los valores de los comodines y
hacer clic en el boton “Actualizar los valores de los comodines” para ver otras

respuestas con dados otros valores comodines.

~ Valores de comodines

WVer menos...

Comeodin {A} 10

Comodin {B} 30

Valor 10 del 10%10+30/3 = 110.00

conjunto [AJ*[A}+[BY/3 Respuesta correcta: 110.00 dentro de los limites del valor verdadero
Min: 109 — Max: 111

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.
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Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el boton “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L

Seleccionar una categoria: ‘ Preguntas-CalculadaSimple (1)

[[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de bisqueda «
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta. .

T* Pregunta Acciones  Creado por Ultima modificacién por
O Nombre de la prequnta / 1D number MNombre / Apellido(s) / Fecha Nombre [ Apellido{s) / Fecha
. ___  RAMON ANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
| U2 1-CS-Ecuacion Editar 20 de julio de 2021, 15:23 20 de julio de 2021, 15:57

Nombre de la Opcidn para Persona que cred Persona gue modifica

pregunta creada editar la la pregunta y l& pregunta. En caso de
pregunta y fecha. que se haya hecho
corregirla o algun ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que cred la
pregunta y quien modificé la pregunta por ultima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde estd guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

creadora de la pregunta y el de la tltima modificacién son la misma, al
igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
persona y la fecha en que se realizo.

3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “calculada simple”, debe

I
I
I
I
I
I
I
2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona |
I
I
I
I
I
I
repetir el procedimiento explicado. :
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(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T“ Pregunta Acciones
Nombre de la pregunta / 1D number
‘Dﬁ 1-CS-Ecuacion T Editar ~

o] Editar pregunta
EEI Duplicar
e @, Vista previa

m Borrar

-‘.’u Exportar como Moodle XML

¢ Cual es el resultado de la siguiente ecuacion? A2+B/3
Donde:

a=88,46

b=13,12

Respuesta:

Cerrar vista previa

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el botén “Cerrar vista previa”.

Ver la funcidn de las opciones del menu editar haciendo clic agui.

Pregunta: Elige la palabra perdida

4

Sirve para elaborar preguntas en que el profesor anotara lineas de texto o parrafos
con palabras ocultas, las cuales el estudiante deberd completar a partir de un listado

de alternativas en un menu desplegable.

Para agregarla, siga los pasos que se muestran a continuacion:
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(1) Haga clic en el engranaje (o v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= @UNNERSIMD ESTATAL A DISTANCIA= Educal E = RAMON ANGEL DIAZ @ h

INDUCCION PARA ESTUDIANTES (1 X8

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA £ Editar ajustes
£+ Finalizacion del curso
o] Configuracién Calificaciones
1 Importar

B8 Archivos de curso heredados

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracidén del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

e Banco de preguntas Preguntas ‘—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.
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Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una catego Paor defecto

L1

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

e Crear una nueva pregunta. ..

Luego se mostrara un listado que se llama “Elige la palabra perdida”, en este
se debe (1) elegir el tipo de pregunta. Al escoger la alternativa, a la derecha de la
ventana, se muestra un texto informativo que indica, brevemente, de qué trata.
(2) Haga clic en el boton “Agregar”, tal como se muestra en la siguiente imagen.

Elija un tipo de pregunta a agregar

@ ’

E— - Las palabras que faltan en el texto de la
rrastrar y soltar
O + sobre una imagen pregunta se rellenan mediante los menls
desplegables.
O %2 Ccalculada
N Calculada opcion T
O H miiltiple
Breve descripcicn de la
) ¥ Calculada simple pregunta seleccionada.
Elige la palabra

o ® - perdida

Emparejamiento
aleatorio

@]

Grabacion

O
2

Respuesias
anidadas (Cloze)

() [E Descripcion

General

Complete los campos de este apartado, para ello, (1) seleccione la categoria o
subcategoria donde requiere que guede guardada la pregunta. (2) Anote un nombre
para la pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el
profesor pueda identificarla, el estudiante no la vera. (3) Digite el enunciado de la
pregunta. Aqui, debe primero agregar el texto completo.
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~ General

Categoria actual Preguntas-EligePalabraPerdida (1) & Usar esta categoria

Guardar en categoria o| Preguntas-EligePalabraPerdida (1) E

Nombre de la pregunta o | 1-EPP-Clasificacion animales por forma de obtener sus alimentos

Enunciado de la pregunta Pérrafa ~|B|T|i= = [ BBy
A T T

Funte v |Tamao v || <O (B4 &N QB I LB B H L e SD

* U £ X, x

Depredadores: son aguellos que se alimentan de animales vivos, es decir, los buscan, los persiguen y

los cazan.
Carrofieros: son aquellos que a diferendia de los anteriores se alimentan de animales sin vida, por lo
gue no requieren de gran gasto energético; estos tienen en su organismo un mecanismo gue impide
gque contraigan infecciones, como es el caso de los buitres.

Carnivoros generalistas: tal como su nombre lo indica son muy generales, pueden alimentarse de

o insectos, de carrofia, de mamiferos u otros.
Insectivoros o entoméfagos: son los que comen insectos como arafias, gusanos, escarabajos.

Mirmecofagos: en este caso, un ejemplo claro es el oso hormiguero, el cual basa su alimentacion en

hormigas y termitas.
Piscivoros: la mayoria de su alimentacion estd basada en peces.
Plancténicos: son aguellos animales acugticos que basan su alimentacion en plancton, como es el caso

de la ballena azul.

Fuente: Feryareth Escalona. Clasificacidn de los Animales segun su Alimentacién. Recuperado de https://infinitanaturaleza.com
Janimales/clasificacion-de-los-animales-segun-su-alimentacion/

Ruta: p

Luego se deben reemplazar las palabras que se requieren mostrar al estudiante
como opciones de eleccion. Los textos que elimine debe reemplazarlos por un
namero entre doble corchete (paréntesis cuadrado) y aparecer en orden
consecutivo tal y como se muestra en la siguiente imagen, donde se sustituyeron

los conceptos de la clasificacion de los animales de acuerdo con la forma de obtener

los alimentos por los valores:

Enunciado de la pregunta

Férrafo ~|B| I EE ‘55 Iz‘ EEE B
& Uule % x| = A | T

= 2
Fuente ¥ | Tamafio O R A% &HQ B S EE B Y R S w

——# [[1]] son aquellos que se alimentan de animales vivos, es decir, los buscan, los persiguen y los cazan. .

——# [[2]] son aquellos que a diferencia de los anteriores se alimentan de animales sin vida, por lo que no
requieren de gran gasto energético; estos tienen en su organismo un mecanismo que impide que
contraigan infecciones, como es el caso de los buitres.

e [ [3]] tal como su nombre lo indica son muy generales, pueden alimentarse de insectos, de carrofia, de
mamiferos u otros.

—= [[4]] son los que comen insectos como arafias, gusanos, escarabajos.
[[5]1] en este caso, un ejemplo claro es el oso hormiguero, el cual basa su alimentacién en hormigas y
termitas.

= [[6]] |2 mayoria de su alimentacion estd basada en peces.

——p [[71] son aquellos animales acuaticos que basan su alimentacion en plancton, como es el caso de la
ballena azul.
Fuente: Feryareth Escalona. Clasificacidn de los Animales segln su Alimentacidn. Recuperado de https://infinitanaturaleza.com
Janimales/clasificacion-de-los-animales-segun-su-alimentacion/

v

Ruta: p

Donde:
“Depredadores” se cambio por [[1]]
“Carroneros” se cambio por [[2]]

“Carnivoros generalistas” se cambi6 por [[3]]
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“Insectivoros” se cambio por [[4]]

“Mirmecofagos” se cambid por [[5]]

“Piscivoros” se cambié por [[6]]

“Plancténicos” se cambio por [[7]]

Posteriormente, (4) anote la “Puntuacion por defecto”: indique el valor
numérico que le otorgara a la pregunta. Por defecto, el sistema coloca “1”; si
fuese mas, debe digitarlo. En el caso del ejemplo que se viene mostrando en las
imagenes, se anoto “7”, pues corresponde a la cantidad de palabras que fueron
reemplazadas y que el estudiante debera responder.

Por dltimo, (5) anote una “Retroalimentacion general”; si lo desea, puede
agregar una retroalimentacion que el estudiantado vera cuando se muestren los

resultados de la respuesta, independientemente de si ha sido correcta o incorrecta.

Puntuacion por o 7

defecto

Retroalimentacion 9 Parrafo ~ B | J =iz ] | BB
general

,
)
2
)
1}
I
i
Il
.
M

A
Fuente v Tamaio v |<> M 2 & Q)E

Las respuestas en orden son:
Depredadores

Carrofieros

o Carnivoros generalistas
Insectivoros

Mirmecofagos

Piscivoros

Planctonicos

Opciones

En este apartado, se anotan las palabras correspondientes a las respuestas que
reemplazan cada numero anotado en el enunciado de la pregunta. Deben ir
separadas, de esta manera, en la “Opcién [[1]]”, se anota la palabra que responde
al campo identificado como [[1]] y asi con todas las demas alternativas de

respuesta, como se detalla a continuacion:
De acuerdo con el gjercicio que se viene mostrando en las imagenes:
En la opcidn 1, se debe anotar “Depredadores”.
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En la opcién 2, se debe anotar “Carrofieros”.

En la opcién 3, se debe anotar “Carnivoros generalistas”.

En la opcién 4, se debe anotar “Insectivoros”.

En la opcion 5, se debe anotar “Mirmecoéfagos”.

En la opcién 6, se debe anotar “Piscivoros”.

En la opcién 7, se debe anotar “Planctdnicos”.

La palabra reemplazada debe concordar con el nimero exacto para que la

respuesta coincida con la descripcion correcta en el enunciado.

Finalmente, todos se mantienen en el Grupo A, dado que no interesa generar otros

grupos de respuesta en la pregunta ni tampoco crear palabras “distractoras”.

A continuacion, en la imagen, se observan las palabras que corresponden a la
respuesta correcta para cada opcion (identificada con niumeros en el enunciado de

la pregunta).

~ Opciones
Barajar
o Opcidn [[1]]  Respuesta | Depredadares Grupo | A =
Opcion [[2]]  Respuesta | Carrofieros Grupo | A %
Opcién [[3]] Respuesta | Carnivoros generalistas Grupo | A %
Opcion [[4]] Respuesta | Insectivoros Grupo | A #
Opcion [[5]]1  Respuesta | Mirmecéfagos Grupo | A %
Opcian [[6]] Respuesta | Piscivoros Grupo | A #
Opcion [[7]]  Respuesta | Placténicos Grupo | A #
Aclaracion

¢, Qué es Grupo? es un conjunto de opciones de respuestas. Si se mantienen todas
las opciones de respuesta en “Grupo A”, cuando el estudiante esté respondiendo
cada pregunta, se le presentara un cuadro de eleccion donde apareceran todas las
opciones de respuesta que se hayan anotado para que elija una. Para el ejemplo
gue se viene dando, al estudiante se le mostraran las siete alternativas anotadas.
Si se deseara que existan otros grupos como el “Grupo B”, se podrian considerar
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gue las opciones de respuesta de la 1 ala 4 sean del Grupo Ay dela5ala 7 sean
del Grupo B. Por lo tanto, cuando los estudiantes vayan a contestar desde la
pregunta uno hasta la cuatro, solo le ser4 mostrada las opciones de respuesta: 1-
depredadores, 2-carrofieros, 3- carnivoros generalistas, 4- insectivoros. Y cuando
vayan a contestar desde la pregunta 5 hasta la 7, se le mostrardn como opciones

de respuesta 5-mirmecofagos, 6- piscivoros y 7- planctonicos.

Asimismo, esto da la posibilidad de crear mas opciones de respuesta o, también,
llamadas “palabras distractoras”, es decir, que no corresponden a ninguna
respuesta correcta. Para ello, simplemente, se agregan mas campos, se anotan las
otras palabras y se afladen en un grupo. Si se agregan palabras distractoras, se
debe tener cuidado de crearlas después de las opciones de respuesta correcta. O
sea, si las respuestas correctas van de la 1 a la 7, las palabras distractoras se

incluyen a partir del campo 8.
Retroalimentacion combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Mdltiples intentos

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacion de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el boton “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

123



Preguntas Categorias

Banco de preguntas

Importar

Programa Aprendizaje en Linea (PAL)

Exportar

Seleccionar una categoria:

Preguntas-EligePalabraPerdida (1)

L1

[J Mostrar el enunciado de |a pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blsqueda «

IMostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones  Creado por Ultima medificacién por
Nombre de la pregunta / 1D number Mombre f Apellido(s)/ Fecha Nombre { Apellido(s) / Fecha
. . . . RAMONANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
Uw 1-EPP-Clasificacion animales p... Editar 20 de julio de 2021, 18:36 20 de julio de 2021, 18:36

I I |

MNombre de la Cpcidn para Persona que cred Persona que modificd

pregunta creada editar la la pregunta v la pregunta. En caso de
pregunta y fecha. gue se haya hecho
corregirla o algln ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creé la
pregunta y quien modifico la pregunta por Ultima vez. Estos dos Ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacién” se mostrara la nueva
personay la fecha en que se realizo.

3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Elige Palabra Perdida”,

I
I
I
I
I
I
I
I
creadora de la pregunta y el de la dltima modificacion son la misma, al |
I
I
I
I
I
debe repetir el procedimiento explicado. :

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.
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T“ Pregunta Acciones
MNombre de la pregunta / |D number

[Jw 1-EPP-Clasificacién animales oﬁ Editar -

'ﬂ‘ Editar pregunta
fﬁl Duplicar
o @, Vista previa

W Borrar

d’; Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 . . i
) + |son aquellos que se alimentan de animales vivos, es
Sin responder
ain decir, los buscan, los persiguen y los cazan.
Puntda como . ] .
100 + |son aquellos que a diferencia de los anteriores se

alimentan de animales sin vida, por lo que no requieren de gran gasto energético;
estos tienen en su organismo un mecanismo que impide que contraigan infecciones,

como es el caso de los buitres.

+ | tal como su nombre lo indica son muy generales,

pueden alimentarse de insectos, de carrofia, de mamiferos u otros.

+ | sonlos que comen insectos como arafias, gusanos,

escarabajos.

% | en este caso, un ejemplo claro es el 0so hormiguero,

el cual basa su alimentacién en hormigas y termitas.

+ | la mayoria de su alimentacion esta basada en peces.

* | son aquellos animales acuaticos que basan su

allmentacion en plancton, como es el caso de la ballena azul.

Fuente: Feryareth Escalona. Clasificacion de los Animales seglin su Aimentacidn. Recuperado de

https://infinitanaturaleza.com/animales/clasficacion-de-los-animales-segun-su-alimentacion/

Al hacer clic sobre los campos marcados en rojo, se desplegara una lista que
contiene las alternativas anotadas como respuestas para que el estudiante elija una

de estas como opcidn de respuesta.

4

Insectivoros
Plactonicos
Mirmecdofagos
Depredadores
Piscivoros

Carnivoros generalistas

Carrofieros

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para

cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui
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Pregunta: Emparejamiento aleatorio

Esta emplea preguntas de tipo respuesta corta creadas previamente y las muestra
en formato de emparejamiento. Por lo tanto, es necesario que las preguntas de

respuesta corta estén dentro de una misma categoria.

Para agregarla, siga los pasos que se muestran a continuacion:

(1) Haga clic en el engranaje (¢ v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opcién “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= wuwswm ESTATAL A DISTANCIA= Educall ﬁ = RAMON ANGEL DIAZ @ -

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q &

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA o] Editar ajustes
£¥ Finalizacion del curso
& Configuracion Calificaciones
1 Importar

B Archivos de curso heredados

ola

Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcién “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracion del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacién del curso
Configuracién Calificaciones

Importar
Archivos de curso heredados
Usuarios Grupos
Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Reqgistros

Reqgistros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

° Banco de preguntas Preguntas “7°

Categorias
Importar
Exportar
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Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcién; aungue lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacién. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el boton “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

L3

Seleccionar una catego Paor defecto

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en Ia lista de preguntas

Opciones de busqueda +
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mastrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta...

Luego se mostrara un listado donde se debe (1) elegir el tipo de pregunta
llamado “Emparejamiento aleatorio”. Obsérvese que, al elegir la alternativa, a la
derecha de la ventana se muestra un texto informativo que indica, brevemente, de
qué trata. (2) Haga clic en el botén “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente

imagen.

Elija un tipo de pregunta a agregar x
- *  sobretexto -
Como una pregunta de Emparejamiento, pero
Arrastrar y soltar
O + sobre una imagen creada aleatoriamente a pariir de las preguntas
de Respuesta corta de una categoria en
242
O 2 calculada concreto.
. Calculada opcidn
Ot multiple t
O 2  Calculada simple o
Breve descripcion de la
SrrE s pregunta seleccionada.
O =

perdida

Emparejamiento
aleatorio

©
®

() s Grabacion
O == Respuesias

= anidadas (Cloze)
OTRO

() [E  Descripcion
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General

Complete los campos del apartado General, para ello, (1) seleccione la categoria
donde se encuentran las preguntas de respuesta corta. (2) Anote un nombre para
la pregunta relacionado con su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el
profesor pueda identificarla. (3) Digite la instruccion de la pregunta. (4) Luego anote

el valor numérico que tendra la pregunta.

~ General

Categorfa actual Preguntas-EmparejamientoAleatorio (1) B Usar esta categoria

Py
-

Guardar en categoria o | Preguntas-EmparejamientoAleatorio (1)

Nombre de la pregunta o | Emparejamiento aleatorio

Enunciado de la pregunta parrafo ~ | B| I | == al PR ™
- U|S|% 2| EE= EAcHT T
Fuente v 4t v| O M| S| 40N QE|S KB B|(H Y 8w

o Elija la respuesta correcta en cada pregunta que seguidamente se muestra:

Ruta: p » span i

Puntuacion por defecto o

(5) Anote la “Retroalimentacion general” que dard al estudiante luego de su
respuesta. Dado que no se sabe cuales preguntas se mostraran a los estudiantes,

la retroalimentacion puede ir enfocada al capitulo o tema en general.

(6) Indique, en “el nimero de preguntas a elegir”, la cantidad de preguntas que
se mostraran a los estudiantes. En este aspecto, no se pueden elegir cuales

preguntas se mostraran, sino solamente la cantidad.

(7) Haga clic en la casilla de eleccién si desea que se seleccionen preguntas

contenidas en subcategorias de la categoria principal elegida en el paso 1.

Retroalimentacion general parrafo | Bl TIl:==]i= al B ™
Ay U XX EE = = A~ T T
Fuente v | Tamafio v || <> M S| ¢ N QB (I Loon 6|

o Las respuestas a las pregutnas estan dispuestas en el contenido de la Unidad 1.

Ruta: p

Numero de ID (2]

Numero de preguntas a elegir o 5 %

o [J Incluir subcategorias
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Retroalimentacién combinada

Acceda agui para ver la explicacion de este apartado.

Multiples intentos

Acceda agqui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacion

respecto a la ultima modificacién de la pregunta.

Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, haga clic

sobre el boton “Guardar cambios”.

Guardar cambios

Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

A

Seleccionar una categoriaZ | Preguntas-EmparejamientoAleatorio (1)

[J Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «
Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta
O Nombre de la pregunta / [D number

Acciones  Creadao por

Mombre / Apellido(s) / Fecha

Ultima modificacién por
Nombre f Apellido(s) / Fecha

[Ji?: Emparejamiento aleatorio

. » RAMON ANGEL DIAZ
Editar 21 de julio de 2021, 10:14

RAMON ANGEL DIAZ
21 de julio de 2021, 11:18

1

Nombre de la
pregunta creada

l l

Opcidn para Persona que cred

editar la la pregunta y
pregunta y fecha.
corregirla o

verla

Persona gue modifico
la pregunta. En caso de
que se haya hecho
algun ajuste

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Gltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.
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1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo

anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

I
I
I
I
I
I
: 2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona
| creadora de la pregunta y el de la dltima modificacion son la misma, al
| igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
| pregunta, en el espacio de “Ultima modificacion” se mostrara la nueva
: persona y la fecha en que se realizo.

| 3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Emparejamiento
I

aleatorio”, debe repetir el procedimiento explicado.

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.

T* Pregunta Acciones
] Mombre de la prequnta / 1D number
[Ji7: Empargjamiento aleatorio . o_ Editar ~

'ﬂ' Editar pregunta
fEl Duplicar
e @, Vista previa

W Borrar

-+=| Exportar como Moodle XML

Pregunta 1 Elija la respuesta correcta en cada pregunta que seguidamente se muestra:

Sin responder
auln

¢, Cual es el pais con mas poblacion del mundo? Elegir... a
Puntaa como
L ¢,Cual es el pais mas pequefio del mundo? Elegir... s
; Cua is ma ? )
¢, Cual es el pais mas grande del mundo? Elegr... N
¢ Cual es el pais con mas volcanes del mundo? . N
Elegir... s
¢ Cual es el pais en el que se hablan mas lenguas
i -~
en el mundo? Elegr... M

Al hacer clic sobre los campos marcados en rojo, se desplegara una lista que

contiene las opciones para que el estudiante elija una de estas como respuesta.
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Pregunta 1 Elija la respuesta correcta en cada pregunta que seguidamente se muestra:

Sin responder
ain

¢4Cual es el pais con mas poblacion del mundo? Elegir... S
Puntda como
L ¢,Cual es el pais mas pequefio del mundo? Elegir...
. L China
¢Cual es el pais mas grande del mundo?
El Salvador
¢ Cual es el pais con mas volcanes del mundo? Rusia

¢Cual es el pais en el que se hablan mas lenguas | E! Vaticano
en el mundo? Papua Nueva Guinea

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para
cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui.

Pregunta: Respuesta anidada

Este tipo de pregunta permite presentar una serie de preguntas en un mismo
enunciado, por ello se considera muy flexible, pero a la vez de mucho cuidado para
configurarla. Los tipos de pregunta que se pueden integrar son los siguientes:
numeérica, corta, opcion mdultiple y respuesta mdltiple. Para emplearla, se debe
conocer y emplear una codificacion y sintaxis especifica, la cual es necesario

respetar al 100 %, esta se explicarda mas adelante.

Para agregarla, siga los pasos que se muestran a continuacion:

(1) Haga clic en el engranaje (ﬁl v ) ubicado debajo de su nombre, en la parte
superior derecha de la ventana. (2) Seleccione la opciéon “Aun mas...”, tal y como

se muestra en la imagen seguidamente.

= @uwmnam ESTATAL A DISTANCIA= Educal E = RAMON ANGEL DIAZ @ A

INDUCCION PARA ESTUDIANTES Q-

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIA ) Editar ajustes
¥ Finalizacion del curso
Lo Configuracion Calificaciones
iy Importar

BB Archivos de curso heredados

o=
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Luego, en la ventana que se muestra, (3) localice la opcion “Banco de preguntas”

y (4) seleccione alli la opcion “Preguntas”.

Administracidén del curso

Administracion del curso

Editar ajustes
Finalizacion del curso
Configuracion Calificaciones

Importar

Usuarios Grupos

Informes Desglose de Competencias
Intuiciones (predicciones)
Registros

Registros activos
Actividad del curso
Participacion en el curso
Finalizacion de la actividad

e Banco de preguntas Preguntas ‘—o

Categorias
Importar
Exportar

Se mostrara una ventana donde debe seleccionar (1) la categoria o subcategoria
dentro de la que desea agregar la pregunta. De modo automatico, aparece en la
categoria llamada “Por defecto”, alli es donde quedara guardada si no elige otra
opcion; aunque lo recomendable es crear la pregunta dentro de una categoria o
subcategoria, esto por orden y organizacion. Por lo tanto, haga clic al cuadro
desplegable (donde dice “Por defecto”) y seleccione la categoria o subcategoria
donde se guardara la pregunta. (2) Luego, haga clic en el botdén “Crear una nueva

pregunta”.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Banco de preguntas

Seleccionar una catego Por defecto

4k

[J Mastrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqueda
Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[J Mastrar también preguntas antiguas

o Crear una nueva pregunta. ..

Luego se mostrard un listado en el que debe (1) elegir el tipo de pregunta
llamado “Respuesta anidada (Cloze)”. Obsérvese que, al elegir la alternativa, a la
derecha de la ventana, se muestra un texto informativo que indica, brevemente, de
qué trata. (2) Haga clic en el botén “Agregar”, tal y como se muestra en la siguiente

imagen.
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Elija un tipo de pregunta a agregar x
=~ ¥ sobretexto -
Las preguntas de este tipo son muy flexibles,
Arrastrar y soltar
o sobre una imagen pero solo pusden crearse introduciendo texto
que contiene codigos especiales gue crean
242
L preguntas anidadas de opcion multiple, cortas v
o Calculada opcién numéricas.
= muiltiple
) % Calculada simple T
) Breve descripcion de la
O w Elige la palabra pregunta seleccionada.
perdida
. Emparejamiento
HeH
O aleatorio
() #» Grabacion
o @ == Respuestas
=" anidadas (Cloze)
OTRO

() [E  Descripcion

General

Complete los campos del apartado General, para ello, (1) seleccione la categoria o
subcategoria donde requiere guardar la pregunta. (2) Anote un nombre para la
pregunta alusivo a su contenido. Recuerde que esto solo sirve para que el profesor
pueda identificarla. (3) Digite los enunciados de las preguntas considerando usar
las palabras reservadas y la sintaxis adecuada. Para ello, tome en cuenta que se
pueden agregar preguntas de tipo numerical (humeérica), multichoice o MCH (opcién
multiple), multiresponse o MC (respuesta multiple), shortanswer (respuesta corta),

las cuales se explican seguidamente:

Numerical: numérica, se refiere al tipo de pregunta en que el estudiante debe

responder un valor numérico. Su sintaxis correcta es esta:

Los dos puntos encierran
El simbolo de ndmerodebe el tipo de pregunta que se

serreemplazado porel valor usaré. El simbolo de igual indica que
que sele dar4 a la pregunta. lo que sigue esla respuesta

I I

— {#t:numerical:=#}-
F 3 f

Tipo de pregunta

Aquidebe anotarse el nimero que
representa la respuesta correcta.

Las llaves debenencerrartodala
pregunta.
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Un ejemplo de su uso seria el siguiente:
La batalla de Rivas sucedio el 11 de abril del afio {1:SHORTANSWER:=1856}

En dicho ejemplo, se le asign6 un valor de un punto a la pregunta; y la respuesta

correcta es el ano “1856”. Si quiere agregar una retroalimentacion, anétela después
de cada opcidn con el simbolo de numeral “#” seguido de la frase de

retroalimentacion.

Multichoice o MCH: se refiere al tipo de pregunta en el que se mostraran varias
opciones de respuesta para que el estudiante elija solo una de estas. Su sintaxis

correcta es la siguiente:

Los dos puntos encierran

El simbolo de nimero debe tipo de pregunta.
serreemplazado porelvalor El simbolo de igual sele asignaala
que se le dard a la pregunta. opcidn que tendrd la respuesta correcta

I

— {1:MULTICHOICE:~=0pcion1~0Opcion2~0pcion3} «

Tipo de pregunta | El simbolo de virgulilla debe anteceder

cada respuesta.

Las llaves debemencerrartodala
pregunta.

Las opciones son las alternativas de
respuesta.

Un ejemplo de su uso seria el siguiente:

Fue un conflicto bélico, entre las fuerzas filibusteras lideradas por
{1:MULTICHOICE:~=William Walker~Juanito Porras~Braulio Carillo}

El nombre que tiene el simbolo del igual (William Walker) representa la respuesta

correcta. Si quiere agregar una retroalimentacion, andtela después de cada opcion

con el simbolo de numeral “#” seguido de la frase de retroalimentacion.

Multiresponse o MC: se refiere al tipo de pregunta en el que se mostraran varias
alternativas de respuesta al estudiante y este podra elegir varias opciones como

correctas.

Su sintaxis correcta es la siguiente:
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Los dos puntos encierran

el nombre de la pregunta.
serreemplazado porel valor El simbolo de igual se le asignaala

quese le dard a la pregunta. opcion que tendrala respuesta correcta.

1 l l l— Aqufhi\(varias.

—— {#:MULTIRESPONSE: ~Opcion1~=0pcion2~=0pcion3 ~0Opciond} «——

T T

| Tipo de pregunta | el simbolo de virgulilla debe anteceder
cada respuesta.

El simbolo de nimero debe

La llave al inicio y a final encierrantoda la
pregunta.

Un ejemplo de su uso seria el siguiente:
Fueron personajes importantes de la Campara Nacional de 1856:

{4:MULTIRESPONSE: ~Braulio Carrillo~=Juanito Mora~=Juan Santamaria ~Abel
Pacheco ~=Francisca Carrasco~Manuela Céspedes~=General Cafias}.

Si quiere agregar una retroalimentacion, anotela después de cada opcion con el

simbolo de numeral “#” seguido de la frase de retroalimentacion.

Shortanswer: se refiere al tipo de pregunta en que el estudiante debe responder

con una unica palabra.

Los dos puntos encierran

El simbolo de nimero debe .
el tipo de pregunta.

serreemplazado por el valor
guesele dard ala pregunta.

El simbolo de igual indica gue lo
guesigue es la respuesta correcta.

| 1
— {#:SHORTATNSWER:fF} <

Tipo de pregunta El simbolo de nimero, debe ser
reemplazado conla respuesta
correcta, debe serun nimero.

La llave al inicio y al final
encierran toda la pregunta.

Un ejemplo de su uso seria el siguiente:
Quienes estaban aliadas a las fuerzas del bando democratico de:
{1: SHORTANSWER:=Nicaragua}

Si quiere agregar una retroalimentacion, anétela después de cada opcién con el

simbolo de numeral “#” seguido de la frase de retroalimentacion.
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Cuando vaya a agregar alguno de los tipos de pregunta anidada, anétela respetando

la sintaxis del tipo que vaya a incluir (numerical, multichoice, multiresponse,

shortanswer).

Observe laimagen a continuacién, en esta se anotaron los cuatro tipos de preguntas

explicados en el campo del enunciado.

~ General
Categoria actual Pregunta-Anidada (1) & Usar esta categoria
Guardar en categoria o | Pregunta-Anidada (1) 4

Nombre de la pregunta o | PA-Campaiia 1856

Enunciado de la pregunta Pamafo ~|B| T = i= ad | BR| ™
Uls X |xX(E E= EA 8T T
Fuente v Tamaio v || M| | NHQ H| LB B|H ! RS @

La batalla de Rivas sucedio el 11 de abril del afio {1:NUMERICAL:=1856%}

Fue un conflicto bélico, entre las fuerzas filibusteras lideradas por {1:MULTICHOICE:~Braulio
Carillo~Juanito Mora~=William Walker}.

Contra el Ejército de Costa Rica comandado por el presidente {1:MUILTICHOICE: ~José Maria
Alfaro Zamora~Francisco Morazan Quesada~=Juan Rafael Mora Porras~Francisco Maria

o Oreamuno Bonilla}

Fueron personajes importantes de la Campafia Nacional de 1856
{1:MULTIRESPONSE:~=Angela Carrasco~Abel Pacheco~=Juanito Mora~=Juan
Santamaria~Manuel Maria Gutiérrez}

Juan Santamaria se le conoce como la persona que quemo el {1:SHORTANSWER:=Meson}
durante la Batalla de Rivas.

Ruta: p
El texto que contiene la pregunta anidada, mostrada en la imagen anterior, dice:
La batalla de Rivas sucedio el 11 de abril del afio {1:Numerical:=1856}

Fue un conflicto bélico, entre las fuerzas filibusteras lideradas por
{1:MULTICHOICE:~=William Walker~Juanito Porras~Braulio Carillo}

Quienes estaban aliadas a las fuerzas del bando democratico de
{1: SHORTANSWER:=Nicaragua}

Contra el Ejército de Costa Rica comandado por el
presidente {1:MULTICHOICE:~=Juan Rafael Mora Porras~José Maria Alfaro

Zamora~Francisco Morazan Quesada~Francisco Maria Oreamuno Bonilla}
Fueron personajes importantes de la Campafa Nacional de 1856:

{4:MULTIRESPONSE: ~Braulio Carrillo~=Juanito Mora~=Juan Santamaria ~Abel

Pacheco ~=Francisca Carrasco~Manuela Céspedes~=General Cafas}.
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(4) Luego de haber agregado las preguntas anidadas, anote la “Retroalimentacion
general” si asi lo requiere; para el caso de la siguiente imagen, se registraron las

respuestas correctas.

Retroalimentacidon general

pamfo v || B | [ |iZ iZ & | BE | O

C | x | vz =
= | X, E

Il
Ik
il
RI"'

4

ete v | Tamate v < M 8 | @7 5 QE O KB W

Respuestas:
1. 1856.

. William Walker.
. Juan Rafael Mora Porras.

. Juanito Mora, Angela Carrasco, Juan Santamaria.

nm oA W

. Meson.

Ruta: p = strong

(5) Posteriormente, haga clic en el botén “Decodificar y verificar el enunciado de
la pregunta”. Cuando realice este paso, se habilitara un listado de las preguntas

gue ha creado, solo se muestran las que fueron escritas correctamente.

e Decodificar y verificar el enunciado de la pregunta

Verifique lo programado si asi lo requiere. Es solo un dato informativo. Para el caso

del ejemplo que se viene mostrando en las imagenes, el listado que se presenta es

el siguiente:

» Pregunta {#1} Numérica

» Pregunta {#2} Opcién multiple
» Pregunta {#3} Opcion multiple
» Pregunta {#4} Opcién multiple

» Pregunta {#5} Respuesta corta

Multiples intentos

Acceda agqui para ver la explicacion de este apartado.

Creado/Ultimo Guardado

Este apartado es informativo, muestra el dato del usuario que creo la pregunta, asi
como la fecha y la hora en la que se hizo. También, indica la misma informacién

respecto a la ultima modificacién de la pregunta.
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Visualizacion de la pregunta

Al guardar los cambios, la pregunta creada se mostrara de la siguiente manera en

el banco de preguntas:

Preguntas Categorias Importar Expartar

Banco de preguntas

4k

Seleccionar una categoria: | Pregunta-Anidada (1)

[J Mostrar el enunciade de |la pregunta en la lista de preguntas

Opciones de blusqueda «
Wostrar también preguntas de las sub-categorias

[ Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

T* Pregunta Acciones  Creado por Ultima modificacién por
[ Nombre de la pregunta / |D number MNombre / Apellido(s) / Fecha Nombre / Apellido(s) / Fecha
- " . . RAMONANGEL DIAZ RAMON ANGEL DIAZ
C)zz Campaia 1856 Editar 21 de julio de 2021, 11:57 21 de julio de 2021, 14:14
Mombre de la Opcidn para Persona que cred Persona que modifico
pregunta creada editar la la pregunta y la pregunta. En caso de
- pregunta y fecha. que s haya hecho
corregirla o algun ajuste

verla

En esta, se podra visualizar el nombre que se le dio a la pregunta, el acceso a
“Editar” por si se requiere modificar la pregunta, seguido de la persona que creo la
pregunta y quien modifico la pregunta por Gltima vez. Estos dos ultimos son datos

informativos.

1. La categoria o subcategoria donde esta guardada la pregunta y su
nombre solo pueden ser visualizados por el profesor. Si es usada en un
cuestionario o prueba, el estudiante solamente podra visualizar lo
anotado en el campo “Enunciado de la pregunta”.

2. La primera vez que se crea la pregunta, el nombre de la persona

igual que la fecha. Posteriormente, si se hiciera algun ajuste en la
pregunta, en el espacio de “Ultima modificacién” se mostrara la nueva
personay la fecha en que se realizo.

3. Si requiere elaborar mas preguntas de tipo “Respuestas anidadas’,

I
I
I
I
I
I
I
I
creadora de la pregunta y el de la ultima modificaciéon son la misma, al |
I
I
I
I
I
debe repetir el procedimiento explicado. :

(1) Al hacer clic sobre la opcion “Editar” y (2) seleccionar la opcion “Vista previa”,

se visualizara la pregunta creada tal y como la vera el estudiante.
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T Pregunta Acciones
Mombre de la pregunta / ID number
D2z Campafia 1856 T Editar ~

£+ Editar pregunta
f&l Duplicar
e @, Vista previa

m Borrar
£ 2

Exportar como Moodle XML

Pregunta1 . . 5 -
La batalla de Rivas sucedio el 11 de abril del afio
Sin responder

aidn . - .
Fue un conflicto bélico, entre las fuerzas filibusteras lideradas por

Puntiacomo
5.00 L

Contra el Ejército de Costa Rica comandado por el presidente

a
*

Fueron personajes importantes de la Campafia Nacional de 1856
[JAngela Carrasco

[JAbel Pacheco

[lJuanito Mora

[lJuan Santamaria

[Manuel Maria Gutiérrez

Juan Santamaria se le conoce como la persona que quemao el|:|

durante la Batalla de Rivas.

Cuando ya la haya visualizado haga clic en el boton “Cerrar vista previa” para
cerrarla.

Ver la funcién de las opciones del menu editar haciendo clic aqui.
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Etapa 4. Agregar y configurar el cuestionario

Seguidamente, se muestra el procedimiento para agregar una actividad de tipo

“Cuestionario” y el procedimiento para configurarlo.

Paso 1. Active el modo edicion; para ello, haga clic en el boton “Activar edicion”

gue se encuentra en la pagina principal del entorno del curso o asignatura.

INDUCCION PARA ESTUDIANTES

Pagina Principal / Mis cursos / INDUCCION PARA ESTUDIANTES / Unidad 1

Induccién para estudiantes

Unidad1  Unidad2 Unidad3  Unidad4

Paso 2. Haga clic a la opcién “Anade una actividad o recurso”. Recuerde que
debe estar ubicado en el lugar donde desea agregar el cuestionario. En el caso de

esta imagen, esté ubicado en la seccion llamada Unidad 1.

Unidad 1 Unidad2  Unidad 3 Unidad 4 +

== Afiade una actividad o un recurso

Paso 3. En la ventana que se muestra, haga clic sobre la pestafia “Actividades”

(1) y seleccione la opcion “Cuestionario” (2).
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b

BigBlueButtonB
N

w @

Eleccion de

grupo
w O

{
IS
Herramienta
Externa

w0

Juego -
Serpientes ...

o

e
Taller

w0

& P
{.J ® e
Chat Consulta
DA i w O

Encuestas
Encuesta predefinidas
DA i ) v O

Juego -
HotPot Ahorcado
w 0 i)

Juego - Sopa de

letras Juego - Sudoku

[i] (1]
& &
Tarea Wiki

w 0 w 0
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Cuestionario

v O

Juego -
Crucigrama

o

=
58

Leccién

v 0

= Y

Ejercicio 2 de
Diario Turnitin
w O v 9
E:
Glosario H5P
w O v O

Juego - Libro Juego -
con preguntas Millonario
(i} (i}
T ke
Paquete
MooTyper SCORM
v v 0

Inmediatamente, aparece un formulario con opciones de configuracién, las cuales

estan divididas en apartados. Estos se deben completar o seleccionar segun lo que

se desea, considerando lo que se explica a continuacion.

Configuracién de la actividad cuestionario

General

Este apartado se utiliza para otorgar un titulo y descripcion a la actividad.

Alli se mostraran los siguientes campos, los cuales se explican:

v Actualizando Cuestionario en Unidad 1@

v GGenera

Nombre

Descripcion

o Prueba 1
Parrafo ~|| B
C
LM S
Fuente w | Tamafio

I =}

X

_\-1

~ || <> | H

Aqui se deben anotar datos generales de la preuba.

Ruta: p
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1. Titulo de la actividad: anote nombre que le dara a la prueba o el examen.

2. Descripcién: anote las instrucciones generales de la prueba. Por ejemplo:
cuanto tiempo tiene para realizarlo, en qué fecha, cuales son los temas que se
van a considerar; el estudiante los vera hasta que acceda al cuestionario o
prueba. Es recomendable, para profundizar en la forma de redactar las
instrucciones generales, acceda y lea el siguiente material en linea:

https://www.uned.ac.cr/dpmd/pal/images/documentos/Profesores/Instrucciones

prueba-escrita.pdf

Temporalizacion

Este apartado sirve para establecer las fechas en que estar4 disponible el
cuestionario para que los estudiantes lo completen. Al desplegar esta opcion, se

mostraran los siguientes campos:

~ Temporalizacion o

Abrircuestionario @9y | 23 ¢ || noviembre ¢ || 2020

L L3

08 ¢ || 00 ¢ |9 |m@| Habilitar

Cerrar cuestionario 9

23 % noviembre % 2020 00 = @ Habilitar

Ak
—
—
Ak

Limite de tiempo o 5 horas + | E Habilitar

L L3

Cuando el tiempo
ha terminado e

El envio se realiza automaticamente

1. Cuadros de seleccion: se requiere habilitar estos cuadros para que se
pueda indicar la fecha para abrir y cerrar el cuestionario.

2. Abrir cuestionario: anote la fecha de inicio y la hora a partir de la cual se
habilitara el cuestionario.

Cerrar cuestionario: anote la fecha en la que cerrara el cuestionario.
Limite de tiempo: indique cuantas horas tiene el estudiante para resolver el
cuestionario. En caso de que sea una prueba corta, puede indicarlo en
minutos.

5. Cuando el tiempo ha terminado: elija la opcion “El envio se realiza
automaticamente”, esto permitird que, pasado el tiempo definido en los
campos anteriores, todo lo que haya respondido el estudiante hasta ese
momento quede registrado en la plataforma, y sera almacenado para su

respectiva revision.
Calificacion

Este apartado se utiliza para definir aspectos generales por considerar en la

calificacion, los cuales se detallan seguidamente:
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« Calificacion

Categor!.fft de o Sin categorizar #
calificacian

Calificacion para e 0.00

aprobar ‘

Intentos permitidos e 1 R

1. Categoria de calificacion: se sugiere mantener este campo en “Sin
categorizar”.

2. Calificacion para aprobar: se sugiere dejar tal y como esta definido por
defecto. Esta opcidn se habilita si es necesario demostrar que el estudiante
obtuvo el minimo esperado o mas con el fin de que pueda continuar con la
siguiente actividad programada. Por lo tanto, esa siguiente actividad debe
poseer una restriccion de acceso, de tal manera, cuando se evidencia que el
estudiante obtuvo la calificacién para aprobar, puede acceder a esta. Si no
hay restricciones de acceso en las demas actividades, no es necesario anotar
ningun dato en la calificacién para aprobar.

3. Intentos permitidos: ofrece desde un intento hasta intentos sin limite. Por
lo tanto, si el cuestionario es para agregarlo como parte de una calificacion
sumativa, lo recomendable es que solo tenga opcién de un intento. Pero si el
cuestionario o prueba es con intencion formativa, puede ajustarlo a la opcion

“sin limite”.
Esquema

Este apartado sirve para establecer la forma en que seran mostradas las preguntas

durante la ejecucion del cuestionario o prueba.

v Esquema

Pagina nueva o Cada pregunta

L3

Método de
. e Libre =
navegacion

1. Pagina nueva: aqui se debe seleccionar cuantas preguntas por pagina se
desea que aparezcan al estudiante. Se puede establecer que todas las
preguntas agregadas al cuestionario aparezcan en una misma pagina o
limitarlas a solo 1, 2, 3 0 hasta 50 preguntas. Aunque la plataforma lo permita,
se recomienda seleccionar “1”, de manera que se muestre una pregunta por

pagina, pues cada vez que el estudiante contesta la pregunta y selecciona el
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botén “Siguiente pregunta”, la respuesta es guardada en la plataforma,
esto ayudaria al estudiante si se interrumpe la electricidad, la conexién a

internet u otro, pues no perderia lo respondido.

Por ejemplo: en una prueba se establecieron cinco preguntas por pagina, el
estudiante ingreso a la primera pagina y respondié tres preguntas; cuando
empez6 a contestar la cuarta pregunta, se interrumpi6 la electricidad, la cual
volvié diez minutos después, el estudiante se conectd nuevamente y se
encontr6 que las tres preguntas que ya habia contestado no fueron

guardadas, por lo que debe volver a hacerlas.

2. Método de navegacion: se debe seleccionar entre dos opciones: “libre” o
“secuencial”. Si se elige la primera opcion, permitira que el estudiante
navegue libremente por todo el cuestionario, es decir, puede retroceder o
avanzar cuando quiera y la cantidad de veces que lo desee dentro del
cuestionario. Pero si se elige la segunda opcion, el estudiante solo podra
contestar la pregunta que se le va mostrando y no podra retroceder para ver
preguntas o respuestas anotadas anteriormente. Por lo tanto, se recomienda

dejar la opcion configurada en el sistema por defecto (“libre”).
Comportamiento de las preguntas

En este apartado, se puede establecer si se desea que se muestren, al azar (en
posiciones diferentes), las opciones de respuesta a los estudiantes, durante la
ejecucién de una prueba o examen. Si interesa establecer esta condicion, (1) haga

clic en el campo de “Ordenar al azar las respuestas” y seleccione la opcion “Si”.

La otra accién que se puede establecer en este apartado es el “Comportamiento
de las preguntas”, en este se debe elegir la opcion “Modo adaptativo” si se desea
gue el estudiante complete la prueba o examen y que hasta después (cuando el
profesor lo califique o libere) el estudiante vea la calificacion obtenida y la
retroalimentacion.

~ Comportamiento de las preguntas

Ordenar al azar las o
respuestas

Sio#

Comportamiento de e
las preguntas

4k

Modo adaptativo
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:- Nota: tome en cuenta que si usted desea que el estudiante reciba }
| retroalimentacion inmediata y tenga opciones de volver a contestar con menor |
| puntuacion, debe elegir la opcién “Interactiva con varios intentos”. Para esto, |
| debieron haber configurado las pistas y las penalizaciones en las preguntas; si I

| no lo hizo, mejor no elija esta opcion. |

Opciones de revisioén

Este apartado sirve para establecer qué podran ver los estudiantes mientras
responden las preguntas agregadas en la prueba o examen o después. Cuando se
habla de un intento, se estd refiriendo a una oportunidad para resolver el

cuestionario o prueba.

v Opciones de revision @

Durante el intento Inmediatamente después de cada intento
Elintento@ (] El intento
[ Si fue correcta@ Sifue correcta
o O Puntosg e () Puntos
[J Retroalimentacion especiﬂcag Retroalimentacion especifica
[ Retroalimentacion generalg Retroalimentacion general
[J Respuesta correctag Respuesta correcta
Retroalimentacion global@ [ Retroalimentacion global
Vas tarde, mientras el cuestionario esta aun Después de cerrar el cuestionario
abierto [ El intento
[ Elintento Si fue correcta
e Si fue correcta o [J Puntos
[J Puntos Retroalimentacion especifica
Retroalimentacion especifica Retroalimentacidon general
Retroalimentacién general Respuesta correcta
Respuesta correcta [ Retroalimentacion global
[J Retroalimentacion global

Actualmente, en la UNED este apartado esta configurado por defecto como deberia
estar en pruebas sumativas, con el fin de que el estudiante no reciba
retroalimentacion ni calificacion hasta que se haya cumplido el tiempo de realizacion
de la prueba o examen; los aspectos que deben estar marcados son los de la
columna 4. Si la prueba es de tipo formativa, puede desmarcar los puntos de la
columna 4 y elegir cualquiera de las otras tres columnas, las cuales se describen a

continuacion:

1. Durante el intento: si se habilitan estas opciones, el estudiante obtendra la
retroalimentacion de las preguntas que se incluyeron en el cuestionario o
prueba, asi como las pistas que se hayan configurado en estas,
inmediatamente después de que las conteste. Esto le da un caracter
interactivo y resulta ser una muy buena alternativa en los tipos de evaluacion

formativa y de autoevaluacion.
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2. Inmediatamente después de cada intento: estas opciones se activan
cuando se desea que el estudiante, en cuanto termine de responder todas
las preguntas y envie el intento, pueda ver si su eleccién fue correcta o no.

3. Maés tarde, mientras el cuestionario estd aun abierto: estas opciones se
activan si se desea que, aunque se haya establecido fecha de inicio y
finalizacién con hora en la aplicacion de una prueba, el estudiante pueda ver
los resultados al terminar de resolver la prueba, independientemente de la
fecha de finalizacion indicada en el periodo de aplicacion. Por ejemplo: si el
examen se programa para que se abra el 10 de noviembre de 8:00 a. m. a
10:00 a.m., y el estudiante accedi6 y lo contestd en una hora podra ver
inmediatamente las respuestas sin necesidad de esperarse a después de las
10:00 a. m. para ello. Este tipo de opcion no se recomienda si la evaluacion
es sumativa.

4. Después de cerrar el cuestionario: se refiere a que la retroalimentacion
puede ser vista por el estudiante hasta que el periodo de aplicacién haya
finalizado. En caso de preguntas cuya calificacion se hace de modo
automatico, el estudiante obtendra el resultado inmediatamente, pero si el
cuestionario posee preguntas que requieren calificacion manual, hasta que
el profesor lo califique, el estudiante podra obtener los resultados. Eso pasa
con las preguntas de tipo ensayo que se emplean para desarrollo. Se
recomienda habilitar esta opcion en cuestionarios o pruebas de evaluacion

sumativa.

Las cuatro columnas de las opciones de revision poseen las mismas alternativas,

las cuales se describen a continuacion:

Después de cerrar el cuestionario
o (J El intento

o Si fue correcta

o (J Puntos

o Retroalimentacion especifica
o Retroalimentacién general
o Respuesta correcta

o (J Retroalimentacion global

1. Elintento: se refiere a la pregunta o preguntas que se contestaron.

2. Si fue correcta: indica si el estudiante contestd la pregunta o preguntas
acertadamente.

3. Puntos: indica el puntaje que vale la pregunta y lo obtenido de acuerdo con

la respuesta dada por parte del estudiante.
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4. Retroalimentacion especifica: mostrara lo anotado en este campo durante
la creacion de la pregunta o preguntas.

5. Retroalimentacién general: mostrara lo anotado en este campo durante la
creacion de la pregunta o preguntas.

6. Respuesta correcta: mostrard la respuesta correcta a la pregunta o
preguntas.

7. Retroalimentacion global: mostrara lo anotado en este campo durante la

configuracion del cuestionario.
Apariencia

Este apartado se utiliza para (1) definir si se desea ver la imagen (foto del usuario
registrada en su perfil) durante la calificacion de la prueba. (2) Establecer la cantidad
de decimales que se desea mostrar en la calificacion final del cuestionario. Por
defecto, ya viene configurado, se recomienda mantenerlo asi. (3) Establecer la
cantidad de decimales que se desea mostrar en cada pregunta de modo
independiente, por defecto viene configurado para que sea idéntico a lo establecido
en el campo anterior. (4) Mostrar los bloques, en caso de elegir la opcion “Si” seran
mostrados durante la ejecucion de la prueba aquellos que sean creados cuando se

agreguen las preguntas a la prueba. Si elige “No” no seran mostrados.

~ Apariencia

Mostrar la imagen o — R
. sin imagen s
del usuario
Decimales en las o ) s
. . w
calificaciones

Decimales en las o Los mismos que para las calificaciones =

calificaciones de las
preguntas

Maostrar blogues o Mo #
durante los intentos

Restricciones extra sobre los intentos

Este apartado se utiliza para establecer una contrasefia que el estudiante debera
digitar para acceder al cuestionario 0 prueba; quizas esta opcion sea util cuando
solo se desea que, entre un estudiante en particular, a quien se le debe facilitar la
contrasefia de acceso. Para agregarla, se hace clic sobre la opcién “Haz clic para

insertar texto”, se digita la contrasefia y se presiona la tecla Entrada. Si no se
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requiere establecer contrasefia, solo déjela en blanco. El campo de “Seguridad de

navegador” manténgalo en “Ninguno”.

Se requiere (7]

- Haz click para insertar texto|® @
cantrasefia

Retroalimentacion global

Este apartado se utiliza para remitir algin tipo de retroalimentacion global al
estudiantado que haya obtenido cierto porcentaje de calificacion. Pero, dado que
las preguntas que se agregan al cuestionario contienen diferentes tipos de

retroalimentacion, se sugiere no sobrecargarlos con esta clase de textos.
Ajustes comunes del modulo

Este apartado se utiliza para configurar si la actividad se mostrara o no en el entorno,

0 bien si se realizara por grupos en caso de que se necesite.

~ Ajustes comunes del modulo

Disponibilidad o Mostrar en la pagina del curso #

Nuamero ID e

Modo de grupo o No hay grupos :

Afiadir restriccion de acceso por grupo/agrupamiento

1. Disponibilidad: otorga dos opciones por elegir, las cuales son:

a. Mostrar en la pagina del curso: si se elige esta opcion, el estudiante
podra ver la actividad y participar. Se recomienda usar esta alternativa.
b. Ocultar a los estudiantes: si se elige esta opcién, el estudiante no vera

la actividad, por lo tanto, no podra participar.

2. Numero ID: permite que se le anote una identificacion a la actividad con el fin
de que pueda considerarse como parte de una actividad evaluativa. Es decir, la
identificacion permitira tomarla en cuenta en los calculos que se realizan en el
cuaderno de calificaciones. Se recomienda dejarla en blanco, si es una actividad
que no requiere calificacion.

3. Modo de grupo: otorga tres opciones por elegir que se describen a

continuacion:
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a. No hay grupos: esta opcién se elige si no se requiere que la actividad
se desarrolle en grupos. Por lo tanto, cada estudiante debera hacerla
de modo individual. El icono que identifica esta forma de trabajo es el
siguiente:

b. Grupos separados: esta opcién se elige cuando la actividad si
requiere llevarse a cabo en grupos. Pero solo permite que los
estudiantes visualicen a los colegas que pertenecen al mismo grupo.
Recuerde que debe tener los grupos creados previamente, de lo
contrario, cuando el estudiante quiera participar no podra hacerlo y se
le mostrara la indicacién de que no pertenece a ningun grupo. Este es

S

c. Grupos visibles: esta opcion se elige cuando la actividad requiere

el icono que lo identifica:

llevarse a cabo en grupos, con la diferencia de que los estudiantes
podran visualizar los otros grupos del entorno ademas del suyo, pero
solo podra participar en el que se encuentra asignado. De nuevo,
recuerde que debe tener los grupos creados previamente; de lo
contrario, cuando el estudiante quiera participar, no podra hacerlo y se
le mostrara la indicacion de que no pertenece a ningan grupo. El icono
gue identifica esta forma de trabajo es:

@

El icono que identifica cada modo de trabajo, grupal o individual, se visualiza hasta
gue la configuracion de la actividad se haya guardado y haya vuelto al curso, y se
muestra en el borde derecho de la actividad. Seguidamente, algunos ejemplos de

diferentes actividades agregadas donde se visualiza el modo en el que se trabajara:

Cuestionario. Modo de trabajo individual. La imagen de la silueta ubicada a la
derecha de la actividad sirve para identificar que la actividad es para que sea
desarrollada de modo individual por cada estudiante.

]
g ¥
.

& W 22-Prueba1 & Editar ~| &8
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Cuestionario. Modo de trabajo: grupos visibles o grupos separados. La imagen de
la silueta ubicada a la derecha de la actividad sirve para identificar que la actividad
es para que sea desarrollada de modo grupal, aqui los estudiantes no pueden ver
las soluciones a otros cuestionarios hechos por otros compafieros diferentes a los

de su grupo.

La ventaja de este modo es que solo uno de los integrantes de cada grupo debe
hacer actividad y cuando el profesor califique el trabajo, la misma revision aplicara

para todos los integrantes del grupo.

+ ) 2Puebat & Editar ~ ©) [

Restricciones de acceso

Este apartado se utiliza para configurar alguna limitacion en especifico. Si no lo
desea utilizar, puede mantenerlo como esta de forma predeterminada; sin embargo,
en caso de que requiera agregar alguna excepcion, haga clic en el botén “Afadir

restriccion”.

+ Restricciones de acceso

Restricciones de acceso
MNinguno

Afadir restriccion ..

Se le desplegara una ventana, la cual contiene siete tipos de restriccion que puede

considerar para agregar a la actividad. Estos se explican a continuacion:
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Afadir restriccion ...

Los estudiantes deben (o

o Finalizacion de
actividad no) completar alguna
actividad.

e Fecha Prevenir el acceso hasta (o
desde) una fecha y hora
predeterminada.

e Calificacion Los alumnos deben lograr
una calificacion especifica.

o Grupo Permitir solo a estudiante

gue pertenezcan a un
determinado grupo o a
todos los grupos.

Permitir sdlo a estudiantes
gue pertenezcan a un grupo
asociado a un
agrupamiento.

Agrupamiento

Control de acceso basado
en los campos del perfil de
usuario.

o Conjunto de Ana@r gn conjunto de
r s restricciones que se deben

aplicar en su conjunto.

o Cancelar

Perfil de usuario

1. Finalizacién de la actividad: sirve para condicionar que los estudiantes
terminen una actividad previa para poder realizar la actual. Para incluir este
tipo de restriccion, debe hacer clic sobre el boton “Finalizacion de actividad”

y seleccionar la actividad previa que el estudiante debié haber terminado.

Por ejemplo: en la siguiente ventana, se visualiza la restriccion; en el campo
de (1) Actividad o recurso, se seleccioné la actividad llamada “Consulta”, y
en el campo (2) Estado de finalizacion de la consulta, se mantuvo la opcién

predeterminada “debe marcarse como completada”.

En esta restriccidn, se establecié que el estudiante debe terminar la actividad
“Consulta” y marcarla como finalizada para acceder a la actividad que se esta

configurando actualmente.

El estudiante = debe % | cumplir lo siguiente

debe marcarse como ¢ # x

4k

@ Finalizacion de actividad Consulta

o debe marcarse como completada

. i no debe estar marcada como completa

Anadir restriccion ... debe estar completa con calificacion de aprobado
debe estar completa con calificacion de suspenso
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Si desea elegir entre alguna de las otras tres opciones del campo (2) Estado

de finalizacién de la consulta. Tome en cuenta la funcion que cumplen:

e no debe estar marcada como completada: si se elige esta opcion,
solo con que el estudiante complete la actividad indicada, en este
caso, “Consulta”, se habilitara la actividad que se esta configurando
actualmente para que pueda acceder en ella.

e debe estar calificada con calificacion aprobado: si elige esta
opcion, implica que hasta que el estudiante realice la actividad
Consulta”y tenga calificacion de aprobado, puede desarrollar la
actividad actual. Tome en cuenta que, en ese caso, la actividad
“Consulta” debera tener configurada una nota para aprobar la

actividad.

2. Fecha: sirve para condicionar el acceso del estudiante a la actividad en un
dia'y hora especifico. Haga clic sobre el boton “Fecha” para establecer desde
gué dia y qué hora estara habilitada la actividad para que los estudiantes
participen en ella. Aunque el enlace a la actividad se visualice, esta
restriccién impide que el estudiante acceda hasta que se cumpla con la
configuracion establecida. Por ejemplo: en la siguiente ventana, se establecio
gue el estudiante pueda acceder a la actividad a partir del 10 de agosto de
2020.

Elesludiante debe & cumpiir 0 siguiente

desde ¢+ 10 %

agosto E 2020 =

Adfiadir restriccion ...

3. Calificacién: sirve para condicionar que el estudiante tenga acceso a la
actividad actual solo si ha obtenido cierta calificacion en una actividad previa.
Para incluir este tipo de restriccion, se hace clic sobre el boton
“Calificacion”, se selecciona la actividad que debe cumplir el estudiante
previamente, con el rango de la nota minima y maxima que debidé haber

obtenido en dicha actividad.

Por ejemplo: en la siguiente imagen, se muestra la condicion en la que se
establecié que el estudiante en la “Practica Virtual” debié haber obtenido una
calificacién entre 15% y 20 % para acceder a la actividad que se esta

configurando actualmente.
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El estudiante  debe & | cumplir lo siguiente

Calificacion

Practica Virtual E

debe ser =
15 %

debe ser <
20 %

Afiadir restriccion ...

4. Grupo: sirve para especificar que la actividad solo se lleve a cabo por un

grupo especifico. Para ello, haga clic al boton “Grupo” y seleccione el grupo.

Por ejemplo: en la siguiente imagen, se muestra que el grupo por elegir sera
el Grupo 3, por lo tanto, solo los estudiantes que lo conforman podran

participar de la actividad que se esta configurando actualmente.

~ Restricciones de acceso

Restricciones

de acceso > : as
Elestudiante debe ¢ cumplir lo siguiente

o
X

@  Grupo | Elegir

Elegir.
(Cualquier grupo)
Anadir restrié  Grupo 1

Tome en cuenta que sila actividad es para todo el grupo, no requiere limitarlo;
si usted no tiene su curso o asignatura dividido en subgrupos, entonces no

puede usar esta restriccion, pues no le apareceran en el cuadro desplegable.

5. Agrupamiento: sirve para especificar que la actividad solo pueda ser llevada
a cabo por un agrupamiento especifico. Para ello, haga clic al botén
“Agrupamiento” y seleccione el agrupamiento.

Restricciones

de acceso Elestudiante | debe  # | cumplirlo Siguients

@  Agrupamiento | Elegir.. 2

Agrupamiento No.1

Anadir restriccion ... Agrupamiento No.2
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Tome en cuenta que, si el profesor no ha creado agrupamientos, no

apareceran opciones para elegir en el cuadro desplegable.

6. Perfil de usuario: sirve para condicionar que a la actividad solo puedan
acceder estudiantes que cumplan con una condicion especifica asociada a la
informacion de su perfil. Al hacer clic sobre el campo Elegir, se despliega un

listado con las opciones tal y como se muestra en la imagen

Elestudiante = debe ¢  cumplir lo siguiente

Ak

@ | Campo del perfil del usuario | Elegir...

 Eleqir...
Apellido(s)

esiguala $

Afiadir restriccion ...

Departamento
Direccion

Direccion de correo
1D Al

1D MSN

1D Skype

1D Yahoo
Institucion

Guardar cambios y regresar al cursdiR{elule=! m Cancelar
Numero de ICQ

Numero de ID
Pagina web
Pais

Teléfono
Telefona maovil

Por lo tanto, se debe analizar muy bien para qué puede ser Gtil emplear este
tipo de condicion, dado que, en el caso de la UNED, solo se registra el
nombre, apellidos, correo electronico, ciudad y pais de cada estudiante;
gueda a criterio del estudiante completar el resto de los datos en su perfil de
la plataforma, por lo que no se aconseja crear una restriccion en un campo

en el que no todos los estudiantes han ingresado la informacion.

Un ejemplo de como podria emplearse este tipo de restriccion es agrupando
a los estudiantes por ciudad, para solicitarles que desarrollen actividades

basadas en las caracteristicas del lugar donde viven y que tienen en coman.

De esta manera, se podria crear una restriccion de Ciudad para aplicar una
encuesta, en la que cada estudiante responda con base en las condiciones
de su comunidad. Posteriormente, el profesor podra comparar las similitudes
y diferencias de las respuestas obtenidas de acuerdo con la informacion
recopilada o solicitar a los estudiantes que hagan ese analisis basados en los

datos de otra ciudad.
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También la restriccion por perfil de usuario permite que, dentro del campo
elegido, se establezca otra condicion relacionada con caracteristicas que

cumpla la informacién del campo.

Por ejemplo: si en el campo se eligio “ciudad”, se podria condicionar que el
dato cumpla con caracteristicas especificas. En el caso de que se haya

seleccionado el campo de perfil de usuario “Ciudad”, en la condicion se elige:

1. Qué eslo que debe cumplir.
2. Cuél es el dato comparador.

En la imagen siguiente, se establece que si “Ciudad es igual a San José”. En
este caso, la restriccion permitird que el estudiante que la cumpla pueda

acceder a la actividad que se esta programando.

Elestudiante  debe ¢  cumplirlo siguiente

debe marcarse como ¢ # X

4k

@ Finalizacion de actividad Consulta

o debe marcarse como completada

. . no debe estar marcada como completa

Anadir restriccion ... debe estar completa con calificacion de aprobado
debe estar completa con calificacién de suspenso

7. Conjunto de restricciones: sirve para incluir varias condiciones de las ya
vistas al mismo tiempo. Todas las condiciones deben cumplirse para que el

estudiante pueda participar en la actividad.

Por ejemplo: podria incluirse una condicion para indicar la fecha de
habilitacion de la actividad, que los estudiantes pertenezcan a un grupo y que
la calificacién que hayan obtenido en una actividad anterior fuese mayor a
7 %.

Considere que, si usted ya afiadié restricciones en otros campos, aqui le

apareceran, con el fin de que no repita las que ya ha establecido.

8. Cancelar: haga clic en el boton “Cancelar” si no desea agregar ninguna

restriccion o hacer algun cambio.

Cancelar
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Finalizacion de la actividad

Primero que nada, se debe saber que, para que el apartado “Finalizacién de la
actividad” aparezca disponible como opcion configurable en cada actividad y
recurso que se agregue en la plataforma, deben editarse los ajustes del entorno; y

en la opcion de “Rastreo de finalizacion”, debe estar seleccionada la opcion “Si”.

La funcién de este apartado es permitir que los cuadros de verificacion de cada
actividad y recurso puedan ser marcados por el sistema o por el estudiante cuando
este haya visto los recursos o haya participado en las actividades. Del mismo modo,

se puede configurar para que no aparezcan del todo.

A continuacion, se explica la forma de elegir cada tipo de configuracion de las

indicadas:
Cuadros de verificacidon por defecto

Si se observa el siguiente ejemplo, se nota que, a la derecha de la actividad
agregada, en este caso una encuesta, aparece el cuadro de verificacion, esto sirve
para que el estudiante tenga nocion de su avance en la revision de los recursos y
en el desarrollo de las actividades al ir dando check cada vez que termina de revisar
un recurso o finalizar una actividad (solo el recurso etiqueta no muestra este

cuadro).

o 22-Prueba1 & O

Cuando en un entorno se van agregando varios recursos y actividades, a modo de

ejemplo, observe como se iran visualizando los cuadros para indicar la finalizacién.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4

Su progresolg)
Instrucciones generales de la Unidad O
Recursos
i
% Tipos de software O
Actividadas
22 Salade discusidn 1: Software de sistema O
& 22Prueba1 & O
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Para que los estudiantes sean los responsables de marcar los recursos y
actividades, deben acceder a la “Finalizaciéon de la actividad” y, en el campo de
“‘Rastreo de la finalizacion”, seleccionar la opcion “Los estudiantes pueden
marcar manualmente la finalizacién de la actividad”, como se muestra en la

siguiente imagen.

~ Finalizacién de actividad

Rastreo
de Los estudiantes pueden marcar manualmente =
finalizacion
Se . ; - -

23 = noviembre = 2020 =
espera
finalizar en 11 ¢+ 00 ¢+ [ & Habilitar

Los cuadros de verificacion se marcan hasta que se cumplan ciertas

condiciones

Se puede controlar de modo automatico si un estudiante ha visualizado un recurso
o ha realizado una actividad, esto se logra ingresando a la opcién “Rastreo de la
finalizacion” y seleccionando la opcion “Mostrar la actividad como completada
cuando se cumplan las condiciones”. Esta opcidbn permite establecer
condiciones que el estudiante debe cumplir para que la actividad se sefiale como

terminada de modo automatico. Las dos condiciones son las siguientes:

+* Finalizacién de actividad

Rastreo @
de Mostrar la actvidad como completada cuando

finalizacion

Requerir vero [ El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla

e El estudiante debe recibir una calificacién para finalizar esta actividad

1. El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla: si se habilita esta
opcion, la plataforma por defecto marcar4d como finalizada la actividad o
recurso cuando el estudiante lo acceda y salga, pues esto asegura que el
menos vio la actividad.

2. Ver como completado si se envia “la actividad”: si se habilita esta opcion,

hasta que el estudiante complete la actividad, cumple con la condicion.
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Si se habilitan las dos condiciones, al hacer clic en el boton “Guardar cambios y
regresar al curso”, podra observar que en el margen derecho de la actividad le
aparecera un cuadro de lineas punteadas, como en el ejemplo que seguidamente

se muestra:

=
kol

+| 22-Prueba 1

Hasta que se cumpla con las condiciones establecidas, la actividad aparecera como
finalizada, con un check dentro del cuadro. Esto sucedera de modo automético, el

estudiante no podra cambiar la condicion de realizado o no realizado.

=
L 1

+| 22-Prueba 1

Sin cuadros de verificacion

Cuando haya recursos o actividades que no se requiere que el estudiante indique
como revisados o realizados, por ser de tipo optativo, se debe desplegar el cuadro
del “Rastreo de finalizacion” y seleccionar la opcién “No indicar finalizacion de
la actividad”. Asi, la actividad aparece sin cuadro de verificacion a la derecha. Por

ejemplo:

& 22-Prueba 1

Visualizacion de la actividad Cuestionario creada

Finalmente, el acceso a la actividad Cuestionario se visualizara de la siguiente

manera.

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4

"I" i Prueba 1 ?‘

Al dar clic sobre esta, se podra acceder a la pagina inicial de la prueba, observe que
los datos configurados como las instrucciones, intentos permitidos, fecha, hora de
inicio y cierre, asi como el limite de tiempo se muestran para que el estudiante esté

seguro de la informacién.
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Prueba 1
T,
Actividad académica: Prueba Escrita
Periodo de ejecucion: Del xx al xx hasta las XX horas
Tiempo de ejecucion: xx horas
Valor: xx
Modalidad: Individual
. L__ Instrucciones
Instrucciones

de la prueba

+ Para ejecutar la prueba usted debid haber estudiado los
siguientes contenidos tematicos:

o]

(8]

(8]

Intentos permitidos: 1
Este cuestionario no estara disponible hasta el miércoles, 25 de noviembre de 2020, 08:00
Este cuestionario se cerrara el miércoles, 25 de noviembre de 2020, 11:00

Limite de tiempao: 3 horas

Intentos: 1

Previsualizar el cuestionario ahora

Tome en cuenta que, para efectos demostrativos, no se agregan todos los datos de
las instrucciones de la prueba, pero al menos se anotaron algunos como referencia.

Si desea ampliar este tema, visite el manual Instrucciones para las pruebas escritas

digitales en la plataforma virtual de la UNED.

Al hacer clic en el botén “Previsualizar el cuestionario ahora”, se mostrara una
nueva ventana, la cual indica “Aun no se han agregado preguntas”, esta seria la
evidencia de la finalizacién de la cuarta etapa, en la que se ha agregado la actividad
cuestionario y se han configurado aspectos importantes que se consideraran

durante su aplicacién, pero la prueba aun esta vacia.

Prueba 1 -

Aln no se han agregado preguntas

Editar cuestionario

Volver al curso
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Para agregar las preguntas, corresponde iniciar con la Ultima etapa que

seguidamente se explica.
Etapa 5. Agregar las preguntas al cuestionario

Al hacer clic en la actividad recién agregada de cuestionario, (1) se debe acceder al
botén “Editar cuestionario” o, en el engranaje ubicado en la esquina superior

derecha, (2) alli seleccionar la opcion “Editar cuestionario”.

O | »-

Prueba 1
Editar ajustes
Intentos permitidos: 1 Excepciones de grupo
Este cuestionario no estara disponible hasta el miércole Excepciones de usuario

'ﬂ' Editar cuestionario

Este cuestionario se cerrara el miercoles, 250

Q Vista previa

Limite de tiempo: 3 hor
ﬁResultados

Inmediatamente, se mostrara una ventana en la que se podra observar (1) la
cantidad de preguntas agregadas al cuestionario, en este caso seria cero. Por lo
tanto, conforme se vayan agregando, este dato cambiara. (2) La fecha en la que se
cerrara el cuestionario y la hora son aspectos que fueron definidos durante la etapa
4 que se agreg6 el cuestionario. (3) La calificacibn maxima que tendra el
cuestionario o prueba, por defecto, esta configurada en base 10, se recomienda
mantenerlo asi. (4) EIl botén “Agregar” que sirve para afiadir las preguntas al

cuestionario.

Editando cuestionario: Prueba 1@

o |Preguntas:0 | 0|Cuestionario abierto (se cerrara el 25/11/2020 11:00) | e Calificacion méxima| 10,00 Guardar

Paginar de nuevo  Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 0 00

[ Reordenar las preguntas al azar Q

o Agregar v

4

Para empezar a afadir las preguntas, se haga clic en el botén “Agregar”.

Se le mostraran tres opciones, las cuales se detallan a continuacion:

y‘ [ Reordenar las preguntas al azar 9

Agregar ~
o =+ unanueva pregunta

e = del banco de preguntas
e + una pregunta aleatoria
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1. + una nueva pregunta: esta opcién se usa cuando se va a agregar una
pregunta que no existe en el banco de preguntas y se creard en ese preciso
momento. No es una opcion recomendada.

2. + del banco de preguntas: esta opcidn se elige cuando las preguntas ya
han sido creadas y estan almacenadas en el banco de preguntas dentro de
las categorias o subcategorias. Esta es la alternativa recomendada que se

explico anteriormente.

En este caso, al seleccionar la opcién, se debe (1) elegir la categoria que
contiene la pregunta que se va a agregar. (2) Seleccionar las casillas de
verificacion de las preguntas que se afiadiran. (3) Hacer clic al botén “Anadir
preguntas seleccionadas para el cuestionario”. Aqui debe seleccionar la

categoria que cre0 previamente.

Afadir del banco de preguntas al final

Seleccionar una categoria:

L1

o Pregunta-Empargjamiento (2)

Opciones de blsqueda «
Mastrar también preguntas de las sub-categorias

(J Mostrar también preguntas antiguas

T Pregunta

+ f::: Empareja-ObrasLiterarias Seguidamente aparecen en

+ (J:=t Empareja-ObrasLiterarias(Multilntentos) Seguidamen

o Afadir preguntas seleccionadas para el cuestionario

Inmediatamente, la pregunta o preguntas elegidas se mostraran en la

ventana del cuestionario.

&

Pagina 1 Agregar ~

1 i §¥ Empareja-ObrasLiterarias Seguidamente aparecen en la columnadelai.. @& @ 10,004

Agregar ~

3. +unapregunta aleatoria: esta opcidn se usa cuando se desea que, de una
lista de preguntas contenidas en el banco de preguntas, el sistema
seleccione de manera aleatoria algunas preguntas para el estudiante. Con
ello, el profesor se asegura de que no todos los estudiantes ven las mismas

preguntas y en igual orden. Cuando se quiera usar este tipo de opcion, se
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deben tener creadas mas preguntas de las que se quiere mostrar al
estudiante. Por ejemplo: si se desea mostrar cinco preguntas al estudiante,
deberia haber como minimo diez dentro de la categoria, esto para que el

sistema tenga alternativas para seleccionar las cinco preguntas al azar.

Las preguntas que se quieran usar de modo aleatorio deben estar creadas y
contenidas dentro de una categoria 0 subcategoria. Para hacer el
procedimiento, (1) seleccione la categoria que contiene las preguntas. (2)
Indique cuantas preguntas desea que se muestren al estudiante. (3) Haga
clic en el boton “Agregar pregunta aleatoria”. En esta imagen, se indica

que se mostraran cinco preguntas.

Afiadir una pregunta aleatoria al final X

Categoria existente New category

Categoria

Preguntas-Seleccién Unica (10) =

[J Incluir también preguntas de subcategorias

Numero de
preguntas 5
aleatorias

L1

Agregar pregunta aleatoria Cancelar

Inmediatamente, se observaran las preguntas agregadas, observe que se
identifican porque aparecen con un dado y la palabra “Aleatoria”; posteriormente,

entre paréntesis, se observa la categoria de la que el sistema tomara la pregunta.

Pagina 1 Agregar ~
- $ 1 = {3 Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) QMm@ 1004
s Pagina 2 Agregar ~
- 4’ 2 i # Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q W 1,00f
. Pagina 3 Agregar ¥
., + 3 @ ¢ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vealas preguntas) @ 1@ 1004
B Pagina 4 Agregar ~
- ‘*' 4 g. Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q W 1,00&‘
i Pagina 5 Agregar ~
&+ 5 = g4 Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) QMm@ 1004
Agregar ~

Significado de los botones en las preguntas agregadas

Cuando se van agregado las preguntas, aparecen algunas descripciones y botones,

los cuales sirven para dar informacion al profesor y realizar diferentes acciones; se
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explican seguidamente, dado que es importante conocerlos por si se requiere

emplearlos.

Pregunta agregada mediante el método de “+ una pregunta aleatoria”

+ 1 % £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vea las preguntas) Qm 1006

Sirve para mover de posicion la pregunta. Se
"I" haga clic sobre este y mantener oprimido el
boton para moverlo hacia arriba o hacia abajo

hasta ubicar la pregunta en el lugar deseado.

Se refiere al orden en que se mostrara la

pregunta agregada en el cuestionario o prueba.

'l:l' Permite modificar la categoria en la que se
encuentra la pregunta agregada.

S Indica que es una pregunta aleatoria.
Aleatoria <

— Indica la categoria de la que se tomaré la
(Preguntas-Seleccion Unica)

pregunta que se mostrara al estudiante.

Permite ver el listado de todas las preguntas que
(Vea las preguntas) estan dentro de la categoria elegida, para

mostrar la pregunta al estudiante.

Q Permite observa la vista previa de la pregunta,
tal y como la vera el estudiante.

Sirve para eliminar la pregunta del cuestionario
en caso de que no se desee. Por ejemplo, se
agregaron cinco preguntas y solo se requerian
m cuatro, entonces solo se elimina una. Al
eliminar del cuestionario las preguntas, siempre
se mantienen dentro de las categorias en el

banco de preguntas.

Se refiere al puntaje de la pregunta. Por defecto,
suele aparecer el valor anotado durante la
creacion de la pregunta; si para efectos de la
1.00 yﬁ prueba lo desea cambiar, solo haga clic en el

’ lapiz, anotar el nuevo valor y oprimir la tecla
“Entrada” de su teclado. Tome en cuenta que,
en caso de cambiarlo aqui, el puntaje solo aplica
para el cuestionario actual, por lo tanto, el
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puntaje original definido durante la creacion de
la pregunta se mantiene igual en el banco de

preguntas.

Pregunta agregada mediante el método: “+ del banco de preguntas”:

"I" G = ﬁ Empareja-ObrasLiterarias Seguidamente aparecen en la columna de la i Q ﬁ 10,00f

Los botones cumplen la misma funcion de acuerdo con lo descrito en la
pregunta anterior, solo hay dos diferencias en la informacion que se presenta,

estas son las siguientes:

Muestra el icono que identifica cada tipo de

pregunta; en este caso, se refiere al tipo de

pregunta emparejamiento.

Al hacer clic sobre este, permite acceder
'a directamente a la pregunta ya creada para hacer
algun tipo de modificacion si asi se requiriera.

) . ) Se muestra el nombre de la pregunta que se
Empareja-ObrasLiterarias ) _ _
agrego en el cuestionario o prueba.

Paginar

Para efectos de los ejemplos que se han mostrado en las imagenes sobre cémo
agregar una pregunta de emparejamiento y cinco preguntas aleatorias de seleccion
Unica, se ha optado por mover la pregunta de emparejamiento para el final. Cuando
se mueven preguntas, suele suceder que queden dos 0 mas en cada pagina, para
ordenar esto, solo se haga clic sobre el botén que dice “Paginar de nuevo” en la

parte superior de la ventana. A continuacion, se muestran dos imagenes alusivas.

Esta seria la vista donde, en la pagina 1, estan las preguntas: Descripcion, y cinco
preguntas aleatorias de seleccién Unica. La pagina 2 solo contiene la pregunta de

emparejamiento.

Editando cuestionario: Prueba 1

Preguntas:7 | Este cuestionario esté cerrado Calificacion maxima| 10,00 Guardar
Paginar de nuevo Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 15,00

Vi [ Reordenar las preguntas al azar 0

‘ Pégina 1 Agregar ~

“ &+ i = £ Descripcion-Seleccion Unica | PARTE. SELECCION UNICA . Q

Fﬁ &+ 1 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q@ 1004

E‘ + 2 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) QM@ 1000

}T{ + 3 & g Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q@ 1004

%‘ 0}' 4 fn. Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q @ 1004

i & 5 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vea las preguntas) QMm@ 100
Péagina 2 Agregar ~
% 6 = £ Empareja-ObrasLiterarias Seguidamente aparecen en la col Q @ 10004"

Agregar ~
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Paginar de nuevo

Esta seria la vista en la que, luego de dar clic en el boton

se mostrara una ventana donde se debe indicar cuantas preguntas se desea que
aparezcan por pagina, se recomienda que sea una. Posteriormente, se haga clic en

el botén “Ir”.

Paginar de nuevo X

Repaginarcon | 1

4k

preguntas por pagina| Ir

Con ello, las preguntas quedaran ordenadas una por pagina; en este caso, por

pantalla.

Editando cuestionario: Prueba e

Preguntas 7 | Este cuestionario esta cerrado Calificacion maxima 10,00 Guardar

Paginar de nuevo Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 15,00
f [J Reordenar las preguntas al azar 9
Pagina 1 Agregar ~
- + i On Descripcion-Seleccion Unica | PARTE. SELECCION UNICA. . Qo
™ Pagina 2 Agregar ~
o $ & g Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vea las preguntas) @ m 1004
™ pagina 3 Agregar ~
. '-I-i 2 @ .a. Aleatoria (Preguntas-Seleccién Unica) (Vea las preguntas) Q ﬂ 1,00f
- Pagina 4 Agregar ~
., $ 3 & gy Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) @ @ 1006
™ pagina 5 Agregar ~
- 4-1-. 4 ﬁ.a, Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vea las preguntas) Q i 1,00&‘
- Pagina 6 Agregar ~
- ‘-I-i 5 ;.‘P'.n. Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica} (Vea las preguntas) Q ﬂ 1,00f
™ pagina 7 Agregar ~
$ 6 = ¥ Empareja-ObrasLiterarias Seguidamente aparecen en la col... @ @ 10,004
Agregar ~

Cuando existan preguntas de tipo “Descripcidn”, se sugiere que, para anotar las
instrucciones de la seccion o parte de la prueba, se unan con la primera pregunta
de este tipo. Para unirlas, se arrastra la primera pregunta hacia la pagina que

L

gue desea arrastrar (en este caso, la 1), se mantiene oprimido el boton del raton y

contiene la pregunta de “Descripcion” haciendo clic en el icono en la pregunta

se coloca debajo de la pregunta “Descripcion”. Asi, guedaran agregadas la pregunta

“descripcion” y la pregunta aleatoria 1 en la pagina 1, tal y como se muestra
seguidamente:
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Editando cuestionario: Prueba e

Preguntas 7 | Este cuestionario esta cerrado Calificacion maxima, 10,00 Guardar

Paginar de nuevo Seleccionar varios elementos Total de calificaciones: 15,00
& [ Reordenar las preguntas al azar @
Pagina 1 Agregar ~
. "I" I [ &F Descripcidn-Seleccion Unica | PARTE. SELECCION UNICA. .. Qo
f' + 4 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Qo 1004
B Pagina 2 Agregar ~
- $ 2 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Qo 1004
s Pagina 3 Agregar ~
- ‘-I-' 3 ::“'.g. Aleatoria (Preguntas-Seleccidn Unica) (Vea las preguntas) Q W 1,00f
P2 Pagina 4 Agregar ~
.. $ 4 & £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vealas preguntas) Qm 1,004
- Pagina 5 Agregar ~
., $ 5 & gy Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vealas preguntas) Qo 10046
[~ Pagina 6 Agregar ~
+ 6 i2: £ Empareja-ObraslLiterarias Seguidamente aparecen en la col... Q @ 10,004
Agregar ~

Agregar descripciones

Existen preguntas que permiten describir las instrucciones de esa parte, por
ejemplo, las preguntas de tipo emparejamiento. Sin embargo, hay otras en las que
solo se crea la pregunta sin una descripcion previa; por ello, se debe usar la
pregunta tipo “Descripcion” para anotar las instrucciones de lo que haran los

estudiantes.

Esta descripcion se agrega en la prueba y debe estar creada y guardada en el banco
de preguntas. Por lo tanto, en esta etapa solo se hace clic en el botén “Agregar”,
se selecciona la opcion “del banco de preguntas” y se escoge la pregunta tipo
descripcién que incluye las instrucciones de esta parte. Si no cred la descripcion

previamente, entonces, agregue una pregunta nueva y elaborela alli mismo.

La descripcion se ubica antes de la primera pregunta del apartado. Por ejemplo:

antes de la primera pregunta de seleccion Unica, como se observa en la siguiente

imagen:

Pagina 1 Agregar ~
|"I" I E ¥ Descripcion-Seleccion Unica | PARTE. SELECCION UNICA. Seguidame. .. Qa

Pégina 2 Agregar ~
$ 1 o= £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) QMm@ 1004
Pagina 3 Agregar ~
$ 2 @ £y Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) QMm@ 1004
Pagina 4 Agregar ~
+ 3 = £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (Vea las preguntas) Q@ 1004
Pégina 5 Agregar ~
$ 4 o= £ Aleatoria (Preguntas-Seleccion Unica) (vealas preguntas) QMm@ 1004
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Observe que las preguntas de descripcidon no aparecen numeradas a la izquierda,

sino con una letra “i”, esto significa que es un dato informativo, por lo que no tiene

valoracion.

Agregar encabezados

Por cuestion de orden, se pueden agregar encabezados que faciliten, al profesor y

al estudiante, la visualizacion de las partes que contiene el cuestionario o prueba.

Para ello, (1) dé clic en la opcion “Agregar” y seleccione la opcién “un nuevo

encabezado para la seccion”.

una nueva pregunta
del banco de preguntas

una pregunta aleatoria

+|+ + +

un nuevo encabezado para la seccion

Se mostrara un espacio para agregar el nombre al encabezado. Dé clic sobre el

lapiz para que anote, en general, el nombre que le dara, por ejemplo: Il Parte.

Asocie.

New heading ¢ @

Para efectos de demostraciéon, se han agregado dos encabezados, los cuales se

visualizan asi:

Pagina 1

|| Parte. Asocie ¢

Agregar ~

=) Q

| Parte. Seleccién Unica. ¢ @

Péagina 2

Agregar ~

. AT Y o 1004
B Pagina 3 Agregar ~
+ 2 sy Qm 1004

a
Pagina 4 Agregar ~
. + 3 B Q@ 1004
B Pagina 5 Agregar ~
+ 4 wy @Qm 1006
a
Pagina 6 Agregar ¥
+ 5 ey Qm 10é
Il Parte. Asocie # @
Pagina 7 Agregar ~
6 =g Q 10,004

Agregar ~
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Esta sera la vista en el cuestionario cuando se esté ejecutando:

Navegacion por el
cuestionario

| Parte. Seleccion
Unica.

"N
|II Parte. Asocie |

‘]

Terminar intento.

Tiempo restante 2:58:06

Comenzar una nueva previsualizacion

e Se debe seguir el procedimiento indicado anteriormente para cada
encabezado que se desee crear.

e Cada vez que se agreguen preguntas de diferente tipo, la plataforma
detectard el cambio y habilitara la opcion “un nuevo encabezado para

de pregunta. Es decir, si hay cinco preguntas de seleccion Unica y se
afiade como sexta una de emparejamiento o asocie, en “Agregar”,

I

I

I

I

I

I

| la seccion”, dentro de la opcion “Agregar”, ubicada antes del cambio
I

I

I o _ .

| antes de la pregunta de emparejamiento, se habilitara la alternativa para
I

agregar el encabezado.

Vista del cuestionario

Haga clic al acceso del cuestionario; al acceder, oprima el boton “Previsualizar el

cuestionario ahora”.

Previsualizar el cuestionario ahora

Se mostrard una nueva ventana de advertencia para el estudiante, haga clic en el

boton “Comenzar el intento”.
Comenzar intento X

Tiempo del cuestionario
El cuestionario tiene un tiempo limite de 3 horas. El tiempo
empezara a contar desde el momento en el que inicie su intento
y debe presentarlo antes de que el tiempo termine ¢seguro que
desea empezar ahora?

Comenzar intento Cancelar
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Inmediatamente, se mostrara el inicio del cuestionario. A la izquierda, se observa el
listado de las preguntas que se agregaron a este; se puede hacer clic sobre cada
pregunta presionando directamente el nimero correspondiente a cada una. A la
derecha, se mostrara la primera pregunta o descripcion agregada al cuestionario,

puede avanzar dando clic en el boton “Siguiente pagina”.

i Informacidn - E—
Navegacién por el ~ | Parte. Seleccién dnica.
cuestionario v LT : ) . . ) »
pregunta Seguidamente se le mostraran una serie de enunciados, para cada uno de ellos seleccione la opcion que
L Ecitar contiene la respuesta correcta. Valor 10 puntos. 1 puntos cada opcion correcta.

pregunta

I'F’arte. Seleccion

Unica
D D Pregunta 1 £Qué dia se celebra el dia del trabajador en Costa Rica?
Sin finalizar
, Puntua como O a. 1deenero
Il Parte. Asocie 100
e M O b. 15de setiembre
¥ Marcar
pregunta O ¢ 12de octubre
Terminar intento... B Eciar

pregunta O d. 1de mayo

Tiempo restante 2:59:25
Comprobar

Comenzar una nueva previsualizacion

Siguiente pagina

Instrucciones generales de la Unidad »

Ira =

Al llegar a la dltima pregunta, aparecera el boton “Terminar intento”. Este le
mostrara una ventana con el resumen de las respuestas dadas por el estudiante, el
cual podra verificar, y si desea podra devolverse a la prueba a realizar algun ajuste
final; también se mostrard el boton “Enviar todo y terminar”; si elige esta ultima
opcidn, se mostrara un ultimo mensaje de confirmacion, y en ese momento ya no
tendra opcion de cambiar las respuestas dadas en el intento. Asi, el estudiante

enviara la prueba para calificacion.

Prueba 1
Resumen del intento

Pregunta Estatus Puntos

| Parte. Seleccion Unica

1 Correcta 1,00
2 Correcta 0,00
3 Correcta 1,00
4 Corracta 1,00
5 Corracta 1,00

Il Parte. Asocie

6 Correcta 10,00

Volver al intento

Este intento debe ser presentado el viernes, 11 de febrero de 2022, 17:26.

Enviar todo y terminar
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Confirmacion X

Una vez que haga =l envio, no podra
cambiar sus respuestas de este intento de
resolver el cuestionario..

Enviar todo y terminar Cancelar

ANEXOS

Los siguientes son aparatados cuya configuracion es comun en los tipos de
preguntas que los contienen, por lo tanto, se afiaden aqui para que el lector pueda
accederlos y no requiera repetir sus contenidos cada vez que es presentado en
cada tipo de pregunta.

Anexo 1. Retroalimentacion combinada

Este tipo de retroalimentacion es alternativa y no obligatoria, su ausencia no afecta
la pregunta. El profesor es quien, a su criterio, decide usarla. Pero es importante
recordar que, para fines pedagogicos, siempre es recomendable que exista algun
tipo de retroalimentacion para el estudiantado. Por otra parte, se recomienda usar
solo un tipo de retroalimentacion, ya sea la general, la que se coloca en cada opcion
de respuesta o la combinada.

Si se elige usar este tipo de retroalimentacion, se mostrara al estudiante cuando
obtenga los resultados de la prueba o examen aplicado. Para completarla, (1) anote
la retroalimentacion que obtendra el estudiante si elige la respuesta o respuestas
correctas. (2) Anote la retroalimentacion que tendra el estudiante si elige solo
algunas de las respuestas correctas (esta opcion solo aplica para las preguntas que
tienen varias opciones de respuesta). En caso de que el estudiante haya elegido al
Menos una respuesta correcta, esta sera la retroalimentacion que recibira. (3) Anote
la retroalimentacion que obtendra el estudiante si elige la respuesta o respuestas
incorrectas, es decir, esta serd la respuesta cuando no haya acertado ninguna
respuesta a la pregunta.
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~ Retroalimentacion combinada

Para cualguier respuesta o— | 1= j— .
o 4 P Parrafo - [‘, f = | i= | E &
correcta —
A 'kJ .l‘. ::: Ej'd'»ﬂﬂ«
Fe v | Tamsie v | O M| QB Kb B 8
iExcelente!
Ruta: p
o Para cualquier respuesta I [Bl7l=]= o | 5
parcialments corracta
4 E == = Al v 8 v T T
Fee v | Tmse v | O M 4| QB L w652 &

Acertaste en al menos una de las opciones pero te faltd profundizar en el tema.

Ruta: p
Opciones Meostrar el ndmero de respuestas correctas en cuanto se termine la pregunta
Para cualguier respuesta o—| 1 .
o ) q P Parrafo *(|B|[I|:=|i= | B3
incorrecta
4 Ul S |X% (@ E=E= = A~ 8wl T T
Fuente » | Tamafio - | <> H ] ,p‘;' P (___! iss) f| T r r :: | &

Se recomienda gue vuelvas a repasar el tema de estudio en el que se trata este tema.
Ruta: p

| Nota: en la imagen anterior, se muestra un breve ejemplo de retroalimentacion -:
| combinada con datos generales. Pero el profesor puede hacer una |
| retroalimentacién mas profunda, por ejemplo: en las respuestas incorrectas |
| podria explicar el procedimiento o contenido que el estudiante no logré |

| demostrar.

Visualizacion de la pregunta

Independientemente del tipo de pregunta, la retroalimentacion agregada en esta
seccion se visualiza debajo de las opciones de eleccion con que contaba el

estudiante.

Por ejemplo: se muestra el tipo de pregunta llamado “Elecciéon multiple” cuando el
estudiante contesté de modo correcto se maca un simbolo de “aprobacion” en color
verde a la derecha de la respuesta y cuando lo hizo de modo incorrecto se muestra
una equis en color rojo. Al pie de las opciones de respuesta se visualizara en un
cuadro amarillo, la retroalimentacion que se habia anotado durante la configuracion
de la pregunta. La primera fila fue lo anotado por el profesor y la Ultima es una

respuesta automatica dada por la plataforma relacionada con la respuesta correcta.

De modo ilustrativo se muestran las dos imagenes a continuacion:
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¢<En gué afio se abolio el ejército de Costa Rica?
a. 1948 v
b. 1959
c. 1964

d. 1928

iExcelente!

Larespuesta correcta es: 1948

& En qué afio se abolié el ejército de Costa Rica?
a 1948
b 1959
c. 1964 x

d. 1928

Se recomienda que vuelvas a repasar el tema de estudio en el que
se trata este tema.

Larespuesta correcta es: 1948

Volver al indice

Anexo 2. Multiples intentos

Se recomienda configurar esta opcion solo si la pregunta se usa en una prueba o
examen que sirva al estudiante para autoevaluarse o practicar alguna tematica en

particular.

El apartado de multiples intentos permite establecer que el estudiante tenga mas de
una oportunidad de responder la pregunta planteada durante la ejecucion de la
prueba. La cantidad de oportunidades la establece el profesor, asi como penalizar
0 no al estudiante cuando no acierte en la respuesta correcta y, por ende, requiera
elegir otra opcion.

| Nota: estos intentos son independientes de lo estipulado en la seccion |
I “Calificacion” de la configuracion del cuestionario expuesto durante la etapa 4, I
| en la cual se establece que el estudiante tenga mas de una oportunidad para |

| hacer toda la prueba. |
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Si elige penalizar al estudiante cada vez que conteste de modo incorrecto a la
pregunta, se debe establecer el porcentaje que se restara al valor de la pregunta.
Por ejemplo: si la pregunta vale 1 punto y el profesor define que cada vez que se
conteste incorrectamente se le reste el 25 % del valor de la pregunta, entonces la
segunda vez que se intente contestar, esta solo valdra 0.75 puntos; si el estudiante
intenta contestarla otra vez y la vuelve a fallar, nuevamente se restara 25 % del valor
original de la pregunta, por lo tanto, ahora solo valdra 0.50 puntos (en el primer

intento, perdio el 25 % y en el segundo volvid a perder 25 %).

Si va a usar esta alternativa, dé clic en el cuadro desplegable y sefiale el porcentaje
de penalizacion que recibira el estudiante por cada intento incorrecto. Por ejemplo:
25%.

~ Multiples intentos

Penalizacion por cada (2] 10% .
intento incorrecto . N
100%

50%
33.33333%
25%

20%

10%

0%

Si se emplea este tipo de penalizacidn, es necesario establecer las pistas que se le
dardn a los estudiantes para contestar la pregunta. La pista se mostrara
automaticamente cada vez que el estudiante conteste de modo incorrecto, con el
fin de que en la préxima ocasion que intente responder tenga mas oportunidad de
acertar. La cantidad de pistas que apareceran dependera de las que configure el
profesor; por defecto, se pueden configurar dos. Si desea agregar mas pistas solo

haga clic sobre el boton de “Anadir otra pista”.

~ Multiples intentos

Penalizacién por cada (2)

. ) 25% $

intento incorrecto

ITEE FEIE
- 7 “ l\.; x- EEE E \"‘L"' bﬂ ﬂl
Fuente « | Tamafio (< H % | &0 HB KB B e fE
Recuerda que la abolicion del eiercito fue cuando José Figueres Ferrer era el presidente de la
Junta Fundadora de la Segunda Republica.
Ruta: p

Opciones de la pista 1 Opciones Borrar respuestas incorrectas  Mostrar el nimero de respuestas correctas

o < B[ I FIEIE
Ay V&% X EE|=E E| A M1 T
ee v Tamaie v |[O M 4| L QE I Kk B|H e s s
Sucedid entre los afios 1945 y 1950.
Ruta: p

Opciones de la pista 2 Opciones Borrar respuestas incorrectas | Mostrar el nimero de respuestas correctas

Afadir otra pista
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En este caso, si el estudiante contesta mal la primera vez, aparecera la primera
pista. Si vuelve a hacer el intento y contesta mal nuevamente, se le mostrara la

segunda pista.

Al pie de la ventana donde se definen las pistas, existen las opciones “Borrar
respuestas incorrectas” y “Mostrar el niumero de respuestas correctas”, las
cuales se pueden habilitar al hacer clic en el cuadro de seleccién. Si se activa la
primera opcion, se borran la o las elecciones que habia escogido el estudiante
inicialmente. En la segunda opcion, cuando la persona haga clic al botén
“Corroborar” respuesta, se le mostrara un mensaje que indica cuantas respuestas

tiene correctas, en el caso de preguntas con varias respuestas correctas.

Opciones Borrar respuestas incorrectas B Mostrar el niumero de respuestas correctas

ilmportante!
Es vital indicar que, cuando se desea que la pregunta tenga este comportamiento dentro
de la prueba o examen, se deben configurar dos apartados en la opcién “Ajustes del

cuestionario”, el cual se explica en la etapa 5, a saber:

1. Se debe ir al apartado “Comportamiento de las preguntas” y seleccionar la
opcion Interactiva con varios intentos. Si esto no se configura, la pregunta no

realizara la accion programada en su definicion.

Comportamiento
de las
preguntas

4k

Interactiva con varios intentos

2. Posteriormente, se debe ir al apartado “Opciones de revision” y, en la primera
columna “Durante el intento”, active los cuadros de seleccion “Puntos” vy
“Retroalimentacion especifica”. Si esto no se elige, el estudiante nunca vera

las pistas anotadas por el profesor en la pregunta.

v Opciones de revision @

Durante el intento
Elintento@
[ Si fue correcta@
Puntos@

Retroalimentacién espem’ficag
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Finalmente, cuando haya terminado de crear y configurar la pregunta, dé clic sobre

el botén “Guardar cambios”.

Visualizacion de la pregunta con los mdaltiples intentos

Para efectos de mostrar un ejemplo, se ha usado el tipo de pregunta “Opcién
multiple”, pero el comportamiento es el mismo en los otros tipos de pregunta.
Cuando el apartado “Multiples intentos” se ha configurado, en el momento que el
estudiante acceda a la prueba o examen para contestarlo, se le mostraran (1) las
opciones de respuesta para elegir, (2) el boton “Comprobar”, para que verifique de
una vez su eleccion.

&En qué ario se abolié el ejército de Costa Rica?

® a 1940
o O b. 1950
0 ¢. 1948
O d 1843

Borrar mi eleccion

e Comprobar

Si la respuesta es incorrecta, inmediatamente se le mostrard la primera pista
anotada por el profesor y el botén “Intentar de nuevo”, al hacer clic en este, el
estudiante podra elegir de nuevo otra opcion y comprobar su eleccion. La
oportunidad de elegir termina cuando se hayan acabado las pistas. En este caso,
como el profesor programé dos pistas, la tercera vez que el estudiante responda
sera la ultima oportunidad que tendra de contestar.

¢En qué ario se abolié el ejército de Costa Rica?

a. 1940 L Respuesta del estudiante
b. 1950
c. 1948
d. 1843
Respuesta incorrecta. <« Resultado del

primer intento
Recuerda que la abolicion del ejército fue

cuando Jose Figueres Ferrer era el presidente de la
Junta Fundadora de la Segunda Republica.

-+———— Primera pista

Intentar de nuevo = Clic para volver
a responder

Volver al indice
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Anexo 3. Como modificar, duplicar y borrar preguntas

T“ Pregunta Acciones
MNombre de la pregunta / |D number

& Descripcion-Seleccion Unica Editar =

Cuando se ha creado cualquier tipo de pregunta, por defecto, se muestra opcién
“Editar”, esta permite habilitar un menu despegable en el que se pueden hacer
cambios en la pregunta, duplicarla, verla y hasta eliminarla. Si requiere ejecutar
alguna de estas acciones, proceda a hacer clic en la opcion “Editar” de cualquier
pregunta, inmediatamente se mostrara un menu desplegable como el que se

muestra a continuacion:

ﬁ' Editar pregunta

EEI Duplicar

Q Vista previa

m Borrar
-".'n Export as Moodle XML

A continuacion, se explica de amplia la funcién de cada una:

1. Editar pregunta: permite volver al estado de edicién de la pregunta para
modificarla, ya sea para cambiar su nombre, ajustar el formato del texto o
corregir algun dato en el contenido.

2. Duplicar: permite crear una copia exacta de la pregunta seleccionada. Se
sabe que es la pregunta duplicada porque aparece la palabra “(copia)”
después del nombre de la pregunta.

Nomobre de la pregunta o Descripcion-Seleccion Unica (copia) -——

Cuando se duplica una pregunta, se debe cambiar su nombre y los datos de
la descripcion para que quede como una nueva. Al finalizar, se hace clic al

botdén “Guardar cambios”.
| Nota: este tipo de accién se ejecuta para conservar aspectos elegidos de |

I
. . I
tipo en particular. |

| formato, para no tener que ajustarlos cada vez que se crea una pregunta de un
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3. Vista previa: permite visualizar la pregunta para reconocer el modo en que
la veran los estudiantes. Se mostrara lo que el profesor haya anotado. Por

ejemplo: en una pregunta de tipo descripcién, se observara del siguiente
modo:

| Parte. Seguidamente se le mostraran una serie de enunciados, para cada uno de ellos seleccione la opcion que
contiene la respuesta correcta. Valor 10 puntos. 1 puntos cada opcidn correcta.

4. Borrar: al hacer clic sobre esta opcién, el sistema enviara un mensaje de
confirmacion para efectuar la eliminacién, anotando el nombre exacto de la
pregunta que ha elegido descartar. Si se esta seguro de ello, haga clic en el
boton “Borrar”. Esta accion elimina por completo la pregunta del sistema.

De seguido, un ejemplo del mensaje que se muestra en pantalla:

Confirmar

; Esta totalmente seguro que quiere borrar las siguientes preguntas?

Descripcion-Desarrollo (copia)

Borrar | Cancelar

Volver al indice
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